Amiga 



mus 



Hojeste kvalilet, da den har holdbare 
microswitche pa tasterne og korer *JL 
fantastisk let. Nar du skifter til . 060 jlJS /HOUS6 

Genius, behsver du aldrig 
ai skifte mere 

Derii holder bare..' 
NORMALPRtS 
Tilbud: I denne 



maned KUN 

495,- 




Stereo Sound Sampler 



Commodore 



Stadig den b-edste sampler! 
Rosl i (agbladene i Danmark, 
Sverlge, Tysktand, England og USA. 
El dansk produkt af megel hoj 
kvalltet - se her hvorfor: 
Stereo. Wikrofon indgang Over 100 KH 
Samplerate. Digital VUVPEAK indikenng 
Mono/stereo omskifter MIC/LINE 
omskitter. Fuld software 
kompatibel. Incl. audio 
kabel. Incl- stereo software. 
Leveres i leekker box 
Pris incl. dansk 
manual, kabe 
software 



er oox. 

795,- 




MinfMern 

512 Kbyte fra Alcotini. 

• Indbygget Real-Time ur 
med batten back-up, 

• Med atbryder, der kan 
afmonteres. 

• Strombesparende. 

• Dansk vejledning. 

CHOCKPRIS 

1195, 



lokale 




Uden urog 
afbryder kun 995 



em 1,8 Mb 



MaxtMem er udviklet af Alcotini, og leveres som standard 
med 5i2Kbyle. Den kan udvides til 1 MB, 1,5Mb og 1 ,8Mbyte 
via en gary adaptor og ekstra ramkredse. 
MaxiMem er fuld autoconfigurerbar med 
kickstart 1 .3. og korer ogsa under 
kickstart 1.2. MaxiMem har ur med 
backup og aftagelig afbryder. 

Gary adaptor 348,- 

4RAMkredse(512K) 695,- 
Gary adaptor + 4 ramkredse (51 2K) 950, 

Pris Incl. 512 kbyte, uden gary 



1395,- 



Amiga drev 

• Afbryder • Viderefort bus • Stojsvag 

• Stovklap • Langt kabel 

• 40/80 spors omskifter (5.25") 

• 1 ars garanti 



3,5" drev, LOWCOST 995 
3,5" A 2000 INTERN 1195 
3.5" SENATOR 3A 1195, 
5.25" ROCTEC 1495 
5.25" MASTER 5A* 1695, 

*) Incl. Btr«mfor«ynln£ 




ACTION REPLAY 



Nyeste 
version 

2.1 

Del forste ffee2e modul til Amiga 500. Trys" og kopier 99% af ait 
software. de r ikke umiddelbart lader sig kopiere. Har suvereene finesser 
beregnet til alle, ogsa "profess'oneile" crackere og demo make 'ere. 
F.eks. kan naavrves: Hent lyd og gratik og save 1 IFF formal, snyde 
optimenng, som giver evigt liv, "Slow down" mode til svaare soil, gem i 
FDOS format: 4 x hurtigere load ogsa uden ACTION REPLAY isat. 
mdbyggel virus detektor. sprite editor, kornplet maskinkode monitor, 
der har hete hukommelsen og alle registre intakte. 
Alt sammen klar, nar du har trykket 
pa freeze knapoen . , 
Fas her eller hos din I Med dansk 
lokale lorhandler. manual I 



KUN 1195, 





«> vonex HARDDISK 

- Nu med plads til 4Mbyte FASTRAM i interlace 

Vortex kvalitets harddishe er ca doDbeit sa hurtige som t.eks. Comrnodo • 
fa A590 og har fuld autoboot fra FFS. fiMfi med kickstart 1.2 og '.3 
(AtOrydes med mus). Vortex har ogsa videretort ous til andetWbehor. En 
flot harmoni af RAM. lynhurllg load og accesstider (28-40ms) og pns gor ai 
Vortex harddisken er det suverasnt bedsie kob idag. 
Intertacel kan ogsa kobes separat med 2 eller 4 Mbyte RAM. 
Pris mod Interface, 
uden RAM: 
30 MB. ...6495.- 
40 MB....7B95,- 
60 MB. ...8995.- 
Losf Interface 
Incl. 2 Mbyte RAM.... 
2 Mbyte ekfttra RAM 
til Interface.... 2 59 5, 





Genlock 

Endelig kan private video errtusiaster^i 
ogsa fa rad til Genlock systemer^-<«i^ 
miniGen giver god billed- 
kvalltet og er fuld 
kompatibel med alt 
software. Pastorrelse 
med en TV-modulator 
til A500. A1000 
& A2000 

CHOCK 
PRIS 

Video katolsat; 198, 




1995,- 



c 



NYE TELEFONNUMRE: 86 22 06 11 



FAX: 86 22 06 55 



AMIGA 2000 til 1/2 pris' 

kober du ogsa hos Amiga eksperten. 




Med 1084 farvemonitor, 
3.5" drev og 1Mb RAM KUN 

1(X300,- 



Alle A200O leveres komplet og er 100% gennem- 
testede sa du straks kan Homme tgang. 
Husk vi har Danmarks hurtigste levering 

'Gtelder for alle der er i gang med en videregaende 
uddannelse saml inslllulioner og skoler. 
Raba tten er fratrukkei disse pnser 



AMIGA 2000 TILBEH0R 



til 1/2 pris* 

A2301 Genlock internt 5 ^ 2132,- 

Commodore 2058-2, 8 Mb RAMkort med 2 Mb .... 



Commodore 2092. 20 Mb Harddisk 

Commodore 2094, 40 Mb harddisk 

Disse harddiske kan auloboote fra Amiga og PC 



1. 4087,- 

4258,- 

.............. 6097,- 

tndbyggai SCSI Interface 



XT Kort f 8088/4,77 Mhz, 512 K Ram.... 3599,- 

AT kort, 80286/8 Mhz, 1Mb Ram 6649,- 

XT/AT kort omdanner dm A2000 til fuld IBMkbm£atibel PC 'er. 

Du kan "multitaske" fra Amiga til PC siden. Leveres med 5,25" drev (36071 ,2M) 



2 Mb RAMkort III A2000 Kan udvidestll 8M0 CHOCKPRIS 3795,- 

1/2 swrrelse Hon. Kan aiode ved siflen af et Hardcard 

OVP 49MB HARDCARO/RAM. NormalprlB 8495.- NETOP NU 7495,- 

VI har ksbt et ston parti hjem. og kan nu tllbyde et rigttgt GVP produkt med en 49Mb/2S ms 
narddisktiluhprtlav pris! Konei.dererudfertsomet hardca'd, har ogsa plads til 2Mbyte RAM!. 
Det er et ngllgc sommertribud, sa s;a ill NU, 



AMIGA 500 SYSTEMER 

A500 Normal 4995,- 4495,- 
A500 * 8833 Mors. + kahel, .. 7095,- 
A500 Starterklt* TILBUD ... 539S,- 
A50O + 2 Joystick + 
SuperOswald + 4 spil 4995, 

-)lndeholder A500, Klndwords. Fusionspaint. 
3 spil. Spar Kr. 1886.- 




JOYSTICK mm. 

Nedenstaende joystick blhorer 
Arcade serien som er verdens j 

mest noidbare. 

The Arcade "^•■•^298,- 

Arcade Turbo 325,- 

Skydeknap pa bade top og tod. 

Competition 9000 De luxe NYHED 348,- 

To tire knapper og variabel autotire 

Tradlos Joystick "UFO" , NYHED 495,- 

MouseMaster, Joystick omsklflex 385,- 

Joystick forlaangefkatjel, 6m ,.,...„..,.„..,., 88,- 




NYE B0GER 

Hardware re! 498,- 

Ubs & Devs 698,- 

Inciudes & Autodocs 598,- 

ALLE THE OVENSTAENDE - 20% RABAT! 

Bruger bogen til DPaint KUN 98,. 

Programming the 680O0 368,- 

Amiga Bogen for ptogrammorer. Dansk 298,- 

DOS Quick relerence gukJe NYHED 1 48,- 

Machlne language NYHED 248,- 

Amiga tor beginners NYHED 228,- 

Diskette III Abacus boger ... NYHED 168,- 



DIVERSE 

Stevhastte til A500 1 55,- 

Printerstand 198,- 

Musematte.bla 85,- 

Musehoider 55,- 

DISKETTER - PRISFALD! 

3,5" No Name. 

5 ars garanti. M'labels Tl LBUD 6,50 
5,25" No Name. 48TPI, 

Korer -ogsa Amiga ~ 3,10 

Diskbox til 1 0 stk. 3,5" , 25,- 

Diskbox till 00 stk. 3.5" 

eller5-25" 99,- 

(Disketle-priser ved 100 stk) 

SOFTWARE 

KIN DWORDS V. 2,0 KUN 695,- 

Oansk tekslbehandlmg med dansk 
stavekontrol at 1 40.000 ord. 
Den laange ventede version. 

SUPERBACK KUN 695,- 

Det bedste og hurtigsie harddisk back- 
upprogram. 20 mbyte pa kun 20 min!! 
VlzaWrite tekstbehartdlIngV2.02 

F0R 1 595.- Tl LBUD 895,- 

Su per base Personal, 
Med dansk manual For 1549,- NU 595,- 
B.A.D. Op id 500% hurtigexe disk- 
access, bade floppy og harddisk 495,- 
DISK-2-DISK. 

Overfor tiler mellem C64-Amiga 495,- 

Amiga Tips. Suveraant godt 995,- 

DPalnHII TILBUD. FOR 1495,- , 8S5.- 

Styr pa oko. Privat regnskab 498,- 

Seka Assembler (KUMA) 695,- 

Lattice "C" V5 2395,- 

Amiga Comal 995,- 

WarkbenclvExtras 1 .3 250,- 

AKTUELT HARDWARE 

512K III A500 Lowcost 895,- 

Commodore A590 harddisk 4895,- 

Datel Midi interface 695,- 

Multiplay kabel 5 M 248,- 

Genius Scanner til AMO^OOO ... 2995.- 

Kickslart 1.2 eller 1.3 250,- 

KickstartROM og omskitterTILBUD448,- 
Boot seleklor Ny holribar model. 

til A500. l 2000 KUN 1 75,- 

Kan skifte mellem DFO, DF1. DF2/DF3 
PRINTERE 

Commodore 1550C. Colour . 

Commodore MPS 1230 

SiarLCIOIncI kabel 

StarLC 10 Colour. Incl 

farvedriver og kabel 

StarLC24-tO. incl. kabel 

NEC P2200, 24 rial 

NEC P2-», 24 n£l 



2895.- 
1695,- 
1995,- 

2695,- 
3595,- 
3695,- 
3995,- 



MONITORER + TUNER 

TV-HF Modulator 295,- 

Philips CM 8833 incl. scan kabel 2695,- 
Philtps monitor og TV, 15" med 
Ijernbetjening. 60 kanaler. fuld 

monitorkvalitet irvcl kabel 3895,- 

Commodore 1084 monitor 

incl. kabel.. 2995,- 

TV-Modtager. 12 kanaler 1195,- 



Rekvirer gratis 
AMIGA Tl LUEGSK ATAL OG 
-sprsngfyldt mod 
nyheder. 



Kig ind i Norre Alle 55 
8000 Arhus C. 
Her har vl abent: 
Man-tors. 10.00 -17.00 
Fredag 10.00 -18.00 

Lordag 10.00 -13.00 



FofbehoW lor iryklejl. 
Delai Isalg hun l Denmark. 



Commodore 
Autoriseret Amiga 
og 

PC FOR HANDLER 



Bemaerk: NY ADRESSE: 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE ARS 



Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf . 86 22 06 11 

DANMARKS HURTIGSTE LEVERING 
Telafontid: 9-17.00. Priser er incl. 22% moms 




Fa el gratis spil!. 



dit abonnement pa 
COMputer udlober og du 
vil forny del, eller du vil 
bestilleet NYT ARS- 
ABONNEMENT pa COM- 
puter, modtager du 1 beg- 
ge tilfaslde HELT GRATIS 
et spil til din computer. 
Spiliet bliver sendt den 
anden uge i hver maned 
efter at clu har betalt gi- 
rokortet senest den dato 
der star pa girokortet. 



Sad an gor du! 

Nye abonnenter: 

Vil du starte et nyt abon- 
nement ( 1 1 nr. af COM- 
puter) sa udfyld og ind- 
send nedenstaende ku- 
pon. Sa sender vi dig et 




mi* <ln brtalcr 



(lit liH«ir*»lM>mM*iiieiit 
til ti«l ci i. iiiofllager 
flu <*l gratis 
origlnal-spll. 




girokort. Nar 
du har betalt far 
du dit gratis spil 
omgaende. 



Nuvserende abonnenter: 

Har du alierede et abon- 



nement, og har 
du i sin tid faet 
del gennem "ku- 
ponnyhederne", beho- 
ver du IKKE indsende 
kuponen. Vi ved hvilken 
computer du har. 



dre abonnenter 
der IKKE har f4et deres 
abonnement gennem 
"kuponnyhederne" bedes 
udfylde kuponen forne- 
den. Vi sender automa- 
tisk el girokort til dig nar 
dit abonnement udlpber 
og vi ved sa hvilken com- 
puter du har. 

Huskt at ovenstaende 
tilbud KUN ga?ider for 11 
nr, af COMputer/helars- 
abonnement- 



Venlig hitsen 

COMputer 

- magasinet for 

dig og din Commodore! 



Kll|M»ll 



Klip denne kupon ud, og indsend den til: 

Forlaget Audio A/S, St. Kongensgade 72, 
1264 Kobenhavn K. 

Nar jeg har betalt mit girokort pa et helarsabonnement pa COM- 
puter. onsker jeg et gratis originalspll t ilsendt til mln: 



AMIGA 
(kryds aO 



CofDisk Cfi4Band 



JA TAK! 

Jeg vil vsere ny abonnent. Send venligst girokort. 
□ Jeg har abonnement 1 forvejen og vil gerne overg4t til et hel - 
arsabonnement. Mit abonnementsnummer er: 



Navn: 
Adresse: 



Postnr.: 
By: 



^^tlar du idag el halvars-abonnement^^^ 

(kr.: 190.-) og tmsker et gratis spil. sa Indsend 

kuponen, og vi sender dig et nyt 
girokort p-a et ars abonnement |kr.: 348.50,-)^ 



• udglvi 



Klaus NordfeM 



RRdBklWIKhll: 

Seren Bang Hansen 

fti'iMamni 

Michael Brocfidoff 
Hemming Statfonscn 
Hons Henrik Bang 

MMtarb«td«fo: 

Pasm u 5 Bortntsen 
TtxDen Mommor 
Kim Hansen 
Cleua Leth Je-ppeser 
Peter Juul 
60 Joigonsen 
Jesoef Kernel 
Marc Frits-Uoller 
Jespe* Sieen Mellcr 
Moten Stnjnge Nic-wn 
JakoD Sioin 
Christian Sponovohn 
Kim Holm 
Chnsilne Madsen 

Dan Er'and Anderser, (uSAi 
Jonny Borgdanl (Svertge) 
Steve Cooke iEngiB-<lfi 
Mel Cioucnof I England 1 

Radiktwn og udgivar: 

ForlMBI Audio A/S 
*Det Nye COMputer* 
St Kongensgade 72 
3284 KdOcnhavn K, 
Hf. 33 91 28 33 
Telefax 33 91 01 21 

Annonear, 

Dansk Selektiv Presse ApS 
St KongensgBde 72 
1264 Kobonltavn K 
Telefon 33 11 32 83 
Telefax: 33 91 01 21 
Annorvcecfief; Lars Mortand 
Konsulent Btrgttte Mailer live 

ilBlecansirseinsDlimci AIM'S lajwrunder 
SOge'se 1990. liar "COMputer" 238.000 
Ifesere * liver marted. rwiiket sva'ertil en 

dfEkningsgrad 1 befoikrungcn oa ca. 6*. 

ADonnament; 

An.: Mai Motsteen 
TeiOlor*: 33 91 2fl 33, lok. 23 
Telefon tia. Ili00*16;15 
Postfijra 9 71 16 00 

Abonnernentspr Is er kr. 348,50 'or 11 num- 
re og kr. 190 lor 6 numre. 
Hwis Disdei er enten rorsinkot elior udebii- 
ver, Pedes du retle henvenceise tn dfl loka- 
te ooslHomor. 

yuua 

ArtiMer og lotos i "Det N»c COMputer* ma 
ikke udnylws iannoricet og anden komrrver 
cei sammenfweng uden forlageU sXrtftlige 
tiKadeise. Custer med tydQlig taldeangiwel- 
se aoceptP'es. Foriaaei ner ret til at afVyk 
Ke inefsendtc programmer i Dladet , og udgl- 
vc dem pa andre medier. fodagel patagef 
&ig mtoi anevar for eventuoitfl tryKfej! 

ProPuktlon; 

B.A.D. Graphic Oesigp-ere 
Hasiev Fotosats 
Partner Repro 
IflSaiS 

Bargnoi/ Offset 
Dansk Andeia Trykken 

ProdukUonaefw*: 

Erik Lenmngs 

Fotoa; 

Tobish Fotografi 
Distribution; 

Danmanc DCA. Avispofllkontoret 
"Jorge: Narvesen 

FofiKW og layout: 

B.AD. Graphic Oeslgne'5 



Umatmml: 
I38N: 0905-6009 



'COM" -BBS: 

COMduio'6 Bulletin Board System koret 
24 timer i dognet med 1200/24000 
baud, 8 datablt, 1 stcpolt. inoen oante". 
-COM' BBS telefon: 3313 20 03 

Clams Leth Jeppcaen og Hens 
Hen nil Bang. 




Vi klgger indenfor hos Mirrorsoft, et af 
verdens storste softwareflrmaer, og 
tager et smugkig pa efterarets spilud- 
valg side 12 



9 




The Works! Platinum Edition er kornpi- 
latlonspakken af Analyze, Organize, 
Scribble og Online - ait i eel 
Vi tester side 32 



I 



Rapport fra computer branchens HjaHe- 
rup-marked; 16-bit Compute' « 
England — — 




Compiiter hotline 90 6 

Har rj- og SoftwafenylKKfef ui Amiga 500. 
2000 og C64'erenf 

Mirror, Mirror 1 2 

Vi har besogt et af Engtfnds stD'ste soft 
warefirmaer, Mlfrorsolt. og fflet e! smug- 
kig pa Here af Og 'Mat. Oer er pa vej. 

■ 

Multimedia Amiga 3QO0 1 8 

SA er Commodores niultirnedlamaskjne 
el faktum. Vi klgfior niermere pa 'rjyret'. 



22 



G'day Mate 

Commodoretdybtjer I Avslralien? *Vou 
Doll* Laas reportagen fra et af wdens 
meat ukendte Commodoreiande. 



26 



VtrJaotoaster 

VI har skrevet om video-" h«teren* for. 
men nu erden en reaJitet Vt har kigget pa 
sageme. og det ber du og&at 



Soger- boger-boger (2) 30 

Virundervores todelieDogiesiaf. medal 
biedre rundt > 6 Amigaoogor. 

■ 

The Works! Platinum Editfon32 

Plallnudgaven a* de kendle software- 
pa kker. nu samlot under eet. V< tester. 

■ 

Vlide Vlbratkjner 34 

Er du bare iidt musikKitercsserot sior du 
op pa disse a>der med de! samme! Hvor- 
for? For nu sKal 0u lave lyd oa din Amiga I 

Gameplay 35 

De-Tre-Maske- Fire tester ig.en en hel sta - 
Del af nye spil. bade til C64 eren og 
Amiga. 

Games Preview 48 

Fremtidons spl 1 1 dag - eiler nutldens sp<l I 
morgcnl Se solv hvao dcr venter pa det 
nasrmete gadehjome - for din mor! 

Intuition 50 

uat teknih ut tastefreaks, oer geme «ii 
lawe egoe vmduer og gadgets, po Ami- 
gaen. 

Mailbox 51 

Uescrnes talcror. hvor der bhver uddeit 
bade ros og ris ■ oft ikke hun til COM- 

puter... 

Harddb3k til din Amiga? 54 

Mvati betyder RLL? Er dot gcdt mod 
100MB. oghvader M B? Find ud afdet og 
alt andet, I vores gennemgang af hard- 
dtak'ternmnologien. 

Harddisk Kobers Guide 58 

Overslgt over 10 harodlske til Amiga 
fived er vard at kooe? 



Da eventyrel dode 68 

Niels Lassen sknver nekiologen ovor 
eventyrspit, og fonaeiier om. hvad de* 
kommer i stedet 




Nye solide 
joysticks 

Noget af det. der slides aller- 
mest pa mftt computerudstyr 
er helt kl artjoysticks, ogsom du 
maske kan huske blevTurbojo- 
ystikket lanceret for et ars tid si- 
den som joystikket, der kunne 
holde tH stort set ait, selv ned- 
seenknmg i kaffe, vild slyngen 
rundt i ledningen, hopperr oven 
pa det osv. 

Nu er der kommet en lllle fa- 
mllieforogelse til fra Skodaver- 
sionen 'Turbo Micro", derer det 
gamle Turbo Jun lor, der er ble- 
vet peppet op med microswit- 
ches over "Turbo Pro", der er 
udstyret med autofire og fas i 
normal eller gennernsigtjg ud- 
gave til Rolls Royce modelien 
"Turbo Profi", der har 4 skyde- 
knapper, variabel autofire, lys- 
diodeindikering osv. Alle joys- 
ticks leveres med et ars gararv 
ti, og det er noget, der betyder 
noget nar det drejer sigom Joys- 
ticks. 

Turbo Micro: 118 kr. 
Turbo Pro: 178 kr. 
Turbo Profi: 248 kr. 
BMP Data 
LystrupveJ 3 
3300 Gorlose 
42 27 81 00 




Amigamusik 
institut 

Er du musikinteresseret og 
samtidig lidt tovende overfor 
din Amiga's musikalske mulig- 
heder, er det en god ide at hen- 
vende dig hos det Radgivende 
Musik institut. Instituttet Dyder 
pa en hel del fdrskeilige kurser, 
hvoraf specielt skal nsevnes et 
mid ikursus, samt et indforings- 
kursus i det nye og stasrke mu- 
sikprogram Musik- X. 

Desuden tilbyd es der kurser i 
mange andre sequence- ogedl- 
torprogramrner til Amiga, samt 
vejledende radgivning i kcb af 
udstyr og det gaslder bade In- 
strumenter, computerudstyrog 
software. 

Instituttet henvendersig spe- 
cielt til "musik interesserede 
der vil mere, udovede musike- 
re, musik/computerinteresse- 
rede". Derskulle saledes vaare 
masser af leere, bade for dem 
der foler slg mest sikker pa te- 
knikken.ogfordemderfolersig 
bedst ud i det rytmiske. 

Interesserede kan henvende 

Slg hOS: 

r.m.i 

Langgade 46 
Sparkeer 8800 Viborg 
Tlf. 8664 5211 



Programmer 
d it joystick 

Kan du stadig huske de gode 
garnle dage, hvor man pro- 
grammerede computere for at 
fa nogie gode spil ud af dem? 
Nu er turen kommet til joys- 
ticks, med det nye Gravis Mou- 
sestick, der fungerer som kom- 
bineret mus og joystick. 

Det erfuldt menustyret via el 
LCD display, hvor du kan se de 
forskelllge Indstllllnger. Her har 
du f.eks. mullghed for Direct 
Tracking, hvor musepilen folger 
joystikkets position, sa du lyn- 
hurtlgt kan flytte dig rundt pa 
sksermen. Dette Wares vha. et 
digital! optomekanisk system, 
der aflseser stikkets position, 




og alt delte styres af en mikro- 
processor med 16 K ROM samt 
RAM til at gemme dine favorit- 
tndstlliinger. Der er 8 Indstllltrv 
ger for bevaegelsesradius og 
stramhed, sa du kan tilpasse 
loystlkket til din egen smag, og 
meget rneget andet, der alt 
sammen er forklaret I den med- 
falgende manual pa 70(!) si- 
der. 

Pris: 895 kr. 
Euro Trade 
Finlandsgade 25 
Boks 1059 
8200ArhusN 
8616 6111 




Harddisk til 
Amiga 1000 

Hvis du er Amiga 1000 ejer og 
har test nyheden om Rlerun- 
ner, har du nok spekuleret pa, 
hvad du skulle gore af sadan et 
kort, for det kan Ikke rlgtig vaere 

1 en Amiga 1000 vel? 

Det er heldigvis ikke noget 
storl problem, for sa skal du ba- 
re have den sakaldte File Run- 
ner Box som du kan se pa blHe- 
det Den har egen stromforsy- 
ning. sa den Jkke belaster Ami- 
gaen og tllsluttes databussen 
uden problemer. Inden i den er 
der piads til Dade controller og 

2 harddiske, og det skulle vel 
nok Kunne tilfredsstille de fies- 
ta. 

Starllte Software 
Tif.:8680 4144 




Total 

postscript- 
kompatibilitet 

Firmaet Soft Service sender in- 
den laenge en meget mteres- 
sant printerdriver pi markedet, 
for ejere af postscript printere. 
Selv om de vigtigste og mest 
professionelle programmer 
saedvanligvis understotter 
postscript standarden, sa er 
det nu ailigevel betrykkende. at 
have en d riven haande, som gcr 
det muligt at anvende din post- 
script printer i forbindelse med 
ALLE Amiga programmer 

Drrveren er fuldt kompatibel 
med Preferences, og den er af 
samme grund meget ligetll at 



installere. Desuden understot- 
ter den printere med forskeliig 
opiosning og forskeliig papir- 
storrelse. Demasst handterer 
den Dade monospaced og 
proportionate fonts samt en hel 
masse forskellige teksttyper 
(normal, underlined, bold, Ita- 
lics, super- og subskrift). 

Selv om produktet er finsk 
opgives pnsen for PostDrive I 
Europa til omkring 40 ameri- 
kanske dollars, og er du Inter- 
esseret ma du henvende dig di- 
rekte hos Soft Service, da ingen 
dansk Importer endnu kendes. 
Adressen er: 
Soft Service INC. 
ElectroCity, 4th floor 
SF-20520 ABO 
Finland 

Fax:358-21-6375-729 




STAR nr.1 
i Danmark 

Pa en pre&sekonference i Mo- 
naco b lev det afsloret at 70% af 
alle matrix-printere der bliver 
kobt i Danmark er en STAR-mo- 
dei. 

Faktisk er Danmark det land i 
verden, hvor der bliver solgt 
flest STAR-printere. i forhold til 
indbyggertallet. 

Samtidigt viste STAR alle d ef 
tagerne ved pressekonferen- 
cen en STAR LC-10 i £GTE 
guld! Arsagen varatdenne prin- 
ter har man fremstillet 5 mill to- 
ner af til dato. Tillykke fra COM- 
putertil STAR-import0ren I Dan- 
mark, Acomatic. Acomatic kan 
kontaktes pa tlf. 43 43 02 22. 



Her er en STAR LC-10 I JEGTE 
guld - imponerendel 




Lob med 
filerne 

Det er snart laenge siden at Ami- 
ga Loads Faster (ALF) control- 
leren blev introduceret p5 det 
danske marked, men det blev 
aldrig nogen stor succes til 
trods for. at det faktisk var en 
billig made at fa en stor hard- 
disk pa. Nu har ALF imidlertid 
haft voksevcerk, og er blevet til 
FileRunner kortet, der er et tort 
med den nyeste version af ALF 
(inkl. standard OMTI controller 
til PC harddisks) hvorpa der 
desuden er monteret en 3.5" 
harddisk. Det smarte ved en 
3.5" harddisk er selvfolgelig, at 
den er lilte nok til at kunne std 
lodret inden i en A2000, sa du 
ikke sKai brugef or meget 3f den 
kostbare pJads. 

FHerunner leveres I forskelli- 
ge versioner fra 32 til 300 Mb 
og hvis dette ogsa bliver for 
smat. kan man let tilslutte end- 
nu en harddisk til controlleren 
eller hele 7 for SCSI versionens 
vedkommende. 

Nar du modtager FileRunner 
er den naturllgvis bade lowlevel 
og highlevel formatteret og har 
Workbench og ALF software in- 
stallereL sa det er faktisk bare 
et sporgsmal om at tilslutte kor- 
tet taende Amigaen og derefter 
lade den Autoboote. 

Stariite Software 
Tlf.:8680 4144 



VI GVR DIG 
MERE STAR 
FOR PENGENEl 





ComputerPrinteren 



STAR LC 10 








STAR LC 24-10 


COLOUR 

/ AMIGA-prlnl i farver 

✓ Near Letter Quality 
/ 4 indbyggede fonte 

✓ Papir parkering 

/ IBM- og Epson kombatibel 




/ 144 tegrWsek. 

/ Near Letter Quality 

/ 4 Indbyggede tonte 

/ Papir parkering 

/ IBM- og Epson kombatibel 




✓ 24 nals laser kvalilet 

✓ Letter Quality 

✓ 4 indbyggede lonte 

✓ Papir parkering 

J IBM- og Epson kombatibel 










2.695,- 




1.895,- 




3.295,- 



AHe pteeme er incl. moms, 

en assko prinlerpapir. Kabel og <Jansk manual 

■) Ekstra sort (BrveUflnd til STAR LC 10 COLOUR 



Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Tlf 31 31 02 73 • Fax 31 24 19 50 



\JATAK! 



Sendrnigfluks: 



□ Brochure og skriftpniver O En STAR LC 10 

□ En STAR LC 10 COLOUR L_ En STAR LC 24-10 




Navn: — 
Adresse: 



Postnr./By: 



Forvaer din 
Amigalyd 

Den helt klart mest meerkelige 
nyhed til Amigaen i denne ma- 
ned KQrnmer fra Hardcom. og 
hedder Stereo Wide. Det er en 
lllle kasse. som du Kan slutte til 
lydudgangen pa din Amiga, 
hvorefterdu vednjaeipafeniiiie 
omskifter kan veelge mellem 
normal Amigalyd og forbedret 
stereokvalitet Vi smaakkede 
den naturligvis straks i Amigaen 
og loadede et spil med noget 
fed lyd, og kllkkede kontakten 
over. 

Waaaaaaauw, der var sim- 
pelthen en kaempestor forskel. 
Lyden lod langt federe nu end 
for. VI provede rned forskellige 
programmer, og det gjaidt for 
dem allesammen, at vi kunne 
skifte om pa kontakten og fa 
hhv. darlig og superfed tyd. 

Det eneste lllle problem var 
bare, at den fede lyd kommer 
nar kontakten star i off stilling, 
og Stereo Wide altsa ikke er ko- 
blet til. Faktisk far du den alier- 
fedeste lyd, hvls Stereo Wide 
slet ikke er koblet til, men biiver 
Nggende pa hylden I forretnin- 
gen, for der er da ingen grund til 
at bruge penge pa, at fa damge- 
re lyd - vel? 



Nyt stovlag til 
Amiga 500 

Absolon Data saelger nu stov- 
lag, til 85,- kr. Desvaerre er det 
af solldt, omendi klart, plast, sa 
man kan ikke tage stevlagetaf, 
og gemme det I en almlndelig 
skrivebordsskuffe, mens man 
arbejder, 

Hvls du bruger store armbe- 
vasgelser, nar du arbejder med 
musen, er der nuogsd en muse- 
matte der kan Ware dette (se 
fotol). Sma artejdsborde er 
selvfalgellg afskrevet, men ryd 
spisebordet, sa skulle der nok 
veere plads til bade Amiga og 
musematte. . . 

Prisen for denne ligger pa 
80,- kr. 

Absolon data, tlf.; 3167 
1193 




Amiga biiver 
klog 

Var du klar over at Amigaen fak- 
tisk ved e n hel masse om kunst- 
historie? For slet ikke at tale om 
dens ekspertise mht. danske 
digtere i det 20. Srhundrede el- 
ler musikhistorien med kom- 
plet LP/CD fortegnelse. 

Alt dette skal forstas sadan, 
at Poul Reitoft er ved at lasgge 
sidste hamd pa de sakaldte IN- 
TER REIationsdatabaser.derer 
beregnet til brug for studeren- 
de og interesserede, og inde- 
hoider oplysninger om alt mu- 
ligt Pa den made er det muligt 
via modem eller teledata, lyn- 
hurtigt at fremskaffe oplysnin- 
ger, som normalt ville krasve ti- 
mers biblioteksgraveri. Sy- 
stemet k-arer pa e n Amiga, men 
er endnu ikke feerdigt Bla. ar- 
bejdes der stadig pa at opdate- 
re databaser om verdenshisto- 
rie, Danmarkshistorie og vor 
kulturarv. 

Hvis du vil vide mere kan du 
henvende dig til: Poul Reitoft 
I Havretoften 38 
Box 21 

4200 Slagelse, m 

>9 




Halelos mus 

Man er snart ret yt, hvls man 
stadig kllkker rundt pA skser 
men med sin gamle soltde 
Comrnodoremus i handen. 
Dels er den klodset og bar en 
darlig oplBsning, men nu kom- 
mer det snart til at hedde, "at 
den er uraff rneret fordl den slab- 
ber et kilo ledning efter sig". 

Ja den tradlese mus er 
iblandt os pagodtogondt. Som 
det kan ses af bllledet, ssettes 
en modtagerenhed rjirekte i 



Amlgaens muse port og der be- 
hoves overhovedet Ingen soft- 
waredrivere. 

Den korer naturligvis pa bat- 
terer, og sa falder den I sovn 
( d vs. den gar I sieepmod e ). hvis 
den star stllle i et bestemt styk- 
ke tid. 

Practical Solution hedder 
den, og sa er den din for kun, 
uups, sa er den din for den no- 
get upraktlske pris af 1495 incl. 
moms. 
Kan fas hos: 
Afcotini 

Tlf. 8622 0611 



>5inci. 




Commodore 
Compact-Disc 
TV en realitet 

Af Soren B. Hansen 

SI ui med rygter og spekulatlonef - den 
nye Amiga er ikke Itengere en hemme- 
lighed! Efter flere maneder s pafalden- 
de tavshed, nar Commodore fremvist 
et eksemptar pS del nyligt amoldte 
CES-show i USA. J eg har m.a. tatt med 
Commodore i England, og kan afaltwe 
rolgende facts om den nye Amiga: 

Den Kommer til at hedde "Commo- 
dore CDTV* (Compact Disc TeleVi- 
ston), Maskinen Wtver udgivet onv 
kring September i England, med en 
prls pa ca. 700 pund. Det Oetyder, at vi 
herhjemme nok ma indstille os pa en 
pris i underkanten af de 10.000. Til 
gengcfild skulle dervsre en vis chance 
for, at CDTVen kan indga i julehande- 
fen I Danmarh. 

Som tidligere nasvm er masklnen 
graft sagtert A500 med mdbygget CD- 
ROM drev, og med 1Mb hukommelse. 
Maskinen tigner mest a f alt e n tr aditio- 
nel CD-afsplller, uade i udseende og I 
pakning. Der medfoiget en infrared 
kontroienhed i stil med dem v( kender 
fra TV og video. Som ekstraudstyr leve- 
rer Commodore desuden en infrared 
trackerball ("omvendt mus") og key- 
board. CDTVen kan tllsiuttes aim. TV 
eller en monitor. 

Hvad vil Commodore med CDTV'en? 
Erdeten ny computer, eller er det ma- 
sKe snarere en konsol. Commodores 
svaf; in gen af delenel Maskinen er ret- 
tet mod et bredt massemarked (som 
f.eks vldeoen). Hvor Amlgeen og 
C64'eren normalc er gemt vaek 1 dren- 
gevffireiset. er dot Commodores hab, 
at CDTV'en vil Wive en "dagligstue- ma- 



Skene". Og udover f unktionen som " ud- 
videt Amiga*, kan den ogsa" bruges 
som aim. CD-afspiller. sammen med 
et stereoanlaegl 

CDTVen vil. Iffllge ubekrsfted© ryg- 
ter, vaare fuldt kompatibel med eksls- 
terende A50O software, hvls et 3,5* 
diskdrev ttllslutles. 

Med disse nye spectfikarjoner, er 
det hejest sandsynligt at maskinen og- 
sa bliver sotgt igennem det normale 
TVAideo-forhandlernet. Commodore 
lasgger slot vaegt pa dertei CDTV'en er 
e! bredt og fleksibelt produkt rettet 
mod ma5semarkedetl 

Oen nye Commodore er altsa ihke 
nogen afloser for de nuvsarende Ami- 
gaer. Og endnu mindre er det en 'spil- 
lekonsol" i traditionel forstand - Com- 
modore tndrommar serv, at maskinen 
eraltfordyrtil at konkuffere mod Sega 
og Nintendo. 




Ingen Gallery 

Ptxelf reaks over hel e landet ma 
i denne mined undvaere "Galle- 
ry", stedet hvoraile nuvserende 
og kommende Amlgategnere 
modes. 



Mirrorsof t 's Cathy Campos er ikke i 
tvivl om at, at CDTV'en hurtigt vil fmde 
en plads pa det etablerede marked: 
~det er endnu for tlrjligt til, at vl har no 
gle konkrete produkter pa vej, men vi 
har mange planer og ideer til, hvordan 
vl kan udnytte den ny teknologi, Oet er 
en meget spaandende maskine, som 
vl gUeder os tit at uderetfltte!". 

Udvlklingschefen hos MicroProse er 
enig; "Der er ingen tvivl om, at vi vil ud- 
glve spil tJl CDTV'en. I forste omgang vil 
der mest vcere tale om konverteringer 
af vores ekslsterende progr ammer. 
men pa la?ngere stgt wii vi ab&olut udvi- 
kle sasriige CD-ROM spil. sa vl kan ud- 
nytte dette medie fuldt ud. Alt tyder 
nemllg pa, at markedet er til stede'". 

Vl vender snart hlbage med en fuld 
anmeldelse at CDTVen! 



Og hvorfor sKrive en nyhed 
om det, teenker du maske: jo, 
"Gallery" er nemlig en af de 
mest populaare serier, naest ef- 
ter Bent Burgh og Lykkehjulet! 
Men foratfortvivelsen ikke skal 
ga over I fuldstaandig apati, kan 
vi traste med, at "Gallery" er 
staerkt ttlbage I nasste nummer 
(9), der udhommerden 30 au- 
gust. Som Kim Holm, manden 
der redigerer "Gallery" seiv si- 
ger det "I'll be there, and you 
better be there, too!" 

indtu da kan du jo bare tegne 
videre, men husk at indsende 
dlt mestervserk til os - det kun- 
ne jo vaare at det var penge 

vaerd! 




Ekstra porte 

Ekstra serietporte til Amigaen 
findesderefterhandensa man- 
ge afi at man kan finde dem ved 
at ga rundt og rod e lidt i aff alds- 
containere (start set), men her 
er der en som sklller sig lidt ud 
fra flokken. 

Det drejer sig om MultiFace- 
Card, der I grundversionen by- 
der pa 2 parallelle og 2 serielle 
porte, derautokonfigurerer nar 
du starter op. He rudover er der 
udvldelsesmuligheder til 
RS422 {en anden interfaces- 
tandard), re las og optokobler 
styring og 16 AD/DA konverter. 

Starlite Software 
Tlf.:8680 4144 



TrSdlaest joys- 
tick 



Vi har tidligere skrevet om et 
tradlest joystick, men denne 
gang ma det slges at veere ret 
specielt konstrueret. Joystic- 
ket hedder UFO, og det er ud- 
styret med autofire og almlnde- 
Itg fire. UFO joysticket har en 
raekkevidde pa omkring 20 me- 
ter {fedt sa kan man spille uden 



at kunne se skaormen), og det 
er samasnd ogsa funktionsdyg- 
tlgt hvis du under brugen, kom- 
mer til at pege I en anden ret- 
nmg. 

UFO joysticket er isasr ud- 
sasdvanligt fordi det ikke er ud- 
styret med en styrepind. da der 
styres med tommelflngeren 
(se billede). 

Ifolge forlydende skulle UFO 
joysticket vsere sserdeles hur- 
tigt og lilvasnningsperioden er 
kun pa ca. 10 minutter. 



\4S0,-mcl. moms. 
\Kantashos: 

l T «. 8622 0611 




En lys ide 

Hvis det er praecition der er sa- 
gen. sa burde d u nok kikke near- 
mere pa Golden IMAGE musen 
fra Alcotini. Den koster 696,- 
incl. moms, men sa kan den og- 
sa Isese en hel masse sma 
"prikker" pa musematten i ste- 
det for at kore henover den 
med en plat kugle. 



Da den fungerer vha, lys er 
den i modsaetning til aimindeL- 
ge mekaniske mus ganske 
umuhg at slide op. 

Sa er den naturligvis f remsy- 
net nok til at vasre forsynet med 
en tredie knap, til brug i fremti- 
dige programmer som trykker 
den af. 

Kan fas nos: 
Alcotini 

Tit. 8622 0611 



BRIKKERNE ER FALDET PA PLADS 



ACTION REPLAY MK 6 

- Et lille spil med mange brikker 




ACTION REPLAY MK 6 er det mest omfattende modul til Commodore 64. 
Se her hvllke moduler, det kan gflfe det ud for:' 



G 



U 



• Turbomodulet HI bade band og dis- 
kette. Op til 15 gange burtigere band- 
operationer og 25 gange hurtigere 
disk-ope ratloner pa 1541, 1541-11, 
1570.1571 og 1581. 

• FREEZE-MODULET, der kan det hele 
og lidttll. FREEZER op til 249 blokke 
med masngder af ekstra funktioner. 
enkelt f ilskopiering op til 249 blokke 
og kopiering af hel diskside pa under 
2 minutter gor ACTION REPLAY MK6 

til et helt unikt kopivserktpj, 

• Snydemoduiet, der hjaslper i de fie- 
ste spil. Restart eftersnydepokes, 
automartisk sogning efter snydepo- 
kes, sprite-killer eller hvad siger du til 
at viske modstanderne ud? 

• Programme ringsmodulet foi pr o- 
grammsrer pa alle planer med bl.a. 
verdens bedste maskinkodemonitor. 



• "Hap se '-modulet, der uden vi- 
dere lader dig hugge ftele skasrm- 
billeder og figurerfra spil. sa du 
selv kan bruge dem i tegne- 
programmer, demoer and re spil 

O.S.V. 

• Legemodulet: Sa-t eget navn ind i 
alle high-score I isterne Byt fod- 
boldspiSlere ud med racerbiler. 
Eller lav en printerudskrift af dtt 
yndlingsopsiartbillede. Det hele 
kan lade sig gere med ACTION 

REPLAY MK6. 

• Det serlese modul; Er du Iran af 

at vente pa. at slave databaser og 
tekstbehandlinger far hentet dine 
data ind fra disketten, sa er 
ACTION REPLAY MK6 ogsa en ven i 
naden for dig. 



- Laver nye brikker til dit puslespil 



Laver to b^ndoptagerstik pa en C-64/20/128 
Kopiering direkte fra en bandoptager til en anden 

1 Kan kopiere alt software pa band uden undtagelser 

(OBS! Det er u lovligt at kopiere - ^ _ — 

COPYRIGHT-software) KB 148,- 




Smartsound 
stereosampler 

- Nar du vil pusle med iydbrikker. 

Os&rtam alle lytic fra Stereoanlxgget ttl AMIGA en i Hi-FI ' 
Stereo hval itet (sample rate o-& op til 100 kHz) 

Gem tydenoe pa disk. soil baglsns. leeg ekko pa . snaK som 



^"•V Stei 
h 5 



kr. 798 r 



ION REPLAY 




Anders And eller lav el ACIO-HOUSE-mtt. 
Fuldt softwarekompatibel. VlrHer med alle orogramme' til sampling via 
paralle Iporten. 
Smart Sound er smart! 

Tilalutnmgen til hovedtelefon-stikkel gor Oel muligt ai anvenda alle kontrol- 
ler pa an)a?gget. Hermed er knappeme pS sampleren sparei og VOiLA' Du 
far BOO kroners lyden for 39a-. SADAN' 



INCL. Kabel og Slereo-software 



AMIGA AL 

- Brikken, der mangier i alle spil \ 
AMIGA ACTION REPLAY er et cartridge, der blot saettes i siden af A 
500. Dette giver dig bl.a. folgende helt enestaende fordele: 

• FREEZE-kopiering af nassten alle programmer, ogsa nogle af de sejeste 
origlnaler (OBS! Det er ulovligt at kopiere COPYRIGHT-software). 

• "Hapsning" af lyd og graffkbilleder fra spil. Lsegges automatisk i IFF- 
format for viderebeartjejdning i tegne- og musik-programmer. 

• Komplet virus-detektor er indbygget. 

• Omfattende "snyde"-system: Kor spillet i slow-motion eller fa evigt liv 

fleste spil. 

• Mulighed for at gemme programmer og filer i FDOS-format, 
der er fire gange hurtigere end normalt. Ogsa selv om modulet 
ikkesidderi. 

• Alle programmer kan restartes (kore videre) 
som om intet var haandt . . . nWm 




a 



kr. 398,- 




G 



de 




U 



SUPERFARVEPRINTER 

- Fa en kopi af puslespillet 
MPS1500C/DM105 

• Professtonel farveprinter 

• Med stiktit AMIGA og PC 

• Utroligt mange muligheder for at variere teksten 

• Mange landes tegnsset. f.eks. DK, GB. S. N, D. USA. E. F 

• Kan danne 50 forskellige, klare farver 

• Lynhurtig: 120 tegn/sek. 

• SOFT TODAY beskrev MPS1500C/DM105 j 
bedste farveprinter for under kr. 10.000. 



kr. 2.495,- 



Prisen Inkluderer kabjer.\ 
250 ark papir. farveband)-" 1 
dansk manual mm 
Gratis kabel medfslger 

- vaardi kr. 228.- Rekvirer gratis skriftpraver! 




RAMUDVIDELSER 



A500 

- Brikken, der gor spillet storre 

• 512 kbytes RAM-udvidelse til AMIGA 500/* ft tf a 

• Giver mulighed for at kore nogle af de te t Spi k 
rigtigt store programmer. 

• En fordobling af hukommelsen er som regel 
en fire- eller femdoblrng af arbejdshukonv 
melsen 

• Meget lille og handy udgave 

• Med afbryder 

m/ur u/ur 

kr. 1.175r kr.975,- 



u 



AMIGAv yVIDEODH 

- Lav billedbrikker 

• Tager et videobillede direkte fra videobandoptager 
eller kamera 

■ Virker fuldautomatisk via den medfolgende 
software 

• Meget overbevisende realtime beregning til rigtigt I 
skaarmformat (42 bileder/min.) 

• Kan gemme billederne I mange forskeilige forrnater, 
f.eks. IFF ^ 

• Billeder kan viderebehandles i . \ 

Deluxe Paint, Photon Paint o.s.v. ' , L« 1795- 

• Leveres med netadaptor V J *■ ■ ***** 




QUICK KATIE 

- Flyt brlkkerne hurtigere 

• Fordobier processorens arbejdshastighed fra 7 mHztll 14 mHz. 

• Dette giver en hastighedsforogelse pa op til 60%, 

• De normal! meget Udskraavendeberegningerbllvermegei hurtigere udfort. 

• Stabilt system med omskifter rnellem 7 MHz og 14 MHz. 

• Let at montere -passer perfekt I AMIGA 500. 

■ Kan udstyres med en MC6801O processor, der loroger hastlgheden yder- 
llgere 

• Med indbygget slhkernedssystern, der forhlndror overtjelastning af de vltale 
deleicomputeren. |_ * aqf 

Mantror. det eren trykfejl. men p risen er aitsakun Rl» *»fc5f 

Pris med MC68010 14 MHz kr. 1.695,- 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

aServd kbponwi I kiktot kuvarl til md«nataanda Mmia oltor ring pA vo* ordteMalon 42 27 81 DO 
^^^^^^^^^^^^^^^ 8 dages returrot. 30 dagen omDylntngw-st. 

Lystrupvej 3, 8 FAX 42 27 89 1£ 

DK-3330Gorl03e 42 27 81 00 Postglro 1 90 6i 
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JEG BESTILLER HERMED: 


MIN ADRESSE ER: 


/ 


STK. 


NAVN: 




STH 


GADE. NR.: 




STM 


POST NR. 




STK 


BY: 




STK. 


TUvNR; 



a | BETALING II Ft ettsrkrw + porta 

c 1 Chech vedlagt * porta kr. 20.00 [kr. 20.- ) og gebyr (kr. 25.- 
3 I IAUtllla?gge5kr. 45.- 

g a Mr taflftB- torbofioid for irykf«i, prlsnndrinser 0| udiolgta vaw - Rtngl 

J S Kuponan mtt B«ma skrlvas af tllor kitp lotofc 

Z 3 Alt armatlmln 1 ii» earanU. Allon'lset « incl.23% moma. 



FOLGENDE ONSKES 
GRATIS TILSENDT: 

■J AMIGA KATALOG 
□ C-64 KATALOG 
1 SKRIFTPP0VER M 
1500ODM105 




"...Who's the best c 
Mirrorsoft? I hvertfa 
ske softwarehus til 
spilbranchen. Vi be 
enforsmagpadere 
f rem til jul. Her ens 



Det er fra denne anonyme byg~ 
ning, Mirrorsoft forbereder deres 
stormlob mod spilmarkedet. 



A a jeg alligevel var i London 
II i forbindelse med ECTS 
W0 showet (se sidste num- 
mer), vardetn.cerliggendeo.gsa 
ai kigge indenfor hos et af ti- 
dens toneangivende software- 
h use, Mirrorsoft. Efter en ende- 
los gatur gennem Londons for- 
urenede gader (afstanden sa 
ellers sa overkommelig ud pa 
kortet!), naedejeg frem til Irwin 
House i det sydlige Southwark 
kvarter, hvorfra - skulle del si* 
den vise stg - Mirrorsoft plan- 
Isegger et stormlob mod det eu- 
ropasiske spil marked... 

Her blev jeg venligt modtaget 
af ftrmaets energiske PR-kvin- 
de, Cathy Campos, der velvilllgt 
besvarede alle mine sporgsmSI 
omfirmaet Mirrorsoft erivirke- 
ligheden en slags paraply-orga- 
nisatlon for en ra&kke kendte 
spil-navne, nemlig: Image- 
works, PSS. Cmemaware, FTL 
og Spectrum Holobyte. Oe to 
forstnaavnte er engelske foreta- 
gender under Mirrorsoft, mens 
resten er amenkanske firmaer. 
der bruger Mirrorsoft som trin- 
brset til det europceiske mar- 
ked. 

Det "ailerhelligste" 

Men Mirrorsoft er mere end blot 
et administrattonskontor for 
den amerikanske spillndustri ■ 
det opdagede jeg, da Cathy vi- 
ste rnig ind i firmaets "compu- 
terrum". Langs aUe fire Vcegge 
er der opsttllet computere i al- 
skens afskygninger - lige fra ZX 
Spectrum til FM Towns! Det er 
her fremtidens spil bliver play- 
testet, sa alle fejlene (fortia- 
bentlig) kan btive fjemet, fpr 
programmet bliver sendt til ko- 
piering. 

I et hjorne star der en Sega 
Master System konsol, med et 
besynderligt modul tilstuttet. 




Cathy forklarer. at Sega-spille- 
ne bliver programmeret "in- 
house". mens computerspille- 
ne alle bliver programmeret af 
selvstaendige udviklingshold. I 
Mirrorsofts computerrum sid- 
derdersaenansvarlig"projekt- 
koordinator", der lobende kon- 
trollerer, at programmorerne 
gor deres arbejde ordentligt og 
efter tidsplanen. Det sidste lyk- 
kes ikke altid lige godt, som det 
vil fremga af nedenstaende... 

Fagre nye verden 

Da jeg havde set mig lidt om- 
kring, styrede jeg resolut hen til 
FM Towns computeren- "Hvad 
bruger I den til?", spurgte jeg et 
parplaytestere.der sad ovre let 
hjorne og puslede med en Ami- 
ga 500. Det var tydeligt at de 
havde hort det samme sporgs- 
mal fra samtlige joumalister, 
der hidtil havde besogt dem, og 
det var lige sa tydeligt, at de 
ikke var meget for at svare! 

For vi gar videre, var det ma- 
sks pa sin plads med en kortbe- 
skrivelse af, hvad FM Towns er 
for en storrelse. Egentlig er det 
en PC - men med specifikatio- 
ner. der far enhver IBM til at 
blegne! Producenten er den ja- 
panske elektronik-gigant Fujit- 
su, og deres computer er en af 
de mest "hotte" i ojeblikket. 




Et par ptaytestere diskutei 
imponerende "computem 



rap*:-. 



Den indeholder en 32-bit 
80386 processor, haren palet- 
te pa over 16 millioner farver og 
lyd som en synthesiser. 

Men det, som frem for alt har 
bragt FM Towns pa alles Saaber. 
er det indbyggede CD-ROM 
drev. Der har vaeret talt meget 
om fremtidens fantastiske CD- 
spil, men indtil nu er det kun Fu- 
jitsu, der har realiseret drorrt- 
men. Dromme er som bekendt 
gratis. FM Towns, derimod, ko- 
ster i omegnen af 20.000 kr, sa 
vi er nok nogle stykker der, uan- 
set hvad Commodore siger, ma 
blive ved med at dromrne lidt 
endnu. Men for de store softwa- 
rehuse er FM Towns en oplagt 
mulighed for at ekspenmentere 
med "fremtidens spilmedie". 

Ogdet er altsa her, Mirrorsoft 
kommer ind i billedet! Preecis 
HVAD bruger de deres FM 
Towns til? Det sporgsmal kunne 
jeg desvaarre ikke fa svar pS. 
Firmaets ansatte harnemligfa- 
et mundkurv pa efter et ubeha- 
ge?igt sammenstod med Com- 
modore, der var fortornede 
over, at bl.a. Cathy Campos hav- 
de udtalt sig til pressen om 
Commodores nye CD-Amiga. 

Det er almindelig kendt, at 
Commodore for nogle maneder 
siden indkaldte alle de store 
softwarehuse, for at orientere 
dem om deres kommende vid- 
under, men sporger man Com- 
modore, pastar de fortsat, at 
maskinen ikke eksisterer! Ret 
vanvittigt, iseer i betragtning af, 
at deres CD-Amiga ifolge en pa- 
lidelig kilde bliver officieit afslo- 
retallerede i juni pa det ameri- 
kanske CES show. Cathy Cam- 
pos turde dog sige sa meget, at 
"...del er en fantastisk maski- 
ne, og vi glasder os meget til at 
udvikle spil til den." 



Forrygende spil -ax! 

Selvom vi altsa ma vsebne os 
med talmodighed hvad CD-sprt- 
lene angar, sa var Cathy Cam- 
pos heldigvtsmeresnakkesaiig 
mht de "almindelige" spil til 
Amiga og (I betydelig mindre 
grad) C64. Faktisk kastede hun 
sig ud i en komplet gennem- 



Cathy Campos tader som om, hun 
kan Imse dansk. . . 





gang af alle Mirrorsofts udgivel- 
ser for 1990. En ret overvael- 
dende oplevelse! 

Da hun havde overlassset mig 
med skcermbilleder og presse- 
meddeielser, fremviste hun en 
PR-video, hvor Gary Penn (re- 
daktoren af det engelske blad 
"The One" ) vader rundt i diverse 




Af Soren Bang Hansen 



eksotiske omgivelser og prae- 
senterer det ene Mirrosoft-spil 
efter det andet Men efter et 
kvarters uafbrudt reklame- 
video, matte Mirrorsoft sande, 
at "Det Nye COMputer" aben- 
bart adsKiiler sig fra de fleste 
andre blade pa etvigttgtpunkt: 
vi gar ned under overfladen! Jeg 
bad derfor om at fa seive spille- 
ne demonstreret, sa jeg ved 
selvsyn kunne danne mig et 
indtryk af, hvad de var vasrd. 

Efter et par forvirrede ord- 
veksfiinger med de tilstedevas- 
rende playtestere, lykkedesdet 
at finde de relevante disketter 
frem, og sa glk resten af efter- 
middagen ellers med en omfat- 
tende demonstration afde spil, 
Mirrorsoft planlasgger at udgive 
i (©bet af 1990 - maned for ma- 
ned... 

JUNI/JULI: 

Theme Park Mystery 

Dette arcade adventure skulle 
vasre ude til Amiga, nar du laeser 
dette, og det ser ret usasdvan- 
Ugt ud. Handlingen foregar i 
nogle magiske forlystelsespar- 
ker, hvor der er masser af my- 
stener, der skal opklares. Pro- 
grammoren hedder Brian How- 
arth, og garvede eventyrere 
husker sikkert hans "Mysteri- 
ous Adventures" som "Arrow of 
Death" og "The Golden Baton". 

Battle Master 

PSS er et kendt navn i strategi- 
ske kredse. men Battle Master 
er ikke et helt almindeligt stra- 
tegispil. Deterstasrkeroltespils 
elementer i dette spil, der fore- 
gar i en fantasiverden befolket 
af 4 racer: dvasrge. elverfolk, 
mennesker og orker. For ogsa 
at appellere til dem, der ikke 
normalt giver sig af med strate- 
giske rollespil, har PSS gjort et 
stort nurnmer ud af grafiKken. 
Om Battle Master virkelig er 
"det flotteste rollespil til dato", 
tvivler jeg pa, men flot ser det 
ud! Desvasrre kornmerdet ikke 
til 64'eren. 

Blade Warrior 

Jeg skrev fflrste gang om dette 
spil helt ttlbage i det ailerforste 
nurnmer af Games Preview, sa 
du kan nok regne ud, at det er 



blevet "en anelse" forsinket! 
Programmet. der dengang gik 
under navnet "Palladin", er et 
meget grafisk orienteret fanta- 
sy-spil med masser af flotte ef- 
fekter. Mirrorsoft gar endda sa 
langt som til atsige, at det min- 
der mere om en Spielberg-film 
end et computerspil. Maske er 
det derfor, deharopgivetatlave 
en C64- version? 



Back 1o the Future II 

Selvom Mirrorsoft er lidt sent 
ude i forhold til filmpremieren, 
sa har de uden tvivl en potentie! 
mega-sa?! lert i dette spil - naa- 
sten uanset, hvordan kvallteten 
bliver. Heldigvis lader det til, at 
spillet bliver godt! Cathy Cam- 
pos forklarede under demon- 



strationen, at de har opgivet at 
fortaslle historien fra filmen: 
"Hvis vi provede atgenfortaelle 
det indviklede handlingsforlob, 
ville ingen forsta detl," forklare- 
de hun. I stedet har program- 
mererne udvalgt de mest ac- 
tion-pra=gede scener fra fil- 
men, og sat dem sammen til et 
"multi-lever" spil - lidt i stil med 
"Batman: The Movie". Jeg fik 



kun lov at se den forste bane, 
som bygger pfi den kendte 
"hoover-board jagt". Skesrmen 
scroller i flere retninger, og gra- 
fikken (jeg sa Amiga- udgaven) 
er ret flot. C64-versionen ud- 
kornmer forst til... 





FM Towns er med sit indbyggede CD-drev et godt bud pa frem- 
tidens computer. 



At 




Commodore 




♦ ♦ ♦ 



Den seeiG ramudvidelse 



(Mini -Max Ram 

Vffir pa kant med fremtiden. Nu 
hvor der kommer en ny Amiga med 
1Mb Ram som standard vil softwa- 
ren ogsa knsve mere kapacitet. 
Med Mini-Max kan du bygge din 
Amiga 500 ud til en Amiga 2000 
med op til 2,5Mb Ram. 

512 Kb monteret kr.: 1395 

1,8 Mb monteret kr.: incl.Gaxy adapter.... .,.3595 

Gary eller CPU adapter 348 

512 Mb (det lille kort) 895 

512 Mb ram til Mini-Max + A590 Harddisk 595 




Vi har ogsa de nye business-Printere, med 8 timers 
tilkaideservice i garantiperioden. Ring. 



STAR LC-10 144 tegn pr.sckund 1.795,- 

STAR LC-10 Colour 2.495,- 

STAR LC24-10. 24 nale m/utal af skrifttyper 2.989,- 

Arkioder til allc LC printere fm 1.090,- 

Parallelt interface til NL-10 inc). kabel 695,- 

Farveband til allc STAR modeller (God pris) ring!!! 

Commodore MPS 1550 colour, ny model 2.495,- 

Commodore MPS 1230 1.695,- 



Diverse 



3,5" Intcmt drev til Amiga 2000 .. 119S,- 

MuLtiplayerkabel 248.- 

Originalc Amiga Roger fra 248,- 

Joysiick ~ fra 99,- 

Joy-Stick m/ auto-Fire 268.- 

Formstebt stovlog til A500 149,- 

Kicksiartomskiftcr 295,- 

Kickstart ROM 1,2 el!er 1,3 250.- 

Workbench sari 1,3 ~ 238,- 

Muscmattc fra 69,- 

Bootselector (DF 0 - DF 1) ~ 148,- 

Rcjscbos til 10 disketter Ira 39, - 



/' Vi importcrcr sclv vores disketter 
direkte fra anerkendtc jnpanskc og 
curopiciskc fabrikker. Kvalitctcn cr 
garameret hej, derfor giver vi 100% garanti. Vi 
har ulle KAO 4 3M mterkevarer pa lager. 

Varenavn Prta v/100 »tlu 

5.25" DSDD 48ipi i bos med udstyr ..2,95 

5.25" DSDD marrkevarer fra 5,95 

3.50" MF2DD , -....5.95 

3.50" MF2DD Fjcira kva., SONY-NN ...6,95 

3.50" MF2DD Extra kva., KAO NN 7,95 

3.50" MF2DD KAO mairkevarer 11.95 

Diskbox m.l&s til 100 atk 84.00 

Originate Amiga labels i 5 larver -0,50 

Rensediskcticr fra 4^.00 



Amiga 2000 
4- udstyr til 



pns!!! 





| Ga?Idende for allc der er igang med 
| en vidcregaende uddannelse. 
■ Husk at medbringe dit studiekort 
^Ring og li^r na?rmere!!!! 




BANZHAl 

at 



%dP*9toHlP r ' Lyngby to 

Vi leverer til hele Norden. Levering inden 43 
Forbehold for prisEBndringer og trykfejl. 




1 ars garanti pa 



Tilbud 

Den bedste farvemonitor til 
Amiga - PHILIPS CM8833. 



Opkwning 600x285. 
Indbyggei stcreo-lyd. 
Med gran knap lil ickst 



2495,- 



Commodore 

Amiga 500 + PHILIPS farveskaerm CM 8833 j 
incl. kabel og 3 spil + Joy-stick *1 -| QC 

kaempetilbud Nu Kun I • A *\ 

...ogs3 tilbud pa andre pakkel0sninger! Fra kun kr.: 4495,- 



Amiga drev 



1,5" drev, lavpris kun; 
3,5" drevt til A2000 
3,5" SENATOR, 

Med aEbrydcr, bui, tuper ilim-Ilnc. 
tcwkJap o* 70 cm. lubel, Ivdl*» 
Mcgci hurtigi ittL-iud 
3,5" Golden image 
med display 

5,25"drev 40/80 sporomskifter 
5,25" Master 5A-1, 

(inci. ii/omfori\nlni;} + 40/80 nwiwuJclfler 



895,- 
1195,- 

1095,- 

1495,- 
1495,- 

1695,- 




ACTION 
REPLAY 

Nu er den kommet!!! 
Nu er 64'er hittet kom- 
met til Amiga 500, bare 
mcget bedre. Action Re- 
play har det hele, fryse- 
knap,maskinekodemoni- 
tor,assempler s virus- 
checker og slow-knap. 

Nu kun: 1195,- 



fatamedier 



Jby torv10 2800 Lyngby Giro7 52 51 33 
48 timer i DK. Priser er incl moms. 



Stereo Soundsampler 
Midi - Interface 

En soundsamplcr forbindea via kabel til cn 
computet. Hcrcfter cr del mullgi, via dc 2 
indgange pi samplcren at upiagc lyd mcd cn 
mikiofon cllcr via cn linie-ud^ang fra bin- 
doptagcrc, radio, pladespillcr cllcr CD. 
Lydcn bliver uptagci digitalt (omsat fra 
analog- til digital-data) hvilfcct bctydet at 
man kan arbejde mcd den indc i coraputc- 
rens hukommeUe.AJIc mcd danfikc manufl- 



Alcotini 
Creative 



Smart Sound 



Sound Systems 



fra: 398, 



AHYUNDAI 

2400 Baud 



Modem 



100 % Hayes kompatibel og fuld softwaic- 
styrci, levcres med ire icrminalprogranuner 
( JR-Comm, Amiccem, Comm). 
Mcd Modcmct fulger ogsa navnc og icle- 
fonnumrc pai cn long nekke databiiser 
i Danraark. Incl. kabel 



Saerpris: 



1895,- 



A590 
- fremtidens 
Harddisk til 
Amiga 500 




Med A590, dcr cr kombineret hard- 
disk og RAM udvidclsc, dcr tar den po- 
pularre A500 op pi siden af den pro- 
fcssionellc A2000. A590 bcstAr af cn 
Epson slimline 3,5" 20Mb Hardisk pa 
80 ms, SCSI interface mcd plads op lil 
2Mb RAM i indbyggede sokler. Ydcr- 
mcrc har A590 ogsa indbyggei en 
DMA-controller dcr far overferscls- 
hasugheden op pa 2,4Mb/sck. Et for- 
delagiigi valg til din A500. 



Se priserne! 

incl. pokier lil 2Mb Rjih- 



Mcd 5 1 2Kb RAM moment 



4895,- 
,5595,- 



Vi er ogsa gode 
til software. 

Mange forskellige spil, 
bin. CHASE HQ og 
LICENCE TO KILL 

Introductions' 
pris 
fra kr.: 
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Cadaver er det neeste spil fra Bitmap brodrene. 




Cinemaware gar i lutten med Wings! 




Spwndende split-screen action I Up & Away! 



AUGUST: 

Cadaver 

Det nceste Arnigaspil fra de fa- 
mose "Bitmap Brothers" er helt 
anderledes end "brodrenes" 
tidllgere succes'er; Xenon tl og 
Speedbalt. Det er nemlig et sa- 
katdt '3D isometrisk arcade ad- 
venture": et grafisk eventyrspil, 
hvor man ser omgivelserne 
skrat oppefra, ligesom i de 
gamle Ultimate-spil. Grafikken 
er ekstremt detaljeret, og spil- 
omradet skulle vsere enormt 
Handlingen foregar i middel- 
alderen, hvor du skal finde og 
drasbe en farlig massemorder. 
Det jeg sa af spillet. ser vtrkelig 
lovende ud med rnasser af ac- 
tion, gys og uventede farer. 

Wings 

Cinemawares nye spil er altid 
omgaardet af stor interesse - 
nok isEer pga. den fantastiske 
grafik og lyd. der har vseret fir- 
maets varema?rke lige siden 
"Defender of the Crown". Wings 
er en flysimulator, hvor hoved- 
vsegten er tagt pa actiondelen 
med flot grafik og lyd. Vi befin- 
der os i den Forste Verdenskrig, 
og du far blandt meget andet 
mulighed for at gore N user kun- 
sten efter-t dogfight med "Den 
Rode Baron"! C64 ejerne bliver 
endnu engang forbigaet. men i 
det mindste han spillet kore pa 
en almindelig 512K Amiga. 



The Final Battle 

Kan du huske Rainbird's ikon- 
styrede grafik-eventyr "Legend 
of the Sword"? Det her er fort- 
Scettelsen. hvor d en onde trold- 
mand Suzar endnu engang er 
ude pa skrammer. Af nye featu- 
res Kan nasvnes sktftende vejr- 
forhold, forbedret grafik - og sa 
er der denne gang lagt lidt stor- 
re vasgt pa rollespils-elementet 
med mere sammensatte figu- 
rer. Alt i alt en lovende sensom- 
mer udgivelse til eventyrglade 
Amiga -ejere. 



SEPTEMBER: 

Up & Away 

Detle Amiga-spil er Mirrorsofts 
bidragtil det efterhanden store 
udbud af p nuttede" spil! Heldig- 
vis ser det ud til, at holdet bag 
Up & Away har kombineret den 
nuttede grafik med humor, ac- 
tion og en underholdende to- 
spiller mulighed, hvor skasrmen 
er delt op i to dele ("split-scre- 
en"). Magnose og Flip-it er to 
smS marsmasnd. der er kom- 
met til Jorden for at stjsele vores 
vand! Jordboerne er naturligvis 
ikke meget for at afgive vandre- 
sen/erne til den rode orkenpla- 



Back to the Future If p6 64 eren. 




Eventyret om rlngen begynder 
forfra med Riders of Rohan. 




TV Sports Baseball fra Cinema- 
ware. 



net, og den strid er der kommet 
et sjovt og originalt pi atformspil 
ud af. 



Riders of Rohan 

Godt nyt til alle Amlga-ejende 
Tolkien-fans: Australske "Beam 
Software", der bl.a. lavede "The 
Hobbit" for Melbourne House, 
er ttlbage med endnu et spil 
over Tolkiens saga om "Ringe- 
nes Herre". Riders of Rohan er 
et grafisk wargarne, designet af 
Beam Software, men program- 
meret af Spinnaker i USA. Ud- 
over det strategiske aspekt. er 
der rnasser af action-sekven- 
ser, og Cathy Campos siger, at 
Rid ers of Rohan bare er det for- 
ste i en hel serie af nye Tolkien- 
spil. Mirrorsofts spil skal ikke 
forveksles med Interplay (ex- 
Bards Tale), der netop har an- 
nonceret deres egen serie af 
Tolkien-rollespil. Mirrorsoftblev 
ret chokerede over denne ny- 
hed. da Beam Software angive- 
llgt har eneret pa at lave spil 
over Tolkiens veerker. Er dette 
optakten til en py ophavsrets- 
strid. og hvem vinder "Rtng-kri- 
gen"? Mere nyt, narvifardel.. 



OKTOBER: 

Wotf Pack 

Denne Amiga-simulation fra 
PSS udspiller sig i efteraret 
1942, hvor du er kaptajn pa en 
ubSd. Lyder det bekendt? Ja, 
men Wolfpack ser pa mange 
mader ud til at skulle overga Si- 
lent Sen/ice. Der er f.eks. gjort 
meget ud af graftkken, som 
bi.a. skulle indeholde en meget 
realistisk "digitaliseret bolge- 
gang". Desvaarre fik jeg ikke lej- 
lighed til at opleve spillet "live", 
si du rn£ vente lidt endnu med 
at finde ud af, om man vlrkelig 
behover sesygetabietter for at 
spfclle Wolfpack... 



TV Sports Baseball 

Det nasste program i Cinema- 
wares "TV Sports" serie virker 
kun pa Amigaer med 1 megaby- 
te, sa det siger sig selv, at der 
heller ikke her kommer en C64- 
version. Det amerlkanske firrna 
har med stor succes simuleret 
amerikansk fodbold og basket- 
ball, og det kommer naappe bag 
p& nogen, at dette her drejer sig 
om endnu et ultra-amerikansk 
boldspil: baseball. Heller ikke 
det spil fik jeg lovatse. men gra- 
fikken skulle vsere lige sa flot 
som tidllgere, og traditionen tro 
er der ogsa en stor database 
med kilometervis af sports-sta- 
tlstik til de tal-glade amerikane- 
re. 
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NOVEMBER: 

Flight of the Intruder 

Spectrum Holobyte er firmaet 
bag et af arets mest kendte spil: 
flysimulatoren Falcon. I denne 
fortsaattelse er der lagt sterre 
vaegt pa detstrategiske aspekt. 
Flight of the Intruder, baseret 
pa en bog(l)af samme navn.sl- 
mulerer et luftangreb under 
Vietnamkrigen 1 1972. Del nye 
er, at du og dit fly denne gang 
blot er en Nile brik i en storre 
samrnenhceng. Hvis du bliver 
angrebet, kan del f.eks. veere, 
at et allieret fly kommer dig til 
undseetning. Dit strategiske 
overblik spiller desuden en stor 
rolie for kampens udfaid. 

Duster 

Realtime software blev med eel 
slag beromte. da de lavede det 
fantastlskeXarrierCommand" 
for Rainbird. Nu arbejder de 
bl.a. for M irrorsoft. og Duster er 
et godt bud pa en rigtlg "jule- 
sasllert" til Amiga! Spillet inde- 
holdermasseraf den lynhurtige 
3D vektorgrafik, der er blevet 
Realtime's kendernagrke, men 
denne gang er det hele krydret 
med I Idt rollespll. HandHngen er 
henlagt tit landbrugspianeten 
" Heaven", der i ar 3800 trues af 
mutante insekter. Hvis hasten 
skal reddes, ma du tage kam- 
pen op mod skadedyrene - en 
ikke helt ufarlig beskaaftigelse! 
Jeg fik demonstreret spillet pa 
en hurtig PC'er, og selvom Ami- 
ga-grafikken nok ikke bliver helt 
sa hurtig, saerdergod grundtil 
at gleede sig. Skadedyrsbe- 
kaempelse har aidrig vseret sjo- 
vere! 



Speedball II 

Bitmap Brodrene har n-ok at se 
til iojebllkket! Sarntidig med. at 
de programmerer Cadaver, 
kasmper de med at fa denne 
fortseettelse til deres klassiske 
"Speedball" faardig, inden Jule- 
handelen seetter Ind. Af hensyn 
til nybagte Am iga- ejere skal det 
ligeslges, atdetdrejersigomet 
futuristiskboidspil, der egentlig 
burde hedde "void-bold"! 
2'eren har en storre bane, Mere 
spillere - og gameplayet skulte 
minde lidt mere om nutidens 
fodbold. 



DECEMBER: 

Vette 

Julernaneden er som ssedvan- 
I ig rig pa nye spil, men det her er 
nu en gammel nyhed - PC-ver- 
sionenergodtetargammei. Du 
korer en li lie rod Corvette rundt i 
San Fransiscos gader, hvor du 
bl.a. skal undga at pakore fod- 




Ftight of the Intruder erfortsasttel sen til Falcon. 




I Duster skal du bekwmpe muterede skadedyr! 



Volden fortsaetter i Speedball II. 





Terrarium • verdens mest forsin- En af de mange suspekte typer i 
Rede spill Killing Cloud. 



gasngere. Det er amerikanske 
Spectrun Holobyte, der star for 
programmeringen, og derfor 
var det heller ikke muligt at se 
en forsmag pa programme! 
Men PC- grafikken var ekstrem 
not. og jeg kan ikke se nogen 
grund til, at Amiga- udgaven 
skulle vsere mindre imponeren- 
de. 

Terrarium 

Dette er uden tvivl det mest for- 
sinkede spil. jeg nogensinde 
har oplevet Ligesom 8lade 
Warrior blev "nyheden" for for- 
ste gang praesenteret i Games 
Preview nr. 1, og hvis spillet 
kommer til december, er det 
nsesten 3 ar forsinket! Og for at 
det ikke skal vsre logn, sa ind- 
rornmer Cathy Campos, at det 
maske forst er faerdigt "engang 
i starten af 1991". Det lyder 
som et ret usaedvanligt spil: 
handiingen foregSr i en mikro- 
skopisk verden, der ligger inde i 
en glasflaske. I praksis er det et 
arcade adventure med en del 
actlonsekvenser. Til vinter far 
Amiga-ejerne (maske!) lejlig- 
hed til selv at afgore. om dette 
spil var vaerd at vente pa. 

Harpoon 

Dette spil skaber i ojeblikket en 
del rore i PC- kredse, hvor det 
netop er udkommet. Designe- 
ren af "Imperium". Matthew 
Stibbe. fortalte mig pa ECTS 
showet, at Harpoon er et af de 
mest vel- designede spil, han 
nogensinde harset! Spillet eret 
usaedvanligt avanderet warga- 
me, der sirnulerer et stort so- 
stag mellem NATO og Warzawa- 
pagten, Pa trods af sin kom- 
pleksitet er spillet ret nemt at 
ga til, da det heleermusestyret. 
Som ssedvanlig, frtstes man til 
at sige. udkommer det ikke til 
64'eren, og Amigaejere skal 
endda have 1 megabyte hu- 
kommelse for at fa del i morska- 
ben. 

Killing Cloud 

Arets sidste spil fra Mirrorsoft 
er programmeret af "Vektor 
Grafix", som nok er mest kendt 
for deres "Fighter Bomber". Vi 
befinder os i det 21. arhundre- 
de. En mystisk giftsky har lagt 
sig over San Fransisco, og 50% 
af befolkningen er allerede d#- 
de. Som detektiv i byens politi- 
styrkeskal du lase mysteriet. og 
prove at redde de overlevende. 
Det lyder som et adventure, 
men ser mere ud til at blive en 
slags flysimulator. Uanset 
hvad, sa lover Cathy Campos 
med overbevisnlng i stemmen: 
"It wont be easy!". 



ommodores 



Sk er den her - den laenge ve ntede Amiga 
3000! Med Motorola 68030 processor, 
stserkt forbedrede grafikmuligheder og 
HELT nyt operativsystem (ph dansk), i 
handelen i Danmark til august! COM- 
puters Jesper Steen Moller har haft ore- 
ne i maskinen. 



Af Jesper Steen Moller 

Amiga er bievet endnu bed- 
re! Og hurtigere. mere bru- 
[ervenlig. pgenere og slor- 
re, men den stadig er en Amiga. 
Nyheden bestar i to ting, nemlig 
hardwaren, dererblevetstaerkt 
forbedret, og softwaren, der vil 
komme til at asndre alle Amiga 
modellerne. 

Amiga 3000 er nu en REN 32 
bits rnaskine, hvilket gor den 
mange gange hurtigere end 
A20OO. Samtidig kan den 



adressere op til 1 Gigabyte hu- 
kommelse! 

En helt ny rnaskine 

Amiga 3000 vil blive leveret i tre 
grundmodeller, alle med 
68030 som CPU. Den billigste 
har en 68-881 matematik-pro- 
cessor, clockfrekvens pa 16 
Mhz og 40 Mb harddisk. Den 
mellemste har ogsa 40 Mb 
herddisk, men har en 68882 
matematiH-del og en 25 Mhz 



clock. Den dyreste model har 
ogsa 68882 og 25 MHz clock, 
men en harddisk pa 100 Mb. AH 
ie harddiske er Quantum-kvali- 
tet! 

Alle tre modeller har 2 Mb hu- 
kommelse (1Mb Chip/IMb 
Fast), og kan udvides op til 16 
Mb pa bundprintet Heraf er 
max. 2 Mb Chip-mem.Arniga 
3000 leveres med et 880 kb 
diskdrev, og plads til endnu en 
3,5" enhed: Hard- eller floppy- 
disk. Harddisken er dog i cen- 
trum, og d en er en af de absolut 
hurtigste til Arnigaen. 

Gennemteenkt 
hardware 

Amiga 3000 har indbygget SCSI 
interface, og bagpa maskinen 
er der et SCSI stik. der kan for- 
binde A3000 med hvilken som 
heist SCSI-en hed. Da A3000 
ikke ska! bruge slots til hard- 
diske eller RAM. er der kun 4 af 
slagsen, mod 5 i A2000. To slot- 
te har bridgeboard facili- 
tet.Man kan bruge to slags kort i 
s lottene: A2000 kort { 16 bit) el- 
ler 32-btts kort til A3000. Bus 
controlleren. "Buster", finder 
iid af det helel 

Video og grafik... 

ECS ( Enhanched Chip Set) hed- 
der de to nye specialchips, der 
sorger for bedre grafik. Chipse- 
ne (Obese Agnus og Super De- 
nise) kan bruge 2MbCriipmemi 
A3000 og 1Mb i A500 og 
A2000.TII videobrug (15 KHz) 
er der kornmet en ny oplosning, 
superhires, 1280x512 pixels i 8 
farver, interlacet - og 
1280x256x8 uden interla- 
ce.Sa er der 31 kHz udgaver af 
640x512 oplssningen (max 8 
farver) og 320x512 (max 16 
farver). 31 kHz betyder, at der 
ikke er nogen Interlace-fllmmer 
pa en mul tiscan monitor.Alie de 
ovenstaende, savel som de 
gammelkendte Amtga-oplos- 
ninger kan overscannes (pa, lov- 
lig, supporteret vis!). 

Derudover er der en ny oplos- 
ning pa 640x480 i 4 farver (og- 
sa 31 kHz ). Det er IBMs VGA op- 
losning, som er uafhaengig af 
NTSC/PAL). Det betyder at det 
Oliver nemmere at portere 
(oversastte) programmer fra 
f.eks. IBM PS/2.Som sagt vil 
ECS <der ogs£ kan lave storre 
blitter-operationer) ogsa kun- 
ne Druges fra A500 og A2000! 
For nar det regner pa prassten 
sa drypper det pa degnen. 

Display Enhancher 

Ved video-udgangene i en 
A3000 sidder AMBER, en sa- 
kaldt dlsplay-enhancher (kendt 
som "FlickerFixer"). AMBER 



kobler to videoframes sam- 
men, sa interlace ser flot ud! 
Resuitatet kan dog kun ses pa 
en multiscan skaerm. Samtidig 
fjerner AMBER de tynde sorte 
streger, der findes mellem 
scan-linieme pa et billede 
UDEN interlace. Sammen med 
era murtiscan skaerm bilver bil le- 
det brilliant 

Kickstart 2.0 - 
Amiga bliver voksen 

A3000 fodes med en kickstart 
2.0, dererdetendelige navn for 
1.4. Hoppettii 2.0 skal markere 
at dereraendret meget fra V1.3 
- og det er der.ROMmen fylder 
nu 512k - der var ikke plads i de 
256k, som V1.3fyldte. Demest 
brugte C: kommandoer ligger 
nu i ROM og der blev plads til 
ASLIibrary (hjaelperutiner til 
programmorer) og en staerkt 
forbedret Intuition, der farAmi- 
ga'ens system til at se voksent 
ud - vindue/menu- systemer p£ 
Atari SX OS/2 PM og Ma cintosh 
komm er til at ligne noget Per pa 
tre ar hartegnet med en lineal! 

Workbench er virkelig blevet 
voksen! Der er meget bedre 
styr p& ikonerne, preferences er 
vildt udvidet (ALT kan indstil- 
les) r og der er bare sa meget 
gufttlbrugeren. MedAmigaDOS 
2.0 er det blevet lettere at kon- 
centrere sigom det, man bruger 
maskinen til - kreativt arbejde 
eller hobby. 

FastFileSystem er nu indbyg- 
get i V2.0. og deter nu muligt p£ 
en nem made at bruge FFS pa 
normale 880kb fioppier.CU'en 
er helt vask nu, og ArnigaShell er 
indbygget I ROMmen. Sa skal 
der ikke laangere loades tusind- 




Sedan tager Workbench 2.0 sig ud 
p& skasrmen - totalt redesigned 

vis af drivere og andre dovne fi- 
ler. 

Mange nye features 

Nar Am iga 3000 frigives er hele 
workbenchen og de tilhorende 
utilities pa dansk - en opgave, 
der giver Commodore Data 
sved pa panden! Blandt de 
medfolgende utilities er der et 
komplet harddisk-backuppro- 
gram, der kan "backe up" til 
floppier eller tapestreamer og 
et harddisk utility-program, der 
sorger for partitionering af nye 
harddiske - en opgave. der liar 
hidtil har vseret meget kryp- 
tisk.Sammen nned AmigaDOS 
2.0 folger William Hawes' 
ARexx, som er en kommunika- 
tionscentral, der formidler kon- 




I WB 2.0 erbr.a. alle komman- 
doeme i C-skutlen, nu I ROM. 



takt mellem programmer 
(tasks). Saledes kan to pro- 
grammer, der ikke kender hin- 
anden, sende beskeder rundt i 
systemet. 

I Workbench 2.0 er der ogsa 
et sakaldt Commodities Ex- 
change program. Navnet dar- 
ker over noget sa laekkert som 
komplet kontrol over residente 
programmer (hotkey- styrede 
programmer a la PopCLI ). Sam- 
tidig medfolger en handfuld af 
disse • bt.a. en blanker og et 
F-tast kontrol program. Amiga - 
DOS 2.0 vil OGSA kunne fas til 
A500 og 2000. Det er blot et 
sporgsmal om tld. 

Men prisen da? 

De tre Amiga 3000 modeller 
Commodore lancerer i Dan- 
mar k i august, er endnu ikke en- 
deligt prissat Et kvalificeret 
bud vil veere pa ca. 25.000,- for 
den mindste, kr. 30.000,- for 
den mellemste ogca. 35.000 r - 
for topmodellen. Det er ex. 
moms og uden monitor. En god, 
velegnet monitor Kan Commo- 
dore levere for ca. 5.000,- Det 
er en multiscan monitor, der 
kan vise alle de flotte oplosnin- 
ger perfekt 

Til sidst skal Commodores 
sma nuttede hojttalere til ca. 
300 kr. naevnes. Der er IKKE 
hojttalere i en VGA/multiscan 
monitor, sade to sma hojttalere 
er fikse og gedigne, hvis man 
ikke har stereoen i na=rhe- 
den.Priserne kan mSske virke 
meget hoje - men sammenlign 
med de tilsvarende IBM PS/2 
eller Apple Mac II. og se forskei- 
len! Amiga 2000. der hidtil har 
vseret seriens top, lider lldt for 
meget af et image som spil- 






OR AMIGA-FOLK ER KOMMER AMIGA-FOLK TIL 




AMIGA 2000 

•ft 1 MB CHIP RAM 
ftMUS 

ft 880 KByte 3.5" Diskdrcv 
ft C1084S farvemonitor 
ft 4 lydkanaJcr 2/2 stereo 
ft Workbench 13 Disk 

StudiePris: 10.300,- 




A2000 XT/AT KORT 

A2088 PC -XT KORT 

A 5 12 KByle RAM 

ft 360 KByte 5.25" Diskdrive 

ftMS-Dos 3.30 

StudiePris: 3.599,- 

A2286 PC-AT KORT 
ft 1 MB RAM 

ft 1.2 MB 5.25 Diskdrive 
ftMS-Dos3.30 

StudiePris: 6.649,- 
A2000RAM-ud\i(telse 

A2058-2 

ft 2 MB RAM 

ft med plads til 8 MB RAM i all 

StudiePris: 4.087,- 
A2000 HARDDISK 

A2092 

ft 20 MB 3.5" HARDDISK 
ftAutobootmed KickSlart 1.3 
ft SCSI interface 

StudiePris: 4.200," 
A2094 

ft 40 MB 3 J" HARDDISK 
ftAuloboot med KickSlart 1.3 
ft SCSI interlace _ _ 

StudiePris: 6.096," 



A500/2000 HARDDISK 

ALS251-1 

ft 40 MB HARDDISK 

ft 28 rm 

ft MFM conlroler 

ft Aulobool med KickSlart 1 .3 

Pnskun: 4.495," 



SORT/HVID SCANNER 

GS4500 

ft I05mm Scan. pr. spallc 
ft 400 dpi 
ft gemmes som IFF 
ft inch software 



Pris kun: 



GENIUS MUS 

GM-7E 

ft Microswiche 



Pris kun: 



398,- 



MUSEMATTE 

ft Fas i red. b!4 eller gra 

Pris kun: iOf 



LMS HER 



tplan. 





_Jleknisk 

□Attideod service bike 
kflbet 

□Skneddersyede Software laaiinjien 
□Start udwife i SoftWare. 

□ Awe priser uden at det puvirker 
Servian. 

□ Dunmarks sta-ste og starkest*. 1 inden 
for EDB til hobby og erhverv. 

UOg vi bKver stflrrere og starkere 

__ _ _ 





A500 RAM-udvidelse 

RM5S0C 

ft 512 K Ram udvidelse 

ft Real-lime UR med batteribackup 
ft Afbryder 

Pris kun: 995,- 



EXTERN DISK DRIVE 

RF320C 

ft 3.5" 880KBytc 
ft Arbrydcr 
ftVidcrfortBUS 
ft Slovklap 

Pris kun: 
RF542C 

ft 5.25" 360/880 KByic 
ft 40/80 Spor 
ftAibryder 

Pris kun: 



995,- 



1.095,- 



BSfflHHUI 



SOFTWARE 

Deluxe Paint III Kun 

Dduxe Video ID Kun 

Dduxe Music Const Set Kun 

DduxcPholoLab Kun 

DIG1-Paint3 Kun 

SEKA Assembler Kun 

QuarterbickHD backup Kun 

CsnDo Kun 

KindVtonJiivlGDK Kun 

ftgcScUcrll Kun 
Professional Page 13 TuoudKun 
Rioton Paint v2.0 lUbud Kun 



L39& 
795,- 

798,- 

im,- 

498,- 



CPU 
DIN LOKALE 

AMIGA 
FORHANDLER 




CPU 2000 A/S 

GLKai^wil34 
1850FkcUcriba«cryC 
Tlf: 31 2421 21 



CPU 5000 A/S 

SOOOOdenseC 
Ttft659I2033 



f%U 6700 A/S 

KongensgaiJo 140 



67tOEfibierg 
Tlf: 75 12 88 II 



CPU 2100 A/S 

ClBtobrogale 110 
21OOKobcnhavn0 
Tlf: 35 43 04 O) 



CPU 8000 A/S 

Abuukrvardcn 45 
SOWArhusC 
TTf: 86 1839 33 



CPU 2300 A/S 

Amagtsbcogflde 124 
23(X)KU>cnhflvnS 

Tlf: 31 552500 



CPU 9000 A/S 

Narroe«le27 
9000AaIborg 
1TC98 1322 77 



CPU 2610 A/S 

RoabvreCentnirn208 | 
2610Rwdovic 
Tlf: 31 41604 



CPU 
BARE BERER 

OG 
BILUGERE 



Allc priser er inc Imams. CPU lager forbehold for fojl og xn Jringer i savel priser som specifikalioncr. 



AMIGA 
3000 




computer - pa grund af A500's 
succes. 

Derfor skal Amiga 3000 mar- 
hedsfores helt anderledes. I 
Danmark vil A3000 blive tilbudt 
ca. lOforhandler.derskalveere 
"kvalificerede", som Commo- 
dores Jan Nymand vaslger at 
udtrykke det. 

Topprofessioneile saslgere 
og kompetente teknikere skal 
der til for at Amiga 3000 kan fa 
en god fremtid i den tunge ende 
3f skalaen. 

AmigaVision 

Sammen med Amiga 3000 le- 
veres AmigaVision sofiwaren, 
som er et 100% ikon/symbol 
baseret forfattersystem. Pa fa 
minutter kan man programme- 
re sma praesentationssekven- 
ser med IFF musik, samples, 
billederoganimationer. Perfekt 
til f.eks. et slideshow, der rea- 
gerer pa brugerens input. Derer 
ca. et dusin laakre effekter nar 
man skitter billede, og via pro- 
gramrnets ARexx interface kan 
man kommumkere med et hvil- 
ket som heist support-program 
skrevet i C eller maskinkode. 

Commodore har kobt Ariad- 
nes LaserVideo Player Device, 
der eret interface til deflesteaf 
markedeis videoafspillere (ba- 
de laser og b£nd)AmigaVision 
ventes prissat mellem 1.000,- 
og 2.000.- kr. ( og det er e n uhort 
lav pris. AmigaVision er nemlig 
bare sagen til interaktiv pre- 
sentation, og vil give Amiga ry 
for at vasre en kreativ maskine, 
allekanfindeudaf. Laastesten 

Amiga 3000 bagfra. Uegmmrke til 
SCSI-interfacet! 



COMputers redakHongennemg&r 
den nye Amiga med Jan Nyman d. 
Commodore (nr. 2 Ira h0jre). 

her i bladet af AmigaVision I et 
af de forstkommende numre. 

Forskelie til A2000 

A2000 og A500 er ikke dode. 
Nar AmigaDOS 2.0 og ECS kom- 
mer frem vil ogsa disse maski- 
ner kunne meerke, at Commo- 
dore gor noget i den professio- 
nelie ende.Har man en A2000 
med accelleratorkort, stor 
harddisk m.m. og bruger man 
den meget er det nok f ristende 
at skifte til Amiga 3000. Men 
ikke bidende nodvendigt. Ami- 
ga 3000 er hurtigere fmen 
100% kompatlbel er den 
ikke).Skalmanderimodtilatin- 
vestere i A2 000 med turbo og 
harddiskellerevt en A2500, sa 
vil Amiga 3000 neesten helt sik- 
kertvaarebtlligere! Amiga 3000 
er lige fra starten en topprofes- 
stonel maskine. Det er 32 bits 
arkitekturen.dergorforskellen! 

Under aile omstasndigheder 
vender vi tilbage her i bladet. 
med mere dybdegaende artik- 
ler omkring Amiga 3000, og ser 
pa, hvad dereliersgemmersig 
bag facaden af denne nye ma- 
skine, der skal tage kampen op 
med bl.a. Compaq Deskpro 
386 og fremfor alt Apple Mac- 
intosh llci. 





TRADL0S 
JOYSTICK 

Joystick med infrared overforsel, 
gor det muligt at spills i hele stuen. 
Den har autofire og raskker op til 20 

meter! Den er utrolig hurtig og er 

nem at bruge. 1 ars garantl. 
Pris uden batterier 





TRADL0S 
MUS 

Seettes direkte til Amigaens 
museport og behover altsa 
ingen software drivere mm. 
Den er udfort i slimline-de- 
sign og er virkelig leekker a1 
arbejde med. Den har to 
"sleep" modes der sparer 
pa batteherne. Har tre knap- 
per og "burst" knap hvor 
pilen gar ekstra hurtig. 



OPTISK MUS 

Denne mus fungerer uden 
kugle. Den maier "prikker" 
pa den specielle musematte 
som medfolger. Herved bli- 
ver den ekstrem nojagtig. og 
kan ikke ga i stykker. 
Den er forsynet med 3 knap- 
per til brug i fremtidlge pro- 
grammer. 

3,5" DISKDREV 
MED DISPLAY 

1 samme sene som senator 3A 
og Master 5A, har vi faet et 
diskdrev med trackdisplay. 
Den har samme hoje kvalitet 

og har afbryder og viderefort bus. virkelig Not design. 

VORTEX ATHLET 
40 MB, SCSI II 

Et al de suvercent hurtigste hardcards 
til A2000. Loader op til 800 Kb pr. 
sekund (rnaieprogram) og saver ca. 
450 Kb. Da den samtidig har plads til 4 Mb(!) 
' on board" er og b liver Vortex den bedste og billigste losmng 
i lasngden. Ogsa som 90 Mb (1 1495,-) 130 Mb (13995,-) og 
180 Mb (15995,-). Ekstra 2 Mb RAM modul koster 2595,- 





ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE APS 



Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 1 1 
Danmarks hurtigste levering, Telefontid: 9-17.00 



Og sddan tager A30O0 sig ud, nar 
den stArpA arbejdsbordet. Impo- 
nerende. 




AUSTRALIEN 



Nar man som reporter for et 
fagblad star pa den anden 
side af jordkloden og skal 
skrive om et land og dets corn- 
puterstade kan man goctt fple 
sig temmelig "lost". Hvordan I 
alverden kommer man I kontakt 
med kompetente personer 
som ved nogetom Amiga-en her 
i tttusin devis af kilometer fra de 
fasdrende grassgange. Det vi- 
se* sig hurtigt at det er "no pro- 
blem" - man starter med at gri- 
be en telefonbog elier ringe til 
denstedligenummeroplysning. 
Finder derefter en forhandler, 
et softwarefirma eller en bru- 
gerklub og sa er isen ellers 
brudt. Hvls der er noget Amiga 
folk kan, s& er det at kommuni- 
kere - Amigafreaks fortaeller 
gerne vidt og bredt om deres 
forbindelser, erfa ringer og 
viden. 

I PC verdenen er del som re- 
gel et meget hemmeligheds- 
fuldt og lukket unlvers man mo- 
der. Alle vogter alle og mener-de 
har opfundet de vise sten og In- 
geninformationermaslippeud. 
Der er tngen tvivl om at Amiga 
udviklereharen meget sundere 
indstilling til tingene - ogsa iAu- 
stralten. 



Nar man moder en australier er det som 
regel med hilsenen "g'day mate" - god- 
dag ven. Australiere kan tillade sig at 
vaere venlige, for de er inde i en rivende 
udvikling indenfor computere, og har 
taget 64'eren og Amigaen til deres 
hjerter. 



Venner i hele verflen 

Nar man arbejder pa en Amiga 
befinder man sig i en spsenden- 
de men ogsa lidtensom verden. 
Man hygger sig gevaldigt under 
arbejdet men det kan vasre let- 
tere vanskeligt for familien at 
kommunikere med den fuldt 
optagne person. Pa den anden 
side vll man opdage at ma n fak- 
tisk er dus med hele verden -el- 
ler ihvertfald den del af verden 
som har Amigaer. Man kan rin- 
ge til et vlldt fremmed menne- 
ske som har en Amiga eller 
64'eriethvilketsom heist land 
og inden man ved af det sidder 
man og pludrer med personen i 
den anden ende, som havde i 
kendt hinanden i flere ar - com- 
puteren er fasllesnsevneren. 



Thats the magic of life. Prov 
selv. 

Det var ogsa den erfaringjeg 
gjorde rmg i Australien. Jeg kon- 
taktede den stedlige Commo- 
dore brugerklub og fik en lang 
og venskabelig snak med for- 
manden ogaftalte atjegskulle 
besoge dem pa deres mode- 
aften den kommende torsdag. 



User Group 

"Perth Commodore User 
Group" holdt til I et stort aktivi- 
tetscenter, I stueetagen spille- 
de et utai af pensionister Banko 
- hvor er verden dog lille. Folk 
foretager sig det samme lige- 
meget hvor i verden man befin- 
der sig - selvom der nu er bedre 



ting at tage sig til end at spille 
banko. 

En lille udvendig betontrappe 
forte op til l.ste salen i den sto- 
re bygning. Straks man kom in- 
denfor daren kunne man fbr- 
nemme at rummet boblede af 
aktivitet Dennis Pressland 
{president for klubben) samt 
John Roe (bogholder) tog njer- 
teligt imod mig og fortalte med 



^ftfir 



Bogholder John Roeogprmsrdent 
Dennis Pre sslard 

varme og entusiasme om klub- 
ben. medlemmerne og compu- 
te rne. 

"Vi lasgger meget vaagt pa at 
kopieringogombytning ertotalt 
forbudt pa klubomradet" - ud- 
talte John Roe. "Desuden skal 
det primcert vaere en social klub 
hvor man udveksler ideer og 
hygger sig med ligesindede 
computerentusiaster" • fortsat- 
te han. "Medlemmerne er fifty- 



fifty 64'ere og Amiga brugere - 
selv bruger jeg stadig rnin 64'er 
til at lave regnsKab p5 og har in- 
gen planer om at anskaffe mig 
en Amiga". En forbloffende ud- 
talelse; men det er da dejllgt at 
hore at 64'eren stadig er sa 
usandsynligt populaar. 

Salg af udstyr 

Formanden fortalte at klubben 
selv forstod salg af diverse ud- 
styr. Eksempelvis joysticks. Tur- 
bo Burst Nibbler, diskdrev og 
andre mindre hardware og soft- 
wareting. Desuden kan med- 
lemmerne fa deres brugte ud- 
styr og programmer sat til salg 
til de andre medlemer. 

Da jeg besogte klubben var 
deralverdens tingtilsalgligefra 
musikkeyboards ogtil kabler. 

Et andet godt tilbud klubben 
giver sine medlemmer er at til- 
byde dem reperation af deres 
computere gratis. Dog skat de 




Ivrigecomputerentuaiaster&r 
forsamlet foran etektronJx-vld- 
underet i "Perth Commodom 
User Group". 

selv betale de eventuelie kom- 
ponenetersom medgar til repe- 
rationen. 

En af de metoder klubben be- 
nyttertilathvervenye medlem- 
mer er at Isegge vi sitkort ud i de 
butikkker sorn saslger cornmo- 
doreudtsyr. Det mS siges at ha' 
vaare en stor succes - der er 
idag over 30O medlemmer. Det 
er vist sveert at sla for danske 
klubber. 

Stor aktivitet 

Ved en rundgang til medlem- 
merne fandt jeg ud af hvor bro- 
get compute rverdenen er Her 
var alt lige fra dybt kyndige spe- 
cialister til fuldstasndige novi- 
cer. Et sted sad en nybegynder 
og fik gennemgaet tekstbe- 
handling pa 64'eren - et andet 
sted havde fir gutter slaet sig 
sammen om at finde vej igen- 
nem "Indiana Jones" etc. Her 
varnogetforenhversmagogal- 
le havde det bare sa godt 

Pa et tidspunkt annoncerede 
formanden at man havde be- 
sog af en computerskribent fra 
Dan mark og at jeg gerne vi lie si- 
ge et par ord om Danmark. Jeg 
havde nu aldrig lovet ham at 
holde en lille tale: men man ma 
jo improvisere. Medlemmerne 
fik sa fortalt stolpe op og stolpe 



ned om det lille kongenge Dan- 
mark oppe i nord og hvordan 
computersituationen s5 ud der. 
Vi endte rned at blive enige om 
at Perth brugerklubben geme 
ville have brevkontakt med en 
brugerklub i Danmark. Skulle 
der derfor veere en brugerklub 
som vil have kontakt med Au- 
stralien, sa skrlv til adressen 
som er anbragt bagerst i artik- 

len. 

B ruining Head lam 
Den folgende dag besogte jeg 
butikken "Bruining Headlam" 
opkaldt efter dens ejer. Butik- 
ken var en dedikeret Commo- 
doreforhandler - og hylderne 
bugnede da ogsa af software 
primeerttil Amigaen. 

Mister Headlam vartravlt op- 
taget afentetefonsamtalerned 
en kunde r sajegtogmigen run- 
de i butikken, Man kan ikke lade 
vsere med forbavses over hvor 
geografisk udbredte diverse 
produkterer idag. Eksempelvis 
kan software som Deluxe Paint 
III fa's over den ganske verden - 
ligesavel som Coca Cola, Toyota 
eller B&O er til salg over alt pa 
kloden. Na! et lille sidespring 
om markedsfering og distribu- 
tion. 

Mister Headlam var nu faerdig 
med sin samtale og han bod 
mig velkommen pa den sasd- 
vanlige joviale "G'day mate". Vi 
satte os ind pa hans lille spar- 
sommme kontor-etskrivebord 
og en Amiga 2000. Hvad mere 
behover man? 

Jeg spurgte chefen hvordan 
han syntes markedet sa ud og 
hvor lang tid hans butik havde 
eksisteret "Butikken havde ek- 
sisteret i 8 ar og Amigamarke- 
det var i kraftig vaskst". Han 
mente at der var solgt 55.000 
Amigaer i hele Australien til da- 
to - dette skal ses i forhold ti I Au- 
straliens ca. 16 millioner ind- 
byggere. 

Pirater og virus 

Headlam fortalte at virus og pi- 
ratkopiering er ligesa stort et 
problem i Austalien som her- 
hjemme. Bl.a. importerer butik- 
ken selv sine programmer. Pa 
den made kan software nyudgi- 
velser hentes hjem 3 maneder 
f0r konkurrenteme og ikke 
mindst for piratkopierne. Det er 
jo trist nok sadan at piraternes 
kopier i visse tilfaalde distru- 
bueres hurtigere end software- 
husene. sadan er der jo sa me- 
get. 

Tilbage til Australien! Ejeren 
fortalte videre at han kunder 
fandtes i alle brancher og blev 
brugt til de mest utroiige ting. 
En af kunderne, en forsker, hav- 
de i dag udviklet et system som 
hentede billedsignaler ned fra 



en satelit som overvager Au- 
stralien. De digital iserede sig- 
naler kan sa bruges til ait lige fra 
at studere forekomster af guld 
og til metereologiske malinger. 
Igen andre bruger Amigaen til 
malinger ved Antarktis og andre 
benytter den som spillemaski- 
ne - kundegruppen er meget 
bred. 

Magasiner & 
specialistgruppe 

I Australien, fortalte Bruining 
Headlam, er distrubutionen af 
computere en del langsomme- 
re end i Europa. Det tager som 
regel minimum 7 dage at sende 
udstyr fra Commodore i Sydney 
pa ostkysten til Perth pa vest- 
kysten af Australien og typisk 
gar der 14 dage; men Austalien 
er ogsa ufatteligt stort. Hele 



Commodore 
Australien 

En anden dag tog jeg kontakt 
med Commodore i Sydney for et 
interview over telefonen. Jeg fik 
kontakt med marketingafdelin- 
gen som fortalte at de ikke kun- 
ne besvare mine sporgsmal for- 
di de havde et PR firma til at fo- 
resta deres komrnunikation. 
Damen vile lade en medarbej- 
der fra PR-firmaet kontakte 
mig. Dette skete ogsa dagen ef- 
ter - en meget kortfattet herre 
var i wet og sagde at det ikke 
var nodvendigt at foretage in- 
terviewet over telefonen. De 
havde nemlig et helt sast fakta 
pa skrift om Commodore Au- 
stralien, som han vile sende til 
mig. Dags dato - to maneder se- 
nere - har mm adresse i Austra- 
lien endnu ikke modtaget mate- 




Brelning Headlam butlKken I 
"Down Town" Perth. 



Europa kan ligge en og en halv 
gang indenfor Australiens 
greenser. 

Headlam var godt tilfreds 
med sit salg i forretningen - fak- 
tisk har det vseret hans faste 
indtasgtskilde siden 1982; men 
markedsforingen af Amigaen 
syntes han var meget utilfreds- 
stillende. 

Ejendomsmaeglere 

Butikken var begyndt at rette 
sig mod ejendomsmseglere. 
Ved at kombinere et digitalt Ca- 
non still kamera med Amigaen 
vil ejendomsmasglerne kunne 
producere annoncer, brochurer 
og DTV videoproduktioner. Ami- 
gaen vil pa denne made veere 
en billig made at skabe media 
pa for ejendomsmasglerne. Et 
marked butikken venter sig me- 
get af . 

Jeg tager afSked med Mr. 
Bruining Headlam og siger tak 
for behageligt mode. 



riaSel Darlig komrnunikation - 
Commodore Australien. 

Kaare lassere - ikke mere om 
Aussieland. Haber i blev kloge- 
re eller ihvertfald fik suppleret 
jeres klogskab. Gor det - prev 
det - tor det - se det - og ha' det. 













Hvis du er Interesseret i at vide mere 
om hvad der sker i Australien, eller ba- 
re hhar lyst til atte nogle rye kontakler 
ude i verden, sfl skriv/rmg til: 

Perth Commodore User Group 
22 Marriot Way 
Morley 6062 
Att.: John Roe 
Tel.: 009 54 276 6287 



ABSOLUT AM 



I AMIGA 2000 




CI 'MAN A S.2V 



EPROMMBANK A500 1495.- 

I/FTILPC HARDDISK TIL 

AMIGA 500 995-- 

I/FTIL PC HARDDISK TIL 

AMIGA 2000 1095,- 



AMIGA2000 ") 10300, 

1 TILBEH0R TIL 
| AMIGA 2000 

3.5" DISKETTEDREV *) 1195,- 

XT-KIT *) 3599,- 

AT-KIT *) 6649,- 

20 MB HARDDISK *) 4257,. 

40 MB HARDDISK *) 6095,- 

20 MB XT-HARDDISK *) 3630, 

2 MB RAM-KORT *) 4087,' 

| JOYSTICKS 

THE ARCADE 260,- 

THE ARCADE TURBO 340,- 

THE BOSS 199,- 

RED BALL 329,- 

SUPER THREE WAY 395,- 

TERMINATOR 199,- 

THE CRUISER AUTOFIRE 275,- 

SUPER PRO AUTOFIRE 295,- 

DESIGNER JOYSTICK 175,- 



COMMODORE SLIMLINE 3,5" 
DISKDREV 1395,- 



DISKETTER 



3.5 NO NAME 129,- 

5.25 NO NAME 79,- 

BASF 3,5 169,- 

BASF 5,25 98,- 

ESSELTE 3,5 169,- 

ESSELTE 5,25 91 

PRISKRv. 10 STK. 



INDSTIKSKORT 



A501 512KB RAM UDV 1295,- 

EPROMMBR/ENDER TIL A500 1 595,- 



EPROMBR^iNDER 




TRACK-DISPLAY 395,- 

FORL/ENGERKABEL TIL 

DMA-PORT 495,- 

DMA PORT FORL/ENGER 195,- 

EPROMMKORT TIL A500 695,- 



DISKDREV \ 



CUMANA 3,5" DISKDREV 

T/END/SLUK & BUS 1105* 

CUMANA 5.25" DISKDREV 

T/END/SLUK & BUS 1595,. 

COMMODORE 1010 3,5" 
DISKDREV GENNEMF. BUS.. .1395,' 




HARDDISKE 



COMMODORE A590 20MB HD 4995.- 



COMMOIJORE AS'X) 




C&G 20 MB HARDDISK , , 


3995,- 


MONITORS 


COMMODORE 1084S 


.3295, 


PHILIPS CM8833 m/kabel. 
PHILIPS MONITOR 80 
MONOKROM 


2795, 
.1095.- 




PARKER 



AMIGA STARTER KIT 4695.- 



I 



DIVERSE 
TILBEH0R 



AMIGA TV MODULATOR 295,- 

MUSSEMATTER 98,- 

MOUSEMASTER 

JOYSTICK/MUS OMSKIFTER ....395,- 

ORIGINAL AMIGA MUS 665,- 

NAKSHA AMIGA MUS 548,- 

ALCOTINI SOUND SAMPLER. ...795,- 
CREATIVE SOUND SAMPLER .849,- 

OMEGA SAMPLER 595,- 

PRO SOUND DESIGNER 1285,* 

GENIUS HANDSCANNER 

A500/2000 2995,- 

StavlSg til A500 150.- 



PHILIPS TV TUNER 1195,- 

DISKETTEBOX 3,5 40 STK 85,- 

DISKETTEBOX 3-5 80 STK , .110,- 

DISKETTEBOX 5,25 100 STK. ... 110,- 
ESSELTE DISKETTEBOX 3,5" 

60 STK 195,- 

ESSELTE DISKETTEBOX 5.25 

60 STK 150,- 

FARVEBAND FRA 80,- 

DISKETTE LABELS 500 STK 

ENDEL0S 1IL PRINTER 50,- 

DATEL MIDI INTERFACE 695,- 

KICKSTART OMSKIFTER 295,- 

MULTI PLAYER KABEL 225,- 

MODEM EXTERN 1600 BAUD. 1695,- 
MODEM EXTERN 2400 BAUD. 2295,- 




Kom ned og rod i vores store kassse! 
TILBUDET C/ELDER SA UENGE LAGER HAVES! 



GRAFIKPRO- 
GRAMMER 



WORDPERFECT 4265,- 

KINDWORDS 2.0 795,- 

SUPERBASE PERSONAL DK ...995,- 

DISKMASTER 545,- 

BS BUDGET 549,- 

AMIGA BUDGET 595,- 

AMIGA TIPS 995,- 

AMIGA LOTTO 695,- 

QUARTERBACK HD BACKUP... 795,- 



DELUXE PAINT III 1495,- 

DIGl PAINT 3 1595,- 

PHOTON PAINT 2 1195,- 

DIGI PAINT 795,- 

TV TEKST 1595,-: 

TV SHOW 1235,- 

PRO VIDEO PLUS 3995,- 

DIGI VIEW GOLD 1995,- 



PROGRAMMER 
INGSSPROG 



THEIR FINEST HOUR 399,- 

ITALY 1990 , 299,- 

MIDWINTER 299,- 

CHAMPIONS OF KRYNN 399.- 

FOOTBALL MANAGER 3 199,- 

IVANHOE 299,- 

DETTE ER KUN ET LILLE UD- 
SNIT AF VORES STORE 
SOFTWARE UDVALG TIL 
DIN AMIGA 



LATTICE C 5.20 2995,- 

AMIGA COMAL 995,- 



SPIL 



BRUGERPRQ- 
GRAMMER 



SIM CITY 395,- 

F29 395,- 



Alle priser er inkl. moms 

Ring og hor ncermere om vore 
kontoordninger og vores studie 
rabatter 



Dcr i.igo terbchoW for 




BEIAFON 



HAICALCK REGNEARK 395,- 

THE WORKS REGNEARK/ 

TEKST/DATABASE 1595,- 

THE WORKS PLATINUM 
& KOMMUNIKATION 2995,-J 

VIZAWRITE TEKSTBEH 1595,- Istedgade79 ■ 1650 Kobenhavn V ■ Tlf. 31 31 02 73 • Fax 31 24 19 50 




Professionelle vie 
muligheder til amatei 



To hr har rygterne om en revolutione- 
rende udvikling pa videoomradet verse- 
ret. Nu stir vidunderetder: VideoToste- 
ren. Og den er klar til at riste resten af vi- 
deobranchen. 



Af Flemming Lertoaek 



Egentlig ser vidunderet ikke 
ud af meget. Et dobbelt- 
kort, som passer som fod i 
hose til Amiga 2000 portene. 
Men et naarmere blik pa herlig- 
hederne afslorer, at der er tale 
om mere end saadvanligt. 

Fire store VLSIer (store inte- 
grerede kredslob: Very Large 
Scale Integration) ssetter der- 
es praeg pa dobbeitkortet sam- 
men med en del RAM-chip. Man 
aner. at dette kort er ussedvan- 
ligt- 

Og hvad er kortet sa? Helt 
klart den mest revolutioneren- 
de option, der er komrnet til 
Amigaen, stden den blev lance- 
ret for fSarsiden. VideoToaste- 
ren giver for forste gang o rdene 
Desk Top Video et virkeligt ind- 
hold: 

En digital effektenhed, karak- 
ter generator, mixer, frame sto- 
re, still store, frame grabber og 
meget mere. 

Alt sammen i en kvalitet, som 
man med nogen tillempning 
kan kalde Broadcast. Altsa 
godt nok til at bl ive udsendt pa 
de tv-kanaler, der spreder bille- 
derne til modtagerne. 

Men lad detvaeresagtstraks: 
Det kan ikke betale sig at ringe 
Commodore eller andre op og 
here pa, hvornar Video Toaste- 
ren kommer her til landet I dis- 
se dage sendes den for forste 
gangud til de spaandt ventende 
video-produktions folk i USA. 
Og det i NTSC ( "Never Trte Sa- 
me Color", som vi europseere 
kalder denne tv-norm for billed* 
kvalitet). 

- En PAL-version er ikke lige 
om hjornet, fortalte Paul 
Montgomery, prsesident for 
NewTektil pressen paverdens 



storste TV-udstilling i Atlanta 
for korttid siden. - Tidligst om et 
ar, vll vi kunne udvikle pa" en 
PAL- model. 

Fyr og flamme 

Det Nye COMputer vil alligevel 
gerne preesentere Video Toas- 
teren allerede nu. Simpelthen 



INTERFACE 
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Video Toasteren blev pmsente- 
ret for forste gang I sin endelige 
form pa NAB i Atlanta. Kortet i 
speakerenshanderhefe hardwa- 
ren. 



Digitale vtdeoeffekter 



Karaktergenerator 



Farve computer 



2 Frame buffere 



7 kanals mixer 



Mulighed for preview 
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fordi den sasttter helt nye nor- 
mer for. hvad du kan udfore 
med en Amiga 2000. Ogtro nu 
ikke, folks okonomi kommer til 
at haenge i laser, fordi man an- 
skaffersigtoasteren. I USA be- 
tales lige knap 1700 $ for enhe- 
den. 

Det abner for helt nye m ulig- 
heder for at bruge Amigaen i 
f. eks. lokal-tv, eller hos ivrige vi- 
deo-amatorer. Og taenker man 
samtidig pa, at enheden erstat- 
ter broadcast- tv udstyr for me- 
re end en million kroner, forstar 
man hvorfor leverandererne af 
tv-udstyr allerede nu kan be- 
gynde atfole varmen fra toaste- 
ren, En million erendda meget 
lavt sat, hvis man vil have ud- 
styr, som er istand til at konkur- 
rere med Amigaen/VideoToas- 
teren. 

Dyret 

Hvad kan dyret sa? Mdske skul- 
le jeg heltere oplyse om, hvad 
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Digitate effekter med fufd styring 
vJamusen er nu hverdag i USA. Vi 
ma" v&nte pA en PAL version a/ Vi- 
deo Toasteren. 
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T-handtagtH musen 



c Amiga layout 



Variabel Keyemrfveau 



Digital stillstore 



Frame grabber 



man vil mangle i en video desk- 
top-opstilling: 

Kameraer. videobandmaski- 
ner og en styreenhed til vide- 
omaskinerne, som kaldes en 
editor. En sadan kan iovrigt og- 
sa faes til Amigaen som en 
blanding af software og hard- 
ware. Men det er en anden his- 
torie. Og selvfolgelig stakkevis 
af kabler. 

Det kunne dog godt vaere, jeg 
ogsa skulle nasvne, hvad dyret 
kan? Det kommertil atfylde lidt 
mere, men er ganske utrolig 
Icesning: 

En syv kanals videomixer. En 
mixer bruges til at skifte mellem 
de forskethge signalkilder sa- 
som bandmaskinerne (VTR) og 
en baggruncl, billeder fra Ami- 
gaen selv, karneraoptagelse 
osv. Syv sadanne kilder kan 
Scettes til toasteren pa en gang. 
Dog ma man regne med, at vil 
man arbejde med toasteren I 
en storre professionel sam- 



men heeng, skal en af indgange- 
ne bruges til at videregive sta- 
tionsstyresignalet, ogsa kaldet 
sync. 

Ud over en indvaigsraakke er 
der naturligvls en programrask- 
ke, altsa de signaler som sen- 
des ud af mixeren, og ende lig er 
der en preview, altsa forvalgs- 
rzekke. H er kan man skifte mel- 
lem de kilder, som neeste gang 
skal pa med en af de indbygge- 
de dissolves (mix af signaler - 
blodt). eller wipes, altsa effekt- 
fulde bllled-overgange med 
harde kanter. 
Udaf desyvkilderer deto fra: 
Framebuffere. Her gemmer 
Video Toasteren de billeder, 
som f.eks. kan v«ere lavet i IFF- 
formatet (24 bit) eller i eegte 
broadcast formater (32 bit) og 
16,8 millioner farver. Ladeti- 
derne til disse buff ere er hen- 
holdsvis 1/5 seku nd og tre sek- 
under. 

Luminans-keyer. der muhg- 
gor blanding af to signaler. Det 



sker pa den made at sort i bllle- 
det erstattes med ny biliedin- 
formation, som f.eks. bruges til 
at indssette personer i en ny 
baggrund. Ofte bruger man i 
professionel sammenhaang 
Chroma-key, der gor det sam- 
me pa en bestemt farve. 

Farvecomputeren tillader 
manipulationer med billeder- 
ne. Der kan f oretages s/h, sola- 
risation (billedet Inddeles i "lys- 
niveauer), posterisering (bille- 
det opdeles i sma grov enhe- 
der), farvesammenblanding og 
fotografiske filtervirkmnger. 

Det var de sma ting, Videoto- 
asteren kan gore. Alt sammen 
naturligvis styretfra skaarrnen, 
med indstillelige niveauer og 
uendelige kombinationsmulig- 
heder. Overgange kan styres 
automatisk eller manuelt 

Svaerveegterne 

De virkelige "dyre" ting som to- 
asteren kan erdigitaleeffekter. 
framestore og karaktergenera- 
tor. 

Digitale effekter laves i realti- 
me i dag af maskiner som kos- 
ter fra 300.000 kroner og o pef- 
ter. Video Toasteren laver flip 
(rotation omkring en vandret/ 
lodretakse). Spin (rotation om- 
kring billedplanets centrum), 
tumble (en kombination af de 
foregaende), slides (med push 
on/push of) formindskning og 
zoom ind. 

Forskellige splits af billedet 
er ogsa muligt. Selvfolgelig 
med justerbar border, forskel- 
lig trashed og bevaegelses- 
monstre. f.eks. Hniaart eller kur- 
vet Ogsa effeWer som mosaik, 
montage og haler af billeder er 
mulig. Og behover jeg at sige 
det: kombinationer af det hele. 

Karaktergeneratoren arbej- 
der med 16,8 millioner farver, 
den har en oplosning pa 35 na- 
nosekunder, hvilket er et mai 
for hvor h urtigt overgange mel- 
lem lys og morke genereres. Jo 
hurtigere des bedre oplssning 
og ingen dobbeftkanter. 25 
standardfonte ermed i pakken. 
og man kan selvdefinere fonte. 
Der er 100 stder afvlklingska- 
pacitet Funktionerne omfatter 
ogsa enkle grafiske ting, som 
kan generere baggrunde med 
blode overgange, og selve ka- 
rakterene (bogstaverne) kan 
forsynes med dropogfaldskyg- 
ger. 

Justerbare, og, hvis det on- 
skes, ogsa transparente. Afvi- 
klingen af siderne kan kombi- 
neres med den digitale enhed 
ellerrnixerens muligheder. Eller 
man kan bruge de indbyggede 
crawl og scroll funktioner. 

Den digitale Still Store giver 



m ulighed for at opbevare op til 
1000 billeder afhaangig af 
harddiskstorelsen i Amigaen. 
Sammen med Framegrabbe- 
ren som arbejder i realtime, 
dvs. i NTSC-versionen 1/30 del 
sekund, kan man fange billeder 
i 1, 2. 4 eller 8 fields. 

Det Krasver nok en forklaring. 
Et fjernsynsbillede i USA 
(NTSC) er hvert sekund sam- 
mensat af 30 billeder, som kal- 
des frames, Hvert frame erigen 
sammensat af to fields. (PAL 
systemet i Europa bruger 25 
frames pr, sekund)- 

Er der en kraftig bevaagelse i 
billedet er selv disse - i realite- 
ten - 1/60 dels sekunders op- 
tagelser rimeligt skarpe. And er- 
ledes hvis man bruger en frame 
(2 fields), eller endog to frames 
eller fire frames (4 og8 fields). 
SS kommer der tempo over bil- 
lederne - beveegelse og rneget 
effektfuide indtryk. Det er en 
feature, som kun meget f£ vir- 
keligt professionelle digitale ef- 
fektmaskiner rader over. Men 
det magter toasteren 

En ny verden 

Video Toasteren er en helt ny 
verden af muligheder. Den vil 
giver Amigaen et sadant op- 
svlng, som Commodore la?nge 
har savnet. Mac'en er ved at fa 
fodf asste, men toasteren vil og- 
sa; riste Apple. 

NewTek har selvfolgelig ogsa 
en raakke software parat til Ami- 
gaen, som skal supplere Video 
Toasteren, 

Et paintbox program, som ar- 
bejder med 16.8 millioner far- 
ver, bruger anti-aliasing, kan 
klare at vride billederne i kurver 
(wraping), med definerbare lys- 
kilderosv. Ogsa er paintboxens 
udgang specielt beregnet for 
samarbejdet med toasteren, 
idetden bruger speclelle matte 
(blandings-teknik) og key-ef- 
fekter. 

En 3D animationspakke, skal 
brugerne heller ikke savne. Den 
vil kunne arbejde med billeder 
grabbet fra toasteren og har at- 
le de features, der kan tasnkes. 

Jeg tror. Video Toasteren er 
vaerd at vente pa. Den vil giver 
helt nye muligheder for "almin- 
delige" video-folk til at bearbej- 
de deres optageiser. For nu er 
professionel teknik for forste 
gang tilgcengelig til en over- 
kommelig pris. 



Fakta: 

VideoToaster (endnu ingen 
dansk importer) 
Pris ca. 1700 US Dollars 
Producent: NewTek. tit: 009 1 
913 354 1146 
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INTERCEPTOR 

Man kan sagtens Ware missio- 
ned hvor man skal fange de 
stjalne fly, UDEN at skyde flye- 
ne. Ndr du har ordnet de russi- 
ske MIG'er, skaldu indhente de 
to F-16 fly. Du skal blot sorge 
for at flyve i samme hojde mel- 
lem de to fly, med samme has- 
tighed. 



I missionen, hvor du skal red- 
de en nodlandet pilot, er deten 
god ide at se pa f lyet udef ra, nar 
du naermer dig, Sa kan du bedre 
se. hvornar du skal trykke SH IFT 
+ F for at udlose rednlngskap- 
slen. 




KICK OFF - 
EXTRA TIME 

Nar modstanderen far et straf- 
fespark, skal du bare aktlvere 
autofire pa dit joystick. Din mal- 
mand skulle nu redde bolden 
hver gang. 

INDIANA JONES III 

Lad os forst sla fast, at det er 
action-spilletviher hentydertil. 
Der er abenbart mange mader 
at snyde pa. og her er endnu en : 
Nar du skal skrive dit navn i 
high- score listen, sa skriv i ste- 
det "SILLYNAM", hvilket skulle 
gore dit sidste korstog noget 
nemmere. Hvis dette ikke vir- 
Ker, sa prov i stedet at skrive 
"IEHOVA" pa titeisksermen. 
Herefter vil "L" flytte dig til nees- 
te level. (Amiga). 



ELITE 

Hvis din rating i dette "blast 
from the past" stadig er meget 
langt fra Elite-status ( "harm- 
less"? ). sa se her: Nar compu- 
teren sporger dig om det forste 
kodeord, skal du skrive "SARA". 
Nar den beder om endnu et ko- 
deord, skrsver du derimod det 
rigtige ord (sorn du finder i ma- 
nualen). Nu gar spillet igang - 
men med en meget vassentlig 
forskel: 

Hvis du trykker pa (stjer- 
ne) tasten kommer du ind i en 
utrolig omfattende snyde-mo- 
de. hvor du skal indtaste en to- 
cifret byte, og en dertilhorende 
tocifretveerdi Prov f.eks. disse 
potente tricks: 18-FF (masser 
af penge), 2F-01 (energi bom- 
be), 38-01 (milter laser), 32- 
01 (docking computer). 24-01 
(ECM system). For atvende til- 
bage til spillet trykker du bare 
ESC tasten. (Amiga). 

NINJA WARRIORS 

Mens du spiller, kan du gore fol- 
gende: tryk "CAPS LOCK" tas- 
ten. skriv en af nedenstaende 
koder, tryk "CAPS LOCK" igen. 
Prov proceduren med fclgende 
koder: "THE TERMINATOR", 
"STEVEN AUSTIN". "MONTY 
PYTHON", "A SMALL STEP FOR 
A MAN" og "SKIPPY". 

DRAGONSCAPE 

Nar du spiller dette utfmaerke- 
de spil pel Amtgaen, kan du ved 
hjaalp af nedenstaende rutine 
nemt springe en bane over. 
Hold "ALT tasten nede. ogtryk 
pa "Cursor ned" tasten. 



STRYX 

Dette dugfriske Amiga-spil fra 
Psygnosis er efter de flestes 
mening alt for svsert. Se her, 
hvordan du gor det nemmere! 
Hold "HELP", "M", samt "E" (- 
"Help me", get it?} for uendelig 
energi. Hvis du hertil fojer et 
"P", f&r du alie de vigtige dor- 
pas, mens et ekstra "FIO" (har 
du flereledigefingre?)forerdig 
til slutningen af spillet Her skal 
du lose et lille puzzle-game i stll 
med Rubik's terning ("knirke- 
klodsen"), fordu kan nydespil- 
lets slut-grafik. 

STORMLORD 

Skriv -DRAGONBRIDGE' for du 
starter spillet Herefter kan du, 
ved hjeelp af mellemrumstas- 
ten og "L", uden problemer 
springe fra den ene level til den 
naeste. (Amiga). 



CHASE HQ. 

Godtnokharvtalleredebragtet 
tip til dette spil. men der er 
abenbart Here mader at snyde 
pa. Ved at hamre febrilsk pa 
mellemrumstasten, n£r spillet 
starter, skulle du fa ekstra tur- 
bo'er til din bil. Hvem sagde, at 
meingslos void, aldrig kunne 
betale sig? (Amiga). 
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UNTOUCHABLES 

Er du knap sa urorlig, som spil- 
lets tttei antyder? ikke efter 
denne snyde-rutine" Skriv "SO- 
UTHAMPTONGAZETTE" pa titel- 
skaarmen, indtil bunder* af 
sksermen begynder at blinke. 
Du kan nu rykke en level frem 
med et simpett tryk pa "F10". 
Pa level 2, 3 og 6 har "HELP" 
tasten en lignendeeffekt. (Ami- 
ga). 

UNTOUCHABLES 

TaktilOleogJesMichaelsenfor 
denne komplette gennemgang 
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af C64-versionen af Oceans 
fantastisk populasre film-li- 
cens. 

SCENE 1: Indsaml lOstk. be- 
vismateriale (dvs. skyd de hvi- 
de mssnd, og tag del. de efter- 
lader). Efter 50% kraever de an- 
dre (bla, gra, gronne) masnd 2 
skud. Efter 70% 3 skud osv. 
Den bla violinkasse giver 80- 
skuds maskingevaer, den oran- 
ge violinkasse giver en MEGET 
hurtig 60-skuds. mens den ly- 
serade giver en 40-skuds. Dis- 
se skud er dog meget kraftige, 
og en bogholder <hvid mand) 
kan klares med kun to skud. 
Nar de 100% er samlet, er sce- 
ne 1 fasrdig. 

SCENE 2: Oppe i hojre hjorne 
af sksermen er der et sigtekorn. 
Lad vffire med at bruge del Gor 
i stedet som man gor pa Opera- 
tion Wolf (arcademaskinen):se 
hvor dine skud rammer, og flyt 
gevaaret og dig selv herefter. 
Ved siden af kikkersigtet er der 
ogsa en kolle, som bliver min- 
dre ogmindre, jo ftere masnd du 
skyder. Nar kollen er helt vaek, 



Ik 



og du stadig har bade Ness og 
Stone tilbage, er du i scene 3. 

SCENE 3: Del vigtigste pa 
<©*ne scene er atskifte meget 
mellem de forskellige Untou- 
chables, dog m a Ness og Stone 
ikke do, da de skal bruges i de 
nasste scener. Forbryderne 
skal ogsa skydes efter et vist 
prioriteringssystem; L bilerne, 
dernasst de rnaskinpistol-be- 
vasbnede gangstere i venstre 
side af skaermen, de andre ma- 
skinpistol-bevaebnede, og til 
sidst dem med pistoler. Nar du 
kommertil blindgyden. sa skyd 
gangsterne, og ga til scene 4. 

SCENE 4: Der er egentlig ikke 
meget at sige om denne sce ne. 
Dog, sorg for at barnevognen 
ikke kommertil skade. Plok for- 
bryderne, og I KKE de uskyld Ige 
(dem uden vaben). 

SCE NE 5: Stone har fern sek- 
under til at plokke gidseltage- 
ren, og det er ikke helt let Sigt 
en del til venstre (2-3 mm) for 
gidseltageren. Hold revolveren 
i hovedhojde, og press your but- 
ton... BANG! Blodetsprejter ud 
af gidseltagerens hoved. og 
boghoideren ander lettet op. 
Juhu! 

SCENE 6: Frankieboy dies. 
Forhabentlig! Du skal Drive helt 
ude i venstre side af skaermen. 
Vent til Nitty begynder at lobe, 
ga frem, plok ham, og fortsaet 
over til hojre. Lad revolveren. 
Vent til Nitty begynder at lobe 
igen. Ga frem, pick ham ogfort- 
sast over til venstre igen. Bliv 
ved med denne procedure, og 
husk at skifte mellem hojre og 
venstre side. Nar der ikke laen- 
gere er nogle deekningsmulig- 
heder. sa torn magasinet i 
knoppen pa ham, og overvaar 
hans flyvetur ned i bilen. 

Tillykke! Frank er dod, Capo- 
ne er i spja?idet og du hargen- 
nemfort spillet... 



TIP OG VIND! 

ALLE lassere, der far deres 
tips trykt her i bladet, bliver 
belonnet med spil til deres 
computer. Jo flere tips du 
sender, des storre er chan- 
cen for, at nogle af dem bli- 
ver trykt Sa hvis du sidder in- 
de med tips, losninger eller 
tort til tidens populate spil. 
sa ville det vaere godt dumt 
jkke at sende dem til: 
"Secret Service" 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 



Hvis du sidder fast l el spil, som 
ikke er neevrrt I denne seklion, sa 
anbefaler vt at du indryhker en en- 
nonce i vores lassermarked under 
rubrtkken "Opslagstsvlerf . 



LASER SQUAD 

Her er en omfattende gennem- 
gang af C64-verslonen af dette 
superspit: 



THE ASSASINS: Du skal ikke 
give dine masnd en saerliggod 
rustning, 2-3 er nok. Sa giv 2-3 
en daggert, da modstanderne 
kan komme for tast pa dig. Kob 
ogsa en til to praecise vaben, 
sasom m.pistol, s.rifler. Placer 
aile maandene sa langttil hajre 
som muligt Nasstert lige foran 
dem er der en dor. Dereraltidto 
droider bag den - skyd dem hur- 
tigt! Del maandene i to: ned og 
op. Sterner Regnix er nassten 
altid oppe. Skyd pa ham fra lang 
afstand, da nan rammer darligt 
Hans droider kommer tit bag- 
fra, sa her er det en fordel med 
flere masnd. 

MOON BASE ASSAULT: Given 
god rustning til alle. Sorg for at 
fa mange automatvaben med. 
M.autogun, m 4000 autogun 
heavy laser, dadeernogleaf de 
eneste, der kan smadre en da- 
tabank med 1 prsecist skud. 
Lad masndene starte samme 
sted, og dan en kolonne. Lad 
den bageste daekke de andre. 
Lad altid de mindst vasrdifulde 
maend ga forrest da du kan bli- 
veangrebet med kun 10 ap's til- 
bage. Her gor en daggert nytte. 

RESCUE FROM THE MINES: 
Sorg for, at alle msendene far 
en pakke explosives til fanger- 
ne. og et ekstra vaben, som de 
kan forsvare sig med. Her er det 
en god ide at dele gruppen i to, 
en i hver halvdel og ellers have 
Gjrtene med sig. Sa er sejren 
sikker. 



THE CYBER HORDES: Giv sa 
mange som muligt en m/sauto 
cannon til at skyde robotten 
med. Placer en mand ved fern 
af tankene. for sa naermer den 
sig sjaaldent De andre androi- 
der klaies let med 1-2 skud. 



PARADISE VALLEY: Tag me- 
get sprsengstof med: m/s auto 
cannon explosives, grenades 
og ellers mk-l'ere, der slar har- 
dest Spraangstofferne bliver 
nodvendige, nar du skal forbi 
buskene -det gar hurtigere end 
at skyde. Du kan ogsa finde den 
hemmehge gang til undergrun- 
den. Led sa langtnede som mu- 
ligt. Nar du kommer til floden, 
si pas pa Venemous 
splurgs'ene. De erfarlige, men 
et prascist skud er nok til at slk- 
re sejren. 




Leer om C~ sprogets hemme- 
ligheder, maskinkodens 
mystik, eller "grav" lidt dy- 
bere ned I Amigaens special- 
chips og oplev en helt ny ver- 
den . Men men men ... - Dette er 
jo ikke nogen rekiame for rejser 
til fjernflsten, sa lad os stoppe 
indledningen ogkommei gang: 

Advanced System 
Program meres Guide 
for the Amiga 

Denne mursten fra Abacus, er 
pa godt 500 sider, og her er der 
faktisk noget at hente for alle 
Amigaejere. Den er delt in d i syv 
storre eller mindre afsnit, hvor 
det forste er en slags introduk- 
tion. Her bliver de forskellige 
grundleeggende regler ridset 
op: Hvilkebasaleaspekterskal 
der tages hojde for, nar den f0r- 
ste programmering starter? 
Hvorfor skal/bor der vaare for- 
klaringer i sourcekode? Hvad 
med et versionnummer? Skal 
der vasre en slags forklarings- 
syntaks eller, som de kalderdet 
paengelsk. Thefunktionshea- 
der"? 

Disse og mange andre sporg- 
smal angaende pianlaegningen 
af programmeringen bliver noje 
beskrevet/gennemgaet med 
sma forklarende eksempler. 

Dataoverforsel, .info og CLI- 
ordrer er indholdet i neeste ka- 
pitel. Nogle bruger-tnteractions 
starter allerede inden selve 
programmet korer. Nar der i 
CLI'en f.eks skrives: 
ed menu 



Sd er der endnu en stak boger til nserme- 
re eftersyn . Denne gang er det det tun- 
gere skyts, det drejer sig om, hvor pro- 
grammering erfaellesnaevneren. 



Af Bo Jorgensen 

bliver teksteditoren ED hentet 
Ind i hukommelsen, og en fil 
med navnet, i dette tilfaeide 
"menu", vil vise sig pa skaar- 
men. Herefter er det muligt at 
overforedata fra brugertil com- 
puter. Hvordan disse funktio- 
ner f ungerer forklares indgaen- 
de i dette afsnit 

Det fjerde kapitel er helliget 
problemet ornkring ordet devi- 
ce. Det er et c entralt begreb, og 
der er da ogsa brugt ornkring 
150 sider pa dette "lllle" aspekt 
alene. Hvordan styrer disse de- 
vices diskdrevene. tastaturet, 
gameporten, printeren, mod- 
ems ect? 

Medtalrigeeksemplerforkla- 
res de mange forskelligartede 
problemer pa en rimelig over- 
skuelig made. Dette afsnit bru- 
ges faktisk som en slags op- 
slagsbog, hvor den aktuelle de- 
vices kan stoves op. 

Sa erdetfilformater. Softwa- 
reudviklerne liar udviklet filfor- 
mater baseret pa specifikke 
standarder. Fordeien ved fil- 
standarderer, atdata kan over- 
fores imellem tegneprogram- 
mer, tekstbehandlinger og erv 
dog ved musikprogrammer. 



Folkene fra Electron ic Arts er- 
kendte allerede meget tidlig 
dette problem og udviklede i 
1984- IFF-formatet (interchan- 
ge file format). Bogen gennem- 
gar de forskellige typer IFF for- 
mater, IFF ILBM graphic, IFF 
FTXT tekst, IFF SMUS musik og 
IFF 8SVX sample format 

Ligesom devices er library en 
central brik, nar det handler om 
programmering, ogi sjette kapi- 
tel gennemgaes alle deforskel- 
lige"libraryfunktions". Deteret 
stort kapitel, og det kan va=re 
lidt svsert at ref erere in dhoidet 
uden at det bliver en lang og 
meget kedelig smere. 

I det syvende og sidste afsnit 
slutter bogen af med at se pa 
de veesentlige strukturer der 
ligger i computeren eller soft- 
ware. Der er f.eks lidt om hvor- 
dan data bliver behandlet i pre- 
ferences. 

Printerdrive re el ler mangelen 
pa samme er et andet aktuelt 
emne. Herunder fortaelles om 
hvordan man kan programme- 
re sin egen printerdriver. Af an- 
dre emner kan naavnes: Fonts 
og tekst output, font header, 



det aktuelle karakterset og key- 
maps. 

Deter en god oggrundigbog, 
som med talrige programek- 
sempler Wart fortceller om Ami- 
gaens operativsystem, hvor- 
dan systemets rutiner funge- 
rer, hvilke af dem der kan star- 
tes op af brugeren og hvordan 
hardwaren fungerer. 
Pris ca. 397.00 kr. 

Amiga Graphics 
Inside & Out 

Den anden bog i denne artikel 
omhandlerkortsagtaltom Ami- 
gaens grafiske muligheder. Og 
da grafik jo er en af Amigaens 
varetegn e r det et e mne, der er 
nok sa interessant. Alle harvel 
set den utrolige grafik. som kun 
fa computere kan hamle op 
m ed. Vel og meerke compute re i 
en helt anden prisklasse en 
Amigaens. 

Amiga Graphics Inside & Out 
fortaeller det meste der kan si- 
ges om denne grafik. Den gar i 
dybden med problemer ang. 
det at lave grafiske program- 
mer og forWarer med hundred- 
vis af sporgsmal de grundlig- 
gende aspekter, som man som 
programmoruundvgeriigstoder 

pa. 

Bogen starter med en rsekke 
BASIC-programmer.derklartvi- 
ser at selv et relativt simpelt 
sprog som BASIC kan udfore 
meget komplicerede grafiske 
opgaver. Med sma enkfe pro- 
gramstumper vejledes tsese- 
ren igennem de forskellige gra- 



fiske features. Alle program- 
merne ligger hetdigvis pd en til- 
horende diskette. Desvasrre er 
den ikke inkluderet I bogens 
pris, og skal kobes for sig selv. 

De naeste kapitler (2-8) gen- 
nemgar, trin for trin, de mere 
avancerede omrader. Det dre- 
jer sig om multitasking, Kick- 
start'ROM. muligheden for at 
bruge/programmere graf ik i 64 
farver, halfbrite eller 4096 far- 
ver HAM mode. Ogsa i disse af- 
snit er der forklarende Amiga- 
BASIC programmer i overflod. 

Kapitel 8 - 19 er en tndforing i 
C-sprogets grafiske hemmelig- 
heder. Her tages der fat pa 
hvordan der. i C. arbejdes med 
windows og screens. Anima- 
tion, bobs Og sprites er de af- 
sluttende emner. Ogsa her er 
der et veeld af programlistnin- 
ger der giver en fin fornemmel- 
se af hvordan de forskellige 
programmer skal bygges op. 

Med Amiga Graphics Inside & 
Out er der inspiration nok til de 
forste par maneder. Hvad en- 
ten man programmerer i BASIC 
eller i C, vilder vaere rigtig man- 
ge nye informationer at hente. 
En bog for bade begynderen og 
den mere rutinerede program- 
mer, 

Pris bog ca. 397-00 kr 
Pris disk ca. 167.00 kr 

Amiga Machine 
Language 

BASIC er et rimelig nemt. men 
meget "laaaaangsomt" sprog. 
C er nok lidt sveerere men til 
gengseld noget hurtigere. Ma- 
skinkode er, for de fleste, et 
meget svasrt tilgangeligt sprog 
(kode), men det er lynhurtigt 

Amiga Machine Language er 
en bog som pa mange mader 
iofter slcret en lille smule (slk- 
kert mere ved grundigere studi- 
um). Dette sprog som jo 
egentlig er Amigaens fode- 
sprog, krasver et grundlseggen- 
de kendskab bade til hvordan 
MC 68000 processoren funge- 
rer og hvordan de ovrige indre 
"organer" er opbygget 

Denne bog er noget svasr at 
anmelde, da undertegnede 
ikke har et snus begreb om ma- 
skinkode. Derfor bfiver det kun 
en kort oversigt af de forskelli- 
ge kapitlers indhold. 

Bogen er pa 8 kapitler og det 
forste omhandler begreber 
som RAM, ROM, hardwareregl- 
stre, bits, bytes og andre emner 
der er af vita I betydning for de n 
vordende programmer. Dette 
kapitel er kort og preecist og 
opsastningen minder lidt omen 
ordbog. Det 2. kapitel gar i dyb- 
den m.h.t. selve 68000 proces- 
soren. Nar der skal arbejdes 




med maskinkode er det nod- 
vendig med en assembler. I ka- 
pitel 3 forklares der lidt om ar- 
bejdet med tre forskellige as- 
sembtere, Assem, AssemPro 
og Kuma- Seka. 

Endetignarvitii det esse ntiel- 
le. nemlig den egentlige pro- 
grarnmering (kapitel 4). Med 
nogle sma forholdsvis enkle 
maskinkodelistninger tages 
der hul pa den forste rigtige ma- 
skinkodeprogrammertng. List- 
ninger og tilhorende forklarin- 
ger danner titsammen en per- 
fekt ramme for forstfieise af 
program udforslen. 

Kapitel 5 ■ 6 beskasftiger sig 
med henholdsvis hardwarere- 
gistre og Amigaens operativ- 
system. Det nsestsidste kapitel 
(7) har Intuition som hoved- 
emne. Intuition er Amigaens 
grafiske operativ system. 8. og 
dermed sidste kapitel gar et 
skridt videre og ser lidt pa den 
avancerede og professionelle 
maskinkodeprogrammering. 
De sidste sider er forbeholdt di- 
verse oversigter over Library 
functions og MC 68000 in- 
struktioner. 
Pris bog 297.00 kr 
Pris disk 167.00 kr 

Amiga C for Advanced 
Programmers 

Der er vist Ingen tvivl om. at 
sproget C er det mest udbredte 
programmeringssprog til Ami- 
gaen. De fleste har pa en eller 
anden made stiftet bekend- 
skab med dette. Enten igen- 
nem de talrige C-kursus der har 
veeret i d iverse inden - og uden- 
landske blade eller gennem de 
mange PD-programmer, hvor 
den tilharende sourcekode of- 
te ligger i teettilknytningtil selve 
programmet, lige til at kigge 
igennem. 

Amiga C for Advanced Pro- 
grammers (ACAP) er som tit- 
len antyder en bog for de pro- 
grammorer der har overstSet/ 
forstaet den forste besveerlige 
start Det er absol ut ikke en bog 
for begynderen. - han/hun skul- 
le nok veelge "Amiga C for be- 
ginners" ogsa fraforlaget Abac- 
us. 

ACAP indeholder, med sine 
648 sider. et vseid af informa- 
tioner. Hvordan fungerer com- 
pilers, assemblere og linke- 



res? Hvordan opbygges/desig- 
nes et brugervenligtinterfaces i 
samarbejde med Amigaens in- 
tuition? Hvordan virker Aztec 
compileren? Hvordan bruges 
INCLUDE, DEFINE og CAST ? 

Hvad er og hvordan bruges "dy- 
namic arrays" i C? 

Man kunne blive ved. Der er 
ikke det sporgsmal (jeg kunne 
ikkefindeet) bogen ikkeforse- 
ger at besvare. Bogen er inddelt 
I 4 store afsnit - C sproget C 
compilere, Intuition og C og 
Operativ systemets program- 
mering, Der afsiuttes med en 
listning af en komplet editor, 
skrevet i C. 

Det forste afsnit giver et lille 
histarisk rids omkring C spro- 
gets udvikling/udbredelse og 
fortsastter med en gennem- 
gang af de mest anven dte com- 
pilere. - Lattice og Aztec. I andet 
afsnit graves der dybere ned i 
compilerens virkemade. Deref- 
ter fslger der det ret omfatten- 
de 3. afsnit som beskseftiger 
sig med det spasndende be- 
greb. intuition. Hererdetnogle- 
ord som windows, gadgets, re- 
questers, alerts, menuer og 
console device der er i hojsee- 
det. Ligesom i de andre bgger 
fra Abacus er det de forskellige 
programlistnmger, der sam- 
men med den forklarende 
tekst giver helheden i forstael- 
sen. 

Tilrettelasggelsen af et pro- 
gram: - udformn ingen, ideen 
med programmet, graden af 
brugervenligheden, ptanlseg- 
ningen etc. danner grundlaget 
for alle seriose programmer. I 
det sidste kapitel tages der hul 
pa denne planlasgning m.h.t 
opbygningenaf en kornptet edi- 
tor. Hererhelesourcekoden li- 
ge til at indtaste. Husk dog lige 
pa, at der findes en diskette 
med alle de forskellige progra- 
meksempler. Den koster ca. 
167. - kr. og sa er der sparet no- 
gle timers indtastning. 
Pris bog ca. 397.00 kr. 
Pris disk ca. 167.00 kr. 

Amiga Desktop 
Video Guide 

Den sidste bog i denne omgang 
tager sit udgangspunkt et helt 
andet sted end de fornsevnte 
boger. Det er en bog for bruge- 
ren mere end prograrnnwen. 



Desktop publishing er efter- 
handen et gammelt begreb. 
Det kan oversaettes til d atatryk. 
Et dansk udtryk for desktop vi- 
deo findes vist ikke, men mon 
ikke det bliver noget i retning af 
computerfilm eller maske dat- 
afilm. Men ofteskerderjodet, 
at de engelske fagudtryk efter- 
handen bliver optaget i vores 
modersmal. Desktop video er 
et omrade, der beskasftiger sig 
med computer og video. Det 
kan f.eks vsere tekstning af en 
videoproduktion, indkopiering 
af noget animation, overforsel 
af et samplet stykke musik til 
lydsporet pa videobandet og 
meget andet 

Amiga Desktop Video Guide 
er bogen for alle, der vil bruge 
Amigaen i forbindelse med et 
videoanlseg. Deter mere en op- 
si agsbog end en egentlig Iserer- 
bog. Hvad er et genlock? Hvad 
vil det sige at digital isere? Hvad 
erenframegrabber? Hvilke teg- 
neprogrammerkan derbrugesi 
forbindelse med en videopro- 
duktion? Hvilke produkter skal 
jeg vaslge - hvilke fordele er der 
ved de forskellige muligheder? 

Bogen er pa 257 siderfordelt 
pa 13 kapitler. De omhandler 
falgende emner: Terminologter 
ogdefinitioner, Videomaskiner, 
Genlocks. Digitizere ogscanne- 
re, Frame grappere, Software, 
Rendering - Ray Tracing og ani- 
mation. Video tekstning, Musik, 
Special effects. "Sast det hele 
sammen!" ogAdvanced techni- 
ques. Faktiskerdetenbogder 
henvendersigtilet bredere pu- 
blikum end kun "videofolkene". 
Den giver en viden c-m de kreati- 
ve muligheder, der ligger og lu- 
rer i Amigaen's indre. Men det 
er dog klart, at det er de bruge- 
re, der er sa heldige at vaare I 
besiddelse af genlock, digitizer 
og video (kamera/bandopta- 
ger), der vil fa den storste til- 
fredsstillelse med bogen. 
Pris 298.- kr. 

Til sidst 

Boger er ikke helt billige. Derfor 
er det vigtigt at sikre sig, at det 
er den/de rigtige boger, man 
anskaffer sig. Jeg hSber, at 
denne artikel har loftet slesret 
lidt og givet lidt forbnemmelse 
af hvad der egentlig find es af lit- 
teratur til Amigaen. Der findes 
flere boger, ogsa enkelte dans- 
ke, og vi vil i fremtidtge numre 
vende tilbage og forteelle nyt fra 
computerlitteraturens verden. 

Er d u blevet interesseret i en 
eller flere af de omtalte boger, 
kan du rette henvendelse til: 
Alcotini, Lyshojen 10, 8520 
Lystrup. Of. 8622 0611 



The Works! 




PLATINUM EDITION 



Vil du mere med din Amiga, end blot at 
sidde og trykke p§ fire-knappen, s& er 
din Amigaen ret kraftig og konkurrence- 
dygtig maskine, isaer hvis du kan f& 
haenderne i det rigtige software. 

Nu er der kommet en opgraderet ver- 
sion af programpakken "The Works", og 
COMputerkiggerdennye"pakke"efteri 

sommene. 



Tiden star i pakkelosninger 
og upgraderinger af eksi- 
sterende produkter, og for 
et ars tid siden. testede vi her i 
bladet programpakken The 
Works, som den gang fik rneget 
fine karakterer. 

Den nye opgradering, "The 
Works": Platinum Edition, inde- 
holder naesten alt hvad du skal 



bruge; Regneark., database, 
tekstbehandling og et kommu- 
nikationsprogram. Alt samrnen 
enkeltprogrammer, som Micro 
Systems Software ailerede 
markedsforte igamleversioner 
for nassten 3 ar siden, under 
navnene henholdsvis "Analy- 
se", "Scribble", "Organize" og 
"Online". Siden blev disse pro- 



grammer fordedret og udgivet 
samlet under navnet "The 
Works". Nu er tiden i mellemti- 
den kommet til at fa program- 
merne til at arbejde sam men og 
forbedre dem komplet Denne 
udgave er nu klar under navnet 
"The Works - Platinum Edition"- 
Piatin udgaven! 

Brugerinterface 
der vil noget! 

E>et forste man lasgger maerke 
til nar man far The Works Plati- 
num Edition i handen, er den 
meget professionelle pafcke 
det bliver leveret i. Det er sjasl- 
d ent at man som Amiga -ejerf ar 
noget software med ringbind, 
kaempe manual i en hSrd kas- 
sette, der ikke lade r de nalestri- 
bede IBM-folk noget tilbage at 
snske! Endvtdere er produktet 
softwaremsessigt ogsa meget 
gennemteenkt. Er man hard- 
disk-ejer som jeg, folger der 
f.eks. et lille program med, der 
automatisk installerer pro 
gramimet pa din harddisk, og 
SELV tilfojerdenodvendige (og 
lidt irrfterende) ASSIGN kom- 
mandoer til din startup- se- 
quence. Efter et par sekunder 
er du klar til at kore, og det er 
ikke ligefrem noget man ervant 
til sorn Amiga-bruger. 



Du kan reqne 
med TWPE 

Lad os starte med regnearket 
derfor hed "Analyze" . For de lae- 
sere, der ikke ved hvad et reg- 
neark (spreadsheet) er. kanjeg 
oplyse, at det er et slags elek- 
tronlsk kladdepapir, hvorpa 
man kan foretagetalkrsevende 
udregninger af alle slags. Har 
man arbejdet en smule med 
regneark, bliver man hurtigfort- 
rolig med de tre vigtigste ter- 
mer; rseKker(vandrette), koion- 
ner (lodrette) og celier (der 
hvor en raskke og kolonne kryd- 
ser hinanden). Fordelen ved et 
regneark er, at det ikke er nod- 
vendtgt at taste alle tailene om 
igen, hvis en variabel asndrer 
sig. Denne tastes blot ind, og 
med det samme kan man se at 
det hete asndrer sig foran ojne- 
ne. 

Selvom du ikke synes at reg- 
neark er seerligt ophidsende, 
ka n jeg god t love dig. at du vil er- 
klaere din kaarlighed til det, den 
dag du skal lave et kompliceret 
budget et korselsregnskab el- 
ler lignende. I regnearket kan 
du leegge dane egne f ormler Ind, 
og kopiere indhold af celier. 
reekke r og kolonner med el peg 
med musen. Dette sparer dig 
ogsa for en deltastearbejde, og 
bliver hurligt en uvurderlig 



bjaelp. I regnearket er der en del 
menuer, der kan hjselpe dig 
med at lette dit arbejde, blandt 
anctet kan du lave dine egne 
makroer og pa denne made ek- 
sekvere lange formler med et 
tastetryh. 

Der er selvfolgehg en masse 
faciliteter gemt I de ovrig-e me- 
nuer, men disse vil jeg ikke 
komme neermere ind pa her, da 
de naarmest har karakter af 
hvad man kan forvente af et 
regneark idag. 

Der er selvfelgelig ogsa" mu- 
lighed for udprintning af dine 
tal, og du kan bade lave "BOLD" 
"UNDERLINE" etc, ganske som 
duervanttilfraettekstbehand- 
lingsprogram. 

Der er ogsa mulighed for at 
lave grafer. Du kan producere 
bade lagkager, sejiediagramer 
og nsesten alt hvad hjertet be- 
geerer. I forhold til den gamle 
"ANALYZE", er der desvaarre 
ikke mange deciderede nyska- 
belser at hente i den nye udga- 
ve, rnaske bortset fra at mange 
"bugs" er fjernet og program- 
met virker hurtigere at bruge. 
Da vi i sin tid anmeldte "ANALY- 
ZE" skrevvi atdetvaretudmeer- 
ket regneark, og denne konkiu- 
sion vil jeg holde fast i. 

Hat og briller! 

Hvis der ikke var sserSigt meget 
nyt at hente i regnearket, sa 
ska^ man lige sidde ekstra fast I 
stolen, nar man begynder at 
kigge p& tekstbehandlingen, ja, 
jeg tor nassten pasta at det er 
en af de skrappeste der fas til 
Amigaen idag. Brugerinterfacet 
minder lidt om WordPerfect 
Det mest udbredte tekstbe- 
handlingsprograrn til PC'ere. 



Saiedes har du nu fuldsteen- 
dig kontrol over alle funktioner, 
i et moderne tekstbehandlings- 
anlaeg. Dajeggdr udfra at nass- 
ten alle lassere har stiftet be- 
kendtskab med et tekstbe- 
handlingsprogram, vil jeg her 
begraanse mig til at nasvne 
hvad nyt der er at hente. 

Forst og fremmest er der has- 
tigheden, som er utrolig. Der- 
nasst er det vaerd at fortaslle at 
der nu findes komplet syno- 
nymordbog (Thesaurus). Den- 
ne er meget kraftig, og udrnasr- 
ker sig ved at kunne foresia no- 
gle andre ord eller vendinger 
end dern du har brugt. Det er 
nemlig sa"iedes at de fleste bru- 
ger nogle fraser, der temrnelig 
hurtigt bliver forsiidte. 

Er du ikke sa god til at stave, 
er der ogsS hjeelp at hente her. 
Tekstbehandlingen er nemlig 
ogsa fodt med en stavekontrol 
(pa engelsk), som du selv kan 
udbygge pa dansk. Denne er 
ogsa hurtig og nem at bruge. og 
ihve rtfatd savnet af naesten alle 
Amiga-ejere. Udover disse 
iojenfaldende ting er der en hel 
masse nyskabelser. F.eks. kan 
mar* nu bruge prik-kommando- 
er i dokumenterne, der bruges 
f.eks. til at give pnnteren saarli- 
ge tseskeder eller tilsvarende. 
Det smarte ved dem er, at man 
direkte I dokumentet kan bruge 
disse og pa den made undga at 

THE 
WORKS 



skulle ligge og rode rundt « Pre- 
ferences. Nsesten alle kom- 
mandoerkan gives via tastatur- 
komman doer, og for den ovede 
bruger giver del store tidsbe- 
sparelser, og en nemhed der 
virkeligfflles. Aftialtindeholder 
programmet alle funktioner, 
lette og avancerede der forlan- 
ges. og brugervenligheden er fc 
top. 

Kontakt 

med omverdenen! 

Du kan ogsa komme i kontakt 
med omverdenen, hvis du har 
et modem. Det velkendte pro- 
gram Online, er nemlig blevet 
inkluderet i pakken. Fornyelser- 
ne her er dog mest antallet af 
mdstiilinger du kan sastte pro- 
grammet til. Saiedes Kan du 
idag indstille det til de rnest 
gsengse standarder, og en 
"Chat mode" er der ogsa kom- 
met pa. 

Med kommunikationsdelen 
kan du saiedes "tale" med alle 
databaser landet over, og sa- 
garsastte din egen minidataba- 
se op. Programmet er fuldt me- 
nustyret, og clipboards, kan 
her, ligesom i tekstbehandlm- 
gen og regnearket overfsres frit 
mellem programmerne i pak- 
ken. 

Komplet database 

Databasedelen er igen en op- 
gradering af den gamle "Orga- 
nlze", der ganske udmasrket 
Micro Systems Software har 
nok skasvet lidt til "SUPER BA- 
SE", der nok er den mest ud- 
bredte til Amigaen idag. For Or- 
ganize er blevet udtyret med 
velfungerende "filtre" der gor 



dig island til attreekke data ud, 
pa stort set alle de made du on- 
s ker det. Data basen er fult me- 
nustyret, og ogsa her kan du 
nassten bruge alle funktioner 
direkte fra tastatureL Man 
kan Im- og eksportere data frit 
mellem filerne, og man kan 
brevflette mellem tekstbe- 
handiingsdelen og databasen 
meget nemt. 

I store treek kan kartoteksde- 
len det samme som Superba- 
se, der dog stadig forer rent 
brugerflademaessigt. Databa- 
sen er dog gennemtasnkt og 
virker efte r hensigten og er hur- 
tig at bruge. 

Konklusion 

Med The Works Platinum Edi- 
tion er Amigaen endelig blevet 
voksen. Alle programmerne i 
pakken virker genneteenkte, og 
er nu blevet forbedretsa meget 
at de alle er tidssvarende, og 
bug-fn. Sasrlig ros vil jeg give til 
tekstbehandlings- og regne- 
arksdelen, der nsermest sastter 
ny standard for Amigamiljoet. 
Vil man andet end at lege med 
Amigaen, kanjeganbefale The 
Works Platinum Edition, og skal 
du bruge software der virkelig 
arbejder sammen, ja,- sa kom- 
mer du naesten ikke udenom 
denne programpakke. Guld til 
Platinum Edition. 



Fakta: 

Starlite Software 
tlf.: 8680 4144 
Pris: 2695,- 
vejl. inkl. moms. 




Vi har noget til dig og din Commodore! 



MASKINKODE OG C- PA AMIGA 

Nu ban du fd el Jtursus I til programmer? din 
AMIGA. Kursei gltvr dig ftvrtJigheder f at udtiytte 
AMIGA i faniasiisiee multgheder Heberdi DMA- 
kanaler (XirPiilt. BUTtT.R. OWMSMX, liVTFJtRirrS, 
BOBS. SPRITES, HAM ag meget mere 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

Iherl bursus bestdr af 12 bretf Of> 2 dtskeiler Du 
/Jjr tlLvendt cr bret om nulneden, medmlndre andet 

er q/tttlt. Blitvr du I imvl om nogel I Irursiuforlofiet. 
fdr du GRAVIS wyterfmng. 

RISIKOFRTT -FULD RE7ZJRRETT 

Hvis du reliemere del forsle brm- tnden 10 dage 
vfter modlafieisett. udmuUles clu auiomatisk og fdr 
re/underel hrexvis pris. Du kan melde dig ud af 
DaiaShnleti ndr du selv ansher det 



JA! 



Jeg i-tf godl benytfe mtg af [MaShokits, 
gode Htbud ug ansher mi! mintage 

hrfl >;t(r;ti\ t- 



|~| Maski nko deprogrammeri rig pd AMIGA Kr. 148,- pr. brev 

f~| C'prvgrammerttig Kr. 148,- j/r, brev 

[~j Diskette nied programd^en^der Kr 97,- pr dish 

(hun ved bestillirig n/ ktinais) 

[] C-64 nujsktnkdde proarummerwg Kr. 108,- /jr, brev 

Jeg beiater mil forste brev sdtedes: 

j | Forudbctaltug vedlagt pd cbecb 
Q Fnrttdbetating itidstti pd giro 7 34 2$ 44 
| | Pflerbruti Helfibei bciales md modiagelsen 
samM efteritrtit^gebyr pd kr. 28, • 



Adresse: 

Postrtr,/JBy; 



309 

Swvda 

uirank&el 



DalaSKolen 
DMoiar pcfloefi 



DAIASKOLEN 



Postboks 62. Nordengen U 
2980 Kokkedal 




S 42 24 96 57 



AfHans Henrik Bang 




Hvis du selv ejer en sampler, 
og har forsogt at sakse 
nogle flotte lydeffekter fra 
plade, band eller lignende, har 
du nok opdaget at det Ikke bli- 
ver lige sd godt som lydene i et 
professioneit spil. Det skyldes 
forst og fremmest, at de fleste 
tror at sampling bare er at for- 
binde nogle ledninger fra ste- 
reo antasgget til sampleren, loa- 
de Audiomaster II og trykke pa 
sample, men sa ligetil er det 
siet ikke. 

Skaf en sampler 

Forst og fremmest skal du selv- 
f0|gelig have en sampler, og 
med mange af dem, folger der 
ogsa et editeringsprogram. 
Sampleren skal heist vsere i ste- 
reo, men ellers er forskellene 
ikke sa store. Der er nogle af 
dem der er lidt mere "stojende" 
end andre. men det er ckke sa 
meget. at det gor noget Selv 
korer jeg med e n Omega samp- 
ler og Audiomaster II, men der 
er bestemt andre lige sa gode 
kombinationer. 

Godt input er vigtigt 

Nu skal du have fort lyden fra 
lydkilden ind i sampleren, og 
her er det bedst at benytte line- 
level signaler (dem fra en CD, 
bandoptager eller aux udgang 
pa en forstserker). De er nemlig 
tilpas kraftige til ikke at give for 
meget stoj, i modsaetning til mi- 
krofoner og pladesptllere, der 
giver et alt for svagt signal, sa 
d u far problem er med sus. Hojt- 
talerudgangen ma du endelig 
heller ikke bruge. for der kan 
signalet let blive sa kraftigt at 
du futter sampleren af. 

Noget af det vigtigste ved in- 
putlyden er, atdu har mulighe- 
den for at fremhasve eller daem- 
pe forskellige frekvenser, for 
det giver dig uanede rnulighe- 



I sidste mined kiggedevi p£, hvordan du 
kunne blande samplede lyde og video- 
film til en hojere enhed, men hvordan 
laver du egentlig samples i hoj kvalitet? 



der for at lave lydene praecis 
som du vil have dem. Hvis du 
f.eks. vil dasmpe suset fra et 
kassetteband du vil sample, 
skruer d u ba re lidt ned i det hoj e 
omrade . og hvis du vil saatte ek- 
stra dunkebas pa noget rnusik, 
skruer du op nede i bunden i 
stedet. Nu kunne man f ristes til 
at tro, at du bare kan dreje pa 
bas-diskantregu leringen pa 
forstaarkeren. men det virker 
desvaerre ikke, da disse Run pa- 
virker signalet pa hojttalerud- 
gangen. Derforskat du have en 
sakaldt "in-line" equalizer, hvil- 
ket er en dims med f.eks. 6 sky- 
deknapper du kan bruge til at 
regulere styrken af 6 forskellige 
frekvensomraderfra de helt dy- 
be til de meget hoje toner. Det 
lyder dyrt, men en 10 bands 
equalizer kan faktisk fa-s gan- 
skebilligtien radiobutik. 

Saks lyden 

Nu skal du til atfinde dig noget 
du kan sample, og lyde er der 
heldigvis nok af i verden, Det 
bedste er uden tvivl en CD af- 



spiller, da stojen sa er minimal. 
Hvis du vil sample tale, skal du 
enten optage den pa band forst 
(brug Dolby) eller bruge en mix- 
er til at fa mikrofonsignatet op 
pa II ne-level sa det kan ga direk- 
te ind i sampleren uden stoj. 

Desuden skal du altid prove 
at finde en lyd der ertilstraekke- 
ligt kraftigt optaget sa. den over- 
dover stojen pa optagemediet 
Hvis du f.eks. bruger kassette- 
band er stojen nemlig altid kon- 
stant, sa jo krafttgere din lyd er 
optaget, jo mindre Kan stojen 
hores. Dog ma den selvfolgelig 
ikke vasre sa kraftig at der op- 
trseder forvreengning, men ge- 
nerelt kan siges, at hvis du har 
et VU meter, skal det toppe pa 
omkring 0 dB (gerne 1idt hojere, 
hvis du bruger metalbeind). En- 
delig er del bedst, hvis lyden 
ikke spaander over et for stort 
dynamikomrade, hvilket bety- 
der at den starte r meget kraftigt 
og derefter bliver meget svag, 
eller vice versa. Sa bliver du 
nernltg nodt til at skrue ned for 
sampleren for at fa starten god, 




og kan slutningen neesten 
ikke hares. 

Hukommelse nok? 

N u skal du til selve samplingen. 
og i den forbindelse skal du be- 
slutte dig for en sampiehastig- 
hed. Jo hurtigere du sampler, jo 
bedre bliver lyden. og jo mere 
hukommelse skal der til. Da de 
fleste samptere holder mestaf 
chip-hukommelse, er det helt 
klart en fordel. hvis du har en af 
de nye 1Mb chip memory Ami- 
gaer, eller hvtsduharinstalleret 
den nye 1Mb Fat Agnus. Mht 
samplehastigheden g0r det 
ikke sa meget for de dybe toner, 
for de svinger alligevel sa lang- 
somt, at de altid kommer med, 
men hvis du f.eks. sampler 
10000 gange i sekundet 
ClOKHz) sa far du et problem 
med alle de lyde, der llgger fra 
10 KHz og op til det menneske- 
lige ores begrasnsning pa 20 
KHz. Derforskaidubeslutteom 
<lu vil have de hoje toner med, 
eller vil sla Amigaens lavpasfil- 
ter til ( der skaerer alt over 8 KHz 
vaek). Dette lavpasfilter styrer 
du f.eks. med PD programmet 
LED, der f.eks. folger med Au- 
diomaster, og hvis du bruger 
det. behoverdu ikkeenvildthoj 
samplehastighed. men mister 
sa ogsa toppen af lydspektret. 
Det bedste er naesten at prove 
dig f rem. for det kommer meget 
an pa, rwllken lyd du bruger og 
hvordan du vil have den til at bli- 
ve. Sa er der ikke andet at stge, 
end at du ma prove digfrem, for 
der skal naesten altid mange 
fors0gogsmajustenngertil,for 
du far det perfekte sample. 

Husk endelig, at der er copy- 
rignt pa originalt musik osv., og 
hvis du skaS bruge det til mere 
end til hjemmebrug, sa indhent 
tilladelse fra de rigtige rnyndig- 
heder. Er det til helt privat brug, 
kan du bare sla digios. 



PRIS-UDDELING 

Vi har tre special-priser, som 1 
uddetertil nogle af spillene: 




I 



GOLD GAME er den ullimative 
belanning, som kun gives til de 

"HELT EKSTREMT, MEGA- 
FEDE, UTROLIGT SEJE, KLART 
KLASSISKE" spil (phew!). Vi reg- 
ner med, at der kan ga f!ere 
maneder, uden denne pris bliver 
uddett. 




H IT er den betenning vi giver ti I de 
spil som "bare" er 'S/ERDELES 

GODE" og "VARMT KAN ANBE- 

FALES". Der vil ofte vaare flere i 
hvert numrner. 



EJNAR er maske den allermest 
frygtede figur i hele spilbranchen. 
Hvis et spil virkelig er sa bund- 
elendigt, at del neenmest er til at 
braskke sig over, sa far det en 
EJNAR. Vi regner med at se en 
del til ham i de kommende mane- 
der... 



Dt MfTWWte tpli m venligsi MUM Til 
ittdigncd il SupofSod. Solloeii og dlv«r- 
m cnoolftko lottwar-huw. 



HIT EFTER HIT 
EFTER... 

Ja vi (oler os takiisk heft iigesom Radio 
Rita i denne nnaned. Men ikke nok 
med, at vi tyrer HIT efter HIT at. et 
enftetl GOLD GAME er del skam 
ogsablevettil! 

Det vn miet altsa med gode spil. og 
det er vaard at bemeBrke, at 64'eren 
tegner sig for en sior del at fuldtraai- 
teme. Har "bradkassen" Het el co- 
meback, eller er det bare ei Ullaaldigl 
udsving? Det vil kun tiden vise... og 
sa selvtolgellg de kommende udga- 
ver ai Gameplayl 

En del laser e har klagei over , at vi 
ikke opgiver priser i anmeldelseme 
Grunden er. at disse vanerer megel 
fra distributer til distributor, sa uarv 
set hvad vi skrev, vilte nogen veere 
utillredse. Som hovedregel kan dejj. 
dog siges, at Amiga spil koster 3-4ro T 
kr, og at C64 sptl koster 2-300 kr. alt 
etter om de er pa band eller disk. 
Nogle spil (desakaldte 'budget-spll") 
ligger i et net! andet prisleje. men hvis 
et spil koster mere eller mindre end 
deovenforangrvne priser, vil vi gore 
opmaarksom padette i anmeldelsen. 



Hergealderdetom aisvingesvordel: 
IVANHOE-s.37. 




Villi a tai>c> n 



DlOHLf up the pli 
."hiicK Mlftff ma twn 



Farsteklasses konvertering af alletiders klassiker. 



PIRATES! 




Microprose 
AMIGA 



C64-ejere vil heltsikkerl nikke genkendende 
til dette spil, der oprindeligt er udvikLet pa 
64'eren. Nu er der iangt om laange kommet 
en Amiga-version af denne k lassi ker, og det 
er en konvertering, der er lykkedes over al 
forventning! 

Til dem, der ikke kender spillet, kan jeg 
sige, at Pirates er en slags "Elite" til sos. Den 
vigtigste del af spillet foregar pa et sekort, der 
scroller i alle retninger. Her kan du styre din 
piratflade rundl i det Caribiske hav - pa jagt 
efter skibe at plyndre. byer at overfalde og 
meget andet 

Hvis du overlalder et skib eller en byfsest- 
ning, skifter billedet til et par sma action- 
sekvenser. I den ferste styrer du dit skib 
rundt, og skal prove at komme i position, sa 
du kan give fjenden en bredside. t den anden 



skal du fsegte med modstandernes ledef. 
Begge dele er ret simpelt lavet, men tiipas 
svaart til, at det alligevel er underholdende. 
Om ikke andet, sa fordi kampens udfald har 
betydning for he!e din videre karriere.~ 

Du har en enorm frihed til at gere lige hvad 
der passer dig. men det er klogt ax lasgge sig 
tast pa en bestemt strategi, c?g sa falge den 
gennem hele spillet Hvis du f.eks. gerne vil 
gare karriere hos den engeiske guverner, er 
det dumt at overfalde britiske skibe og kolo- 
nler. Det er desuden en god ide. at holde eje 
med, hvordan den politiske situation udviklar 
sig, efterhanden som spillet skrider frem: 
hvem er i krig med hvem, og hvem er alliere- 
de? Det er netdvendigt at va3lge side, for man 
kan som bekendt ikke vsere venner med alle 
sletikke i krigstidl Udoverkampen om penge 
og prestige er der ogsa en del subplots i 
spillet Pludselig far du f.eks. et tip om , at din 
forsvundne saster er fange pa en fjern plan- 
tage... Eller ogsa er der en gammel seulk, der 



belror dig med et korl over en begravet skat.. 
Du kan aldrigde.men hvisdu bliverskylleti 
land pa en ode e, eller smidt i feengsel, spilder 
du en masse kostbar tid. I sidste ende er del 
op til dig setv al veelge, hvomar du er blevet 
for gammel til pirat-livet, men hvis du bliver 
ved for laange, ender det med, at ingen gider 
sejle med dig! 

Maiet med det hele er at kun ne treekke sig 
tilbage som en rig. anset, og lykkelig mand. 
Der er mange tin g, der spil ler ind her. Blev du 
gift med guverrwens datter? Hvor meget 
guld naede du at skrabe sammen? Skabte 
du respekt om dit navn? Nar du traekker dig 
tilbage. far du en lang skildrlng af alle disse 
forhold . Du far ogsa at vide, hvilken stilling du 
endle I (fratlggertil kongelig radgiver!) og en 
grafisk fremstilling af dig selv i dit nye, 
"hsaderlige" job! 

Grafikken er virkelig flot, hvilket er ret 
overraskende, da Microprose ellers ikke har 
noget ssarlig godt ry mht Amiga- konverte- 
ringer (taankbare paGunship!). Forklaringen 
er mas ke, at spillet er kon verteret af firmaets 
nye in-house programmerer, og de har gjort 
et nesrmest perfektjob. De mange billederer 
fyldt med atrnosteere, og mange af dem er flot 
og opfindsomt animerede. Lyden er ogsa 
god med passende musik (klassisk) og gode 
samplede effekter. 

Som det er saedvane med spil fra Micro- 
prose, er Pirates! ekstremt velprassenteret. 
Manualen er faktisk en af de bedste. jeg 
nogensinde har set Udovergennemgangen 
af spillet, er der en atmosfaarisk beskrivelse 
af livet som pirat hisloriske detaljer og stra- 
tegiske tips. I pakken llgger der ogsa et stort 
kort over hele spilomradet, hvor alle koloni- 
erne er indtegnet Dette kort er helt nedven- 
digt for gameplayet, og Pirates! er (ironisk 
nok) et godt eksempel pa et spil, hvor pirat- 
kopier er nyttelese. Men hvorfor ogsa spilde 
sin tid pa ligegyldige software-pirater. nar 
man her kan fa en bid af den "aagte" vare! 

Der er masser af valgmuligheder i starten 
af spillet, hvor du bl.a. kan vaelge tidsalder, 
nationalitet og svaarhedsgrad. Alle disse ting 
har indflydelse pa gameplayet, og derfor vil 
der ga meget lang tid, far du feler, at du har 
udtomt alle spillets muligheder. Det her er 
simpelthen Microprose, nar de er bedst, og 
det er ensbetydende med adskillige timers 
faangslende underhoidning. Keb det straks! 

Soren 



Grafik 
Lyd 

Feangende 

Faangslende 

OVERALL 



93% 
87% 
96% 
95% 
95% 




Et typisk rollespll I stll med Bards Tale (16-bit udgaven). 

skift og venten. LidI irriterende, men det er 
ikke noget, man der af... 

En hurtig konklusion: Might and Magic II er 
si norma!! og jaavnt at det nsesten ger ondt. 

Jakob 



New World Computing C64 

Ah, nej, ikke endnu et rollespll, der foregar I 
en middeialderilg eventyrverden! Jo, netop! I 
Might and Magic II, der udspllles i sagnriget 
Cron, kan du styre op til 8 spillere og iejede 
computerkarakterer. der kan slas og kaste 
trylleformularer som det er saadvane i den 
slags spil. 

I begynder jeres togt udi mordets eadle 
kunst pa en stille kro i Middlegate, uden at 
vide prsecis, hvad det hele gaalder om. Bon- 
set fra atsla monstre ihjel og heste erfarlngs- 
points, selvfelgelig. Det egentlige mal skulle 
gerne komme til syne lidt efter lidt (noget med 
tidsrejser), men I mellemtiden er der frit slag 
med forskellige smamissioner og sightse- 
eing i det rummelige Cron. Her er der bade 
stotte, sagndyr og by er, og heldigvis er der en 
god skiltning! Det er RET svsert at fare vild, 
ogsa pa grund af forskellige grafiske over- 
slgtsformularer. 

Kampsystemet er simpelt naermest lige 
som i de berygtede Bard's Tale spil. Grafik- 
ken er udrmerket, omend en smule klodset, 
men lyden er ret darllg og meget mangelfuld. 
Might and Magic II fylder 3 disketter (pa 
begge sider), sa der er masser af diskerte- 





lo| 

isKPBni 

mod hejre og hamre alt, hvad der kommer 
ens vej, til plukfisk. Hvis du ikke er anig, sa lad 
vaare med at k0be dette spit. 

Ivanhoe erprograrnmeretaf Oceans frans- 
ke afdeling, og grafikken er meget "fransk" 
med store farvestralende figurer. Reklamer- 
ne praier med, at spillets figurer er animeret 
af manden bag "Asterix" tegnefilmen. Sand- 
tveden er, at de faktisk slet ikke er animeret! 
De bevaeger sig rykvist fra den ene stilling til 
den neeste, og minder de rmed mere om stive 
papfigurer end tegnefilm. Resterv af grafik- 
ken er til gengeeld overordentlig flot og vari- 
eret Lyden er ogsa god med lystige melodier 
og sjove effekter. 

Ivanhoe burde have vaaret et rigtigt bea- 
t'em up med mulighed for at sparke, sla, 
bruge forskellige vaben, parere, dukke sig og 
meget mere. Men gameplayet falder til jor- 
den, fordi ens bevHegelsesmuligheder er alt 
for begraansede. Alle modstanderne skal 
hakkes ned pa samme mflde, og det bliver 
meget hurtigt meget ensformigt! Det eneste 



incitament for at kasmpe videre er, at man 
godt vil se lidt mere af den flotte grafik. 

Seren 



Grafik 
Lyd 

Fasngende 

Faangstende 

OVERALL 



80% 

75% 

60% 
67% 



C64 UPDATE 



Der kommer ingen C64 version, og spillet viiie 
heller ikke vare meget vaard uden 1 6-bit grafik- 
ken. 



Bemaert den tegneserle-agtige grafik. 



C64 UPDATE 

Pirates har vfflret ude i flare ar til 64'eren (disk), og 
hvis du ikke allerede har del , bor du straks ansfcatfe 
detl Gameplayet er del samme som pa Amigaen, 
og gralik og lyd er ogsa helt i top, I min anmeldelse 
i "IC RUN" (oktober 1987) skrevjeg bl.a "Dette er 
et spil. man virkelig kan ga pa oplevefse I, og 
Pirates lever fuldt op til Microproses slogan; 'The 
adion is simulated - The excitement is real"!". Selv 
efter 3 kr. er spillets vasrdi ikke blevet devalueret 
det mindste , men det er Ikke sikkert, din lorhandler 
har det pa lager. Bed ham om at bestille det hjem 
lil dig - hvis han naagter, kan du jo true med at 
kalhale ham, eller lade ham ga planken ud.- 



Pipe Mania minder licit om Tetris: origi nail, si m pelt 
og unoerholctende! 



PIPE MANIA 




Empire 
C64 

Ma\ jeg prfflsenlere: Manedens (eneste) ori- 
ginals spii. Ideen bag Pipe Mania er ret 
simpel, men alligevel nearmest genial. Hand- 
lingen udspilles pa et braat, der bestar af 7 x 
1 0 fette r. Pa et af fetter-no ligger der et sakaldt 
startstykke, der - efter et fastsat lidsrum - 
begynder at flyde over med ulsekker slim. Til 
uenstre i bilLedet har du en automat, hvorfra 
du kan treakke forskellige former for ror: 
lodrette stykker, vandretts stykksr, kryds samt 
sving af forskellig art Det er din opgave at 



placere rorene pa spillefiaden, sa slimsn 
leber gennem sA mange som muligt, for den 
slipper ud. Hvis mindstekravet er opfyldt, gar 
du videre til naaste bane, ellers er det ud. 

Du SKAL placere et rer , tor du kan fa el nyt 
i automaten, sa det er heSe tiden nodvendigt 
at tanks forud, hvis man vil komme nogen 
vegne. Heldigvis er det muligt at "bombe" et 
rar, hvis det er anbragt halt sygt, men det 
koster bade tid og points. 

Efter hver fjerde bane fax du et kodeord og 
muligheden for at score lidt ekstra i en bo- 
nusrunde, og sa fortsaatter det hele. Efter- 
handen Oliver det sveerere og sveerere. Sli- 
men flyder hurtlgere og spillefiaden bliver 
efterhanden oversaet med irriterend& for- 
hindringer. 

Bliver del alligevel for let, kan du ga over til 
at spills p& expert- niveauet, hvor du har 2 
automateratslasmed. Dererogsa mulighed 
for al spills 2 pa een gang, hvilket giver en 
god grobund for mlsforstaelser af e n hver art 
Herligt! 

Grafikken er simpel, men War og meget 
ehektiv, lyden er sparsom men udmearket, 
og gamepiayet er virkelig sjovt Pipe Mania 




er ikke noget, du bliver treet af llge med det 
samme, og du kan godt rykke nogle uger ud 
af kalenderen, hvis du vil blive rigtig god. 

Jakob 



Graflk 
Lyd 

Faangende 

Faengslende 

OVERALL 



81% 
70% 
89% 
88% 
88% 



AMIGA 



Essential! er dene det samme sp\\ som C64 udga- 
ven, hvilket ikke er negativt merit Spil af denne 
type stiller simpelthen Ikke de store tekniske krav til 
computerefi. Grafikken er lidt mere verieret, men 
ellers ligner versionerne hinanden. Den liol lavere 
OVERALL karahter skyldes prisen, der (som altid) 
er hojere pa Amigaen. 

Graflk : 83% 

Lyd : 70% 

Faangende : 89% 

Faengslende : 88% 

Overall : 81% 



NINJA SPIRITS 



Actlvision 
AMIGA 

Hun havde nu altid godt kunnet lide at vaare 
en hvld ulv. Tsulkikage var hendes navn, og 
ahh... det var sa hyggeligt ude i skoven. ingen 
gjorde nogen noget, som nogen kunne have 
noget imod, nogen gjorde... 

Men bedst som hun gik og rahyggede sig 
pa sine hvide poter, fik hun foden i klemme i 
en tandborste. Og da det er det eneste, som 
hvide ulve ikke kan taJe, Wev hun til en and. 
Selvom det var lidt andsvagt, havde hun det 
godt, men sa fortalte overanden hende om 
"Den onde En" (The evil One pa engelsk). 
Derneest forvandlede han hende til en smart 
pigeninja. 1 ma forsta, at det her var meget 
tfaumatlsk for Tsulkikage. Hun kom and i 
nogle eksistentlelle kriser, der vendte op og 
ned pa hendes dagligdag. Men slas maite 
hun! 

Til sin radlghed havde hun Are vaben... et 
svaard, en uanet meengde kastestferner, en 
uanet meengde laklerog en underlig variant 
af den kendte morgenstjerne. Dem skulle 
hun bruge mod alle de onde ninjaer, der 
angreb hende, sked efter hende, sparkede 

hende, spyttede efter hende og en masse 
andrs grimme ting. 
Kampene foregik pa en lang reekke plat- 



forme, der delvis stod i vend. Til sin hjealp 
kunne hun udvide sine vaben til at blive 
endnu mere drabelige, og hun kunne sagar 
fa. en klon, der var lige sA fiks at se pa som 
hende selv, og opforte sig preecis lige sa 
tabellgl 

Endnu senere, havde hun faet at vide, villa 
hun komme til en samling klipper, som hun 
skulle bestige, og endnu senere skulle det 
forega" I huler. Men sa langt kom hun aldrig. 
For hendes fortid som hvid ulv havde bety- 
det at hun ikke var vant til at slSs. Og da 
hendes fjender ikke ligefrem havde det 
samme problem, ja, sa matte det jo ga galL 
Hun startede forfra, og nojagtigt det samme 
akete. 

Vi forlader Tsuikikages frustrationer her, 
og forUBller lidt om det spil, der pa en realis- 
tisk made gengiver hendes kvaler. For det 
her spil er temmelig svaart Dels fordi fjender- 
ne er sa umulige at slas imod, og dels fordl 
spillet er saardeles ordineert Og med et sa 
godt spil ude som Ninja Warriors, kan en 
rimellg graflk og lyd Ikke aandre sa meget pa 
den kendsgerni ng, at det Ikke kan betale sig 
at investere I det her. En irriterende ting er 
ogsa, at man skal vente 30 sekunder pi at 
starte forfra efter Game Over - det er alt for 
meget i et action spil. 

Christian 




Er du Ikke ved at va?re bare en lllle smule trart i 
ninja-spil? 



Graflk 
Lyd 

Faangende 

Faangslende 

OVERALL 



78% 
69% 
65% 
63% 
64% 



COMMODORE 64 

Denne version kan ikke pynt e pa gamepiayet . men 
gratikken virker nu noget bed re her end pa Amiga- 
en, Til gerjgfflW later den det tilvundne pa den 
svage mefocfi 09 de magre lydeffekf er . sd vi ender 
lige omkring de samme wide karatoerer som 1 
Arruga- bedammelsen 



Graflk : 82% 

Lyd : 62% 

Faangende 65% 

Faangslende ! 61% 

OVERALL : 64% 



5VJ' M/ERKEUSKETTER FRA KR. 2J5/2,99 
V/i' M/ERKEDISKETTER FRA KR. 5,89/7,19 

SONY MAXELL • MEMOREX 3M NEUTRALE OSV. 

Ren import direkte fra fabrik til dig, derfor er vi billigere og bedst. 
RS. Vi har Danmarks bedste en gros og storkobspriser - Ring 



LAVPRISTILBUD 



UMOMS M/MOMS 

3.50 disketter Uvpristilbud v/100 4 ( 89 5,97 

3.50 2DD disketter fra Japan eller tilsvarende . . , v/100 5,95 7,25 



3.50 KVALITETS DISKETTER 



3.50 NEUTRAL FRA SONY.. 
3.50 SONY-DISKETTER i 
10'er pakke med livsgaranti . . 



..fra v/100 6,49 7,92 
6,95 8,48 



HIGH DENSITY TILBUD 

3.50 DISKETTER for 1.44 MB drev, mange kvaliteter, 

priser fra 9.95 12,14 

5.25 DISKETTER tor 1.2 MB drev. mange kvaliteter, 

priser fra EM>3 0,09 

5.25 High Density maarkevare fra 4,95 6,04 

5V4" M/ERKEDISKETTER 
Mange kvaliteter FRA 2,95 

Mserkevaredisketter mange kvaliteter fra 2,95 3,60 

SONY DSDD 360 kb 5,95 7.26 

MEMOREX DSDD 360 kb 6,95 8,48 

MAXELL DSDD 360 to .. , 855 10,92 

3M DSDD 360 kb 8,95 10,92 

5.25" DIVERSE FRA 2,29 2,79 

5.25" 80 SP0R 96 TPI FRA 2,99 3,65 

Nassten alle typer kan leveres i tarver - RING! 




3.50 maerkevarediskette 



U/M0MS M/MOMS 

FRA 699,- 853,- 

3.50 Verdens bedste fra Sony 



Gratis regnemasklne til de fflrste 50 kunder 

K0b 100 og fa en gratis 80/100 box eller 
10 gratis disketter 

pris ialt 



799,- 975,- 

HIGH DENSITY 1.2 MB 
M/ERKEDISKETTER Fra 6,95 

SONY DSHD 1.2 MB 10,95 13,36 

MEMOREX DSHD 1,2 MB 9,95 12,14 

MAXELL DSHD 1.6 MB 14,95 18,24 

3M DSHD HIGH DENSITY 1355 17,02 

Alle disketter leveres med fuld 
ombytningsret og garantj. 
Alle priser er, tons intet andet 
er oplyst, stk. priser og gaelder 
ved salg af 100 stk. 
Geme salg under - Ring! 



DlSKM ASTER ApS 



RING FRA 8.00 til 18.00 pa 47 08 70 GO 

TELEFAX 47 98 74 92 
DlSKM ASTER ER ET SPECIALF1RMA FOR DISKETTER OG TAPECARTRIDGE 

De fleste edb-firmaer har kun ganske fi typer i disketter og tape. Vi har ca. 300 varenumre i tape og 
disketter - er du i tvivl om, hvad du skal bruge eller hvor meget du skal ofre - RING TIL OS. 

Fortoehold tor trykfeil og udsolgte vorer. 



Danmarks F0rste, St0rste og Eneste Amiga Software klub 

¥SU er mallem a/ huntprtut Suft\i\m- DOinbutm. in fanptvuit tntnhi wmnu-ni'iifUf/'x, dtr tlnifff ilia ite Intltifle ftwt <*trfmr. ski 
ba'kdktaptWrtyt HhU "ivUtvi ttofiMMiiKt' lurklv 9m 'luUiindixm ir 01s EWrrcti untcr iu*MinU<i\l ill D\iiitrnuki umlt 1 Amlt;u 
(rnitrr, FH11II ttinuw f<nnv manual' v'/Iuunts I Itmfradct Imnk I Arbfti. 

Bemcerk nye priser og nyt software!! 



lie mw ritfarpa softuuiv liar, it nuirti'nv «m/m it og Hiknf ntit mx 1 laim' pnn-r <r Hmtkf 




...... in 

CK • CUP 

num ii m(" ii> 

'.. 

fdiMi /Jna« inrt*< twr* 

■ u -.- .-■„.. 

. ........ UK 

r-.iB- Ubfu «i 

■ - . . ■ - 1 ■ IMU'M 

ir . . : .-^ .. ,.. 1m 

.. . . - ...... IO 

rm> sn 



i^ih—i MNMh 

I.;...!:-.. 

tifitjem n< 

■ c... ..... 



Bars & Pipes og 
Mtis/c-X- 

.'.'.<■ .*■- Mt "Wit ^«-r / hlmlet' 
Fd> Irtm h>* ISD. Ot be>hx> Mill/ 
Mtyiuwivr III nwn (nmfiuirr"" 
Bars & Pipes kuK 2695.- 
Music X knn;Ji9% 

Pboicm Paint 2.0 

IblM iiwHfuiiu'ii'Ji «iW af i »rii/ 
11/ iiJi*^«"Tnft-/in/n^vi 

Kttw 695,- 



l 'with' celaibuban- 
fxl Jamie Moult 
r.'n/i*»rim-' o# ordiidmg. 
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7efe/o»: 86 16 60 33 Fax: 86 1661 02 \ 

Finlandsgade 25* DK-8200 Arhus N 



Km rf« IkheJiHde del? 

Kiiik "a nurk mnl tn a/ntr* 

"Gfrimy; 8 19 51 02 



Gratis forsendelse til hele landet ved k&h af Software for over 295 kr. 



Alle Priserer ind. MOMS • Farbebohlforfejl • Tilhud gcelder kun i dame mehied og kun sd icvnge lager haves. 



"^r CASTLE MASTER 




Oomark 
AMIGA 

Dette spil er udviktet af Incentive, der er kendt 
for deres spil i hurtig, solid 3D. Ferst var der 
Driller, sa Dark Side og TotaJ Eclipse, og nu 
altsa - Castle Master. 

Castle Master fortealler historien om et 
forhekset slot og to seskende, en prins og en 
prlnsesse. Det ene medlem af denne dyna- 
miske duo bliver brutalt kidnappet af en rok 
og sparret inde pa slottet, og sa er det op til 
dig den tilbagevserende - at serge for, at alt 
bliver godt igen. 

Du begynder dit logt udentor murene af 
den Imponerende stenklods. Vindebroen er 
oppe, men for erfame spillere vil det sikkert 



ikke tage lang lid a! komme indenfor. Borgen 
bestar af 4 tame, hver med 4 etager plus en 
underjordisk labyrfntaf fangekealdre. Mange 
af rummene forsvares af onde ander, der 
dog kan fordrives med nogle velrettede sten- 
kasL Din helt(lnde) kan ogsa "bruge" ting 
rundt omkring, og sa er der seivtelgelig 
mulighed for bade at lobe, ga og kravle. Det 
ene langsommore end det andet, og det 
sidste halt nede ved jorden. 

Og det vil du fa brug for! Rundt omkring i 
kakkener, biblioteker, sovesale eg sagar pa 
toilettet (det virker!}, vil du kunne finde op til 
1 0 negler, 3 trylledrikke og en m asse skatte. 
Udover laste dare vil du mode mange andre 
problemen Der er masser af barrierer der 
skal fjernes, skjuite rum og fede detaljer, der 
belanner den kreative spiller, Det er for eks- 
empel altid en god ide at se BAG VED og 
UNDER ting, sa hvis der skal scores points 
geelder det om at komme ned i stevet. 

3D-effekten er hurtig, og samtidig er den 
overvaaldende realises* og solid, hvilket giver 
en god fornemmelse af at 'vaere der". Som 
lyd-backing kan du vealge mellem en god 
melodi og en reekke samplede lydeffekter, 
der lige seatter prikken over i'et For Castle 
Master er fedt med stort F! I ncentives nyeste 
3D-thrlller er et Wart HIT! Jakob 



Graflk 
Lyd 

Fsangende 

Fasngslende 

OVERALL 



93% 
89% 
90% 
94% 
92% 



C0MM0D0R 



Del er - hvor ulroligt det end ma lyde - lykkedes 
Incentive at kiemme bredkassen til det yderste og 
fa 8-bit processoren til at arbejde pa overtid. 
Resultatet er meget imponerende ; 3 D'en er lyde- 
lig, og seJv om opdatenngen ikke ?r det helt store, 
er det ret hurtigt at komme fra sted til sted. lyden 
tolger ogsa" fint med, men af uvisse aisager har 
programmereme valgt at mablere om pa Castle 
Master 64. Porttarnet er forsvundet, der er kom- 
mei ISs pa doren til troWmandens hytte. negleme 
er btevet byttet om, og rummene puslet sammen 
pa. en ny rudde. I bund og grund er der dog tale om 
det samme spil, sa andnu en gang: HIT! 
Graflk ; 92% 

Lyd : 89% 

Faengende : 90% 

Faengslertde ! 94% 

OVERALL : 92% 




Graflkken kan godt vlrke lldt "firkantet" nogte steder, men den er hurtig. C64 verslonen er selvffllgellg langsommere, men Ikke mlndre imponerende! 



SHERMAN M4 

Loriciels/ US. Gold 
AMIGA 

Der har I den sidste tid vesret et "boom" af 
lank-simuiationer, og dette spil fra franske 

Loriciels (udgjvet af US. Gold) ksrerogsapa 

larvsfodder. Sherman M4tanken spillede en 
vig tig roll© 1 2. verdenskrig, og spi I let giver dig 
mulighed for at genopleve nogle af de vlg- 
tigste slag. Der er t re scenarier: Landgangen 
i Normandlel (lige-pa-og-hardt oflensiv), Ar- 
dennerne (hold stand mod nazi-angreb) og 
orkenkng I Nordafrika (en lidt mere strategf sk 
affaare). Hvart scenarie er dett op i flere 
misslonar, som kan gennemferes hver for 
slg, eller samlet ud I een tore, hvor du tager 
del i hele slaget 



Det hele erforholdsvis enkelt Du har kon- 
trollen over en tille gruppe tanks (+ nogle ret 
ubrugellge jeeps), og med nummertasterne 
kan du vaelge, hvilken en du vil styre. Du 
pianieegger dine manovrer pa et kort, og i 
erkendelse af, at det er sveert at vaere flere 
steder pa een gang, har Loriciels Inkluderet 
en meget brugervenlig "auto-pi lot'. 

Graflkken er en metlemting af udfykJt vek- 
torgrafik og baggrunds- sprites, og den virker 
ret overbevlsende, sel v om den ikke er spe- 
delt varleret Der er mange forskelllge syns- 
vlnkier, og det hale beveeger sig ret hurtigt 
Lyden er meget begraanset, men ellers okay. 

Spillet er forholdsvls let (faktisk FOR let 
eftar min smag), og selv om sveerhedsgra- 
den kan reguleres, er der ikke meget at 
komme efter, nar misslonerne terst er gen- 
nemtert Sherman M4 er derfor mest egnet 
for begyndere udi simulations-genren. Hvis 



du er en garvet spiller, der scatter realisme og 
udfordring i hejsaadet, sa er du nok bedre 
tjent med noget fra Mlcroprosa. 

Saren 



Graflk 
Lyd 

Faengende 

Feengelende 

OVERALL 



88% 
72% 
81% 
69% 
73% 



C64 

Der er ingen pi 



C64 UPDATE 

ingen planer om en C64 version. 



Sherman M4 - det er tanken der taeller! 





Kaftajn Stark (pa ski) angrtbes af et fjendtllgt fly. Kortet over MWwfnter oen. 

MIDWINTER 



Ralnblrd 
AMIGA 

Dene spi! er blevet rest til skyerne i alle de 
angelske computerblade, og det var derfor 
med store forventnmger, at jeg fibnede den 
imponerende spileeske. tndeni ligger der en 
gigantisk manual (192 siderf), et stort kort 
over spilomradet, en Nile btok med kort til 
indtegning af egne ruter, en quickstart guide, 
et Microprose katalog... og sa la der forreste n 
ogsa en diskette (ubetydelig detalje}. Naah, 
PAKNINGEN erder ikke noget i vejen med... 

Ferst et par ord om plotteL VI befinder os 
ude i fremtiden. Jorden er ramt af en ny istid 
(noget med en komet), og en lille bunke 
overlevende har slaet sig ned pa een "Mid- 
winter", Manualen forteeller hele historien 
om, hvordan en lille handfuld pionerer grund- 
lagde den ferste koloni pa sen, og i spilletfar 
du lejlighed til at styre nogle af deres efter- 
kommere. 

Na> der overhovedet er brug for din hjeelp, 
sa skyldes det den onde general Masters. 
Han har nemlig invaderet een, og nans haer 
af lejesoldater og kamprobotter er I fuld gan g 
med at overtage de livsvigtige 'heat mines", 
som er grundlaget for nybyggernes overle- 
velse. Han starter sin invasion fra0ens syd- 
estllge hjerne, og det eneste hab om frelse er 
det frivllllge fredskorps. Problemet er bare at 
korpsets 32 medlemmer er spredt for alle 
vinde, rundt ornkring pa den ugaastfrie e. 

Til at begynde med styrer du korpsets 
leder. kaptajn John Stark. Du star langt ude 
i odemarken, og mafersttil at rekruttere dine 
medlemmer, Nardu har rekruttereteen, kan 
du pa skit! (via et individual tids-system) 
styre dine maand afsted - een af gangen - for 
at rekruttere to til, 4 til..., og sedan fortseetter 
du, indtil du synes, din hear er stor nok til det 
endellge opger. Der er tre mader at bevaage 
sig rundt pk pi ski, I snebuggy eller ved 
drageflyvning. John Stark starter sin fasrd 
gennem det uvejsomme terrain pa ski, og 
hvls du vll benytte et af de andre transport- 
midler, ma du forst finds en garage eller en 
torvbane- station. Heldigvis erder en omfat- 
tende kort-skasrm, som giver dig alle rele- 
vante oplysninger om eens beskaffenhed og 
deforskellige personers position. Spillet kan 
ende pa 3 mader: 

1. Du holder stand mod invaslonstropper- 
ne i 40 dage (meget sjaelden situation). 



2. Du odeleegger Master's hovedkvarter i 
Shining Hollow. 

3. Masters erobrer alle eens 'heat mines" 
(inden 40 dage). 

I teorien er det mullgt for Stark at begive sig 
alene Ind i levens hule og spraange hoved- 
kvarteret i luften, men i praksis gar det iettere, 
hvls du ferst rekrutterer nogle hjaalpere . Hvert 
korpsmedlem har 14 attributter (f.eks. evner 
til drageflyvning, skilob, sabotage etc.), samt 
en personlig baggrund, som bl.a siger lidt 
om, hvad de allesammen synes om hinan- 
den og hvorfor. Det sidste iyder umiddetbart 
som en usaadvanlig god ide, der kunne give 
soldateme et eegte "IndividueH" preeg. Men 
spilletfar alt for lidt ud de Indv iklede baggrun- 
de. Deres eneste betydning for gameplayet 
er, at ingen lader sig rekruttere af deres 
vaarste fjende. 

Grafikken er spillets stoerkeste side. Iko- 
neme er klare og ret stllfulde, og 3 D grafikken 
er rimelig. Dererdesuden en meget impone- 
rende tagedis effekt", hvor tingene ligesom 
traader frem af t&gen, nar man kommer taat- 
tere pa. Lyden er til gengaald ret skufende. 
Der er nogle ensformige samples og et par 
flade skud- effekter. Man savner noget dys- 
lert baggrundsmusik til at iaagge stemnin- 
gen. Til gengaeld er der brugt en ret original 
teknik, sa man kan here, hvilken retning 
pendens fartejer kommer fra (lyden stiger i 
styrke.narmanvendersigmodkilden). Meget 
realistisk. 

Faktisk er spillet FOR realistisk, og her er 
vi henne ved det halt centrale problem. 
Midwimer-oen er enorm, og det meste af 
spillet gar med at bevaage sig rundt i det 
ensformige snelandskab, uden at der sker 
en sk... Okay, af og til bl iver man afbrudt af et 
rjendtligt robotfly, der ska! skydes ned, men 
det bllver eftemanden irriterende rutine. Det 
bliver absolut ikke bed re af, at man kun kan 
styre een person ad gangen (bortset fra I 
sne- buggy'erne, men de haanger ikke pa 
traaeme). 

Virkelig krigsfersel er sikkertfyldt med den 
slags kedsommelige og anstrengende mar- 
cher, men er det den slags, vi har brug for i et 
spll? Er det underholdning? Midwinter er 
designet af Mike Singleton, som mange C64 
ejere sikkert husker fra "Lords of Midnight' 
sagaen. Mike started© sin karrtere med at 
designe Play- By-Mail spil (en slags 'braet- 
spil", hvor deltageme Indsender deres trask i 



brevform), og Midwinter llgner i sin opbyg- 
nlng ettypisk PBM: en stor, torn verden, hvor 
deltageme kan more sig med at bekrige 
hlnanden, lave alliancer etc. Men et PBM- 
spii med een deltager er ikke sjovt, og i 
Midwinter feler man sig aarlig talt som "Palle 
alene i verden". 

Midwinter var pa forh and lagt op til at vaare 
det helt store. "ArtJets strategispir star der pa 
pakken, og jeg far uden tvivl Rainbird pa 
nakken efter denne anmeldelse. De uden- 
landske blade har da ogsa rost spillet til 
skyerne, og selvom den engelske computer- 
presse til en vis grad ligger under for softwa- 
rehusenes markedsfering, btev jeg meget 
overrasket* da jeg testede Midwinter. Flot 
pakning, flot grafik, ambitiost design - beva- 
res. Men spillet er ( bogstavelig talt) en erken- 
vandring! 



Grafik 
Lyd 

Faangende 
Faangslende 

OVERALL 



87% 
67% 
70% 
59% 
60% 



C64 UPDATE 

Nej. og godt det samme! 




Steve Cooke 



VETO BOX 

Rent undtagelsesvist bringer vi her en veto-box, 
skrevet af en person udenfor anmelderholdet, 
nemlig Steve Cooke. Udover at vsere korrespon- 
dent for 'Det Nye COMputer" , er Steve reda kta r for 
Englands terende computerttad "ACE", der - pa 
linje med samtJige andre engelske blade - har rost 
Midwinter til skyerne. Vi fandt denne meningsfor- 
skel pafaJdende, og bad derfor Steve om at forsva- 
re sit standpunkt: 

Mike Singletons torste hit-spil "Lords of Midnig- 
ht'Wevpopulaartpga.sitgodegameplay. "Midwin- 
ter' er efter min mening minds! fige sa undemol- 
dende som "Lords of Midnight", og endnu mere 
udfordrende. 

Spillet leveres i en meget imponerende pakke 
med en enorm manual. Men det oode ved Midwin- 
ter er, at man straks kan begynde at spille , iordi det 
hele er &a logisk opbygget. Spillet er let at laere - 
men meget svaart at mestre. Der ska* dygtig plan- 
laagning til, hvts du vll redde din o fra general 
Masters kler. 

Det eneste minus er, at lantfskabet ikke er helt 
sa detaljeret, som man kunne onske - men nu er 
snedriver jo i sagens nalur ogsa ret ens... 

Midwi nter er efter min mening et spaandende og 
udfordrende spil. Min OVERALL karakter ma ligge 
et sted ornkring 95% 



PLAYER MANAGER 




AfTCO 

AMIGA 

Managerspil er en af de aaldsta Ideer i com- 
puter- underholdningens hfstorie, men 'Play- 
er Manager" er del hidtil mest ambitiese 
forsog pa at simu lere arbejdet som manager 
foretfodboidhold. Det er Dino 'Kick Off" Dlni, 
der har programmeret og groft sagt er "Play- 
er Manager" en udvlddet udgjave af "Kick 
OfP. Her er kampene blot sat ind i et sterre 
perspektiv. Du starter med et hold t den 
engelske 3, division, og ditmaJ er sel vfelg ehg 
at tore dine "drenge" Hi tops. Sidelebende 
hermed er der en Cup-turnering, men det er 
stadig de samme engeiske hold. Det ville 
have vasret rart med en *Worid Cup" feature, 
og deter masrkellgt, at Anco ikke har benyttet 
sig af denno oplagte muSighed for at give 
spillet et mere akiuelt og international! tilsnrt 

Der er over 1000 spillere fordert over 4 
division-er, og hver enkelt af dem er forsynet 
med en lang raakke atributter (alder, udhol- 
denhed. etc.) og evner (sparketeknik, tack- 
ling, osv.). En stor del af spillet gar med at 
sammenligne alle disse tal, nar du f.eks. 
ketoer og saelger spillere, eller sammensast- 
ter dit hold til en given kamp Med tiden far du 
en fornemmelse af at "kende" de enkelte 
spillere - lidt ligesom i et rollespil, 

I gode gamle "Kick Off" var der 4 forakelli- 
ge grundformaConer. I "Player Manager" er 
mullghademe uendelige, idet du pa Tac- 
tics" skaarmen hert selv kan kontrollere, 
hvordan de enkelte spillere skal reagere pa 
forskellige situationer. Desvaarre er denne 
del af spillet bade ulogisk og urealistisk, sa 
jeg valgte for det meste at ignorere den. 

Det er kampene, der udger kernen i spillet, 
og der er flere mader at gennemtere dem pa. 
Du kan skippe dem hell, og nojes med at se 
kampens resultat, eller du kan overvaare 
begivenhedeme I det Wasslske 'Kick Off" 
format [dog kun 2 x 3 mlnutier). Hvis du er 
utAJmodlg, kan du folge en lyn-udgave af 
kampen pa en slags forsterret radar. 

Men der er ingen der siger, at du blot skal 
se passivt til, mens dit hold dummer sig pa 
gronsvsBren. Udover at veere trsener, er du 
nemlig ogsa akliv spiiler pa noldet. og I 
spillets indledning steal du traeffe el meget 
vigtgt vaJg: vil du sty re hele holdet (som i Kick 
Off), eiler vil du spllle I en fast position? Jeg vil 
absolut rade dig til at veelge det sidste, da det 
bade er sjovere, lettere og deteneste realis- 
tiske. Til gengajkJ rislkerer du (som alio de 
andre spillere) at blive skadet, sa du ma 
sidde over nogle uger. For eller slden bliver 



du nodi til at stoppe spitler- karrieren og 
Koncentrere dig om dit managerjob. Man 
bliver jo ikke yngre... 

"Player Manager" er langt fra perfekL For 
det terste er "manualen" (en lap foldet papir) 
sa rodet og misvisende, at du neasten er 
bedre tjent med i kke at laase den. Dette er en 
afgrundene til, at spillet i begyndelsen Ikkeer 
saarlig faangende. En anden grund er de 
mange informatJoner (man skal forst vaanne 
sig til, hvilke man kan ignorere), og det er 
ogsa en uvant oplevelse at spille i en fast 
position pa holdet - selvom det tenner sig I 
den sidste ende. Der er desuden en del 
irriterende prograrnmeringsfejl, og det virker 
i det hele taget som om, Dino Dini skulle have 
spillet faerdngt i en fart 

Det er actlon-delen, der hiver "Player 
Manager" op til HIT status. Teknlsk er det 
"Kick Off" om igen: grafik og lyd er simpel 
men funktionel. Spilleme opferer sig til gen- 
gseld endnu mere reaJistisk end i Kick Off, og 
after flere ugers spit kan jeg stadigveak blive 
overrasket over en imponerende finte. Det er 
det, der adskiller "Player Manager" fra alle de 
andre managerspil pa markedet den basale 
spending ved at overvsare en god fodbold- 
kampl Seren 



Grafik 
Lyd 

Faangende 

Faengslende 

OVERALL 



82% 
60% 
65% 
92% 
88% 



C64 UPDATE 

Denne udgave er lige pa trappeme. Action-delen vil 
her tage udgangspunkt i del nyere 'Kick Off II", 
hvilke! umiddelbart tyder som en god nyhed, da 
C64-versionen af det oprindeiige "Kick Off" var lidt 
af en skuffelse. 



The Squa 



The Club The Coach Trans* 
Tactics Hatch day Save E 



Spillets hovedmenu. 





Taktik-Bkormen. 



Skal den indianer drasbes, eller er han mon til at 
tale med? 

COLORADO 

Husker du "Colorado-sagaen"? Af en eller J 
anden grund er der ikke lavet ret mange |L 
computerspil i den genre, sa det her spil ma § 
vaare godt nyt til alle western-venner. * 

Men lige sa usaadvanligt spillets plot er - 
lige sa saadvanl igt er dets gameplay, Colora- 
do er nemlig et godt gammetdaws arcade % 
adventure, i stil med Psy gnosis' Barbarian, 5 
Du styrer en mand rundt i skiftende omgivel- 
ser, slas lidt tinder nogle objekter, bylter dem 
for nogle andre objekter, og finder til sidst vej 
til dit ma! - i dette titfaelde englemt guldmine, 
som en doende indianer har fortalt dig om. 

Nederst pa skaarmen er der en reekke 
ikoner, som viser dine vaben, og hvad for en 
ting du har "klargjort". Udbuddet er ret impo- 
nerende, men det er lidt irriterende, at man 
skal lade geveeret efter hvert skud. For at 
komme fra sted til sted, er det nogle steder 
nodvendigl at sejle i kano - en meget velud- 
fert actionsekvens i 3D, hvor du skal padle 
udenom klippeskaer og angribende indiane- 
re. 

Qrafikken er over middel med store, detai- 
jerede figurer og Imponerende (men ret 
ensformige) landskaber. Animationen ar dog 
ikke noget at rabe hurra for, men kano- 
sekvensen har en meget effektiv 3D eftekt 
Lyden bestar af et par middelmadige melodi- 
er og nogle halvd&rlige samples. 

Colorado er maske nok lidt gammeldags I 
sin udferelse, men hvis det er western du vil 
have, sa far du det her. Seren 

Grafik : 84% 

Lyd : 49% 

Faangende : 72% 

Faengslende : 70% 

OVERALL I 71% 



C64 UPDATE 

No such thing. 




Nyd udsigten! 



LEISURE SUIT LARRY III 



Sierra 
AMIGA 

STOP! 

Hvor gammel er du - helt aerligl? 

Hvis du er under 18 ma du "hellere bladre 
videre, for denne anmeldelse er uegnet for 
bern. 

Heenger du stadig pa? 
Godt sa ma vi hellere lige kontrollere det 
der med alderen. Svar venligst pa felgende 



Hvom er Roger Waters? 

A) Originalt Pink Floyd medlem 

B) Forhenvserende amerikansk preesident 

C) Son af Adam Waters 

D) Bade Bog C 

Du svarede vel A, Ikke? For ellers ma du 
vsere under 18. og sa ma vi forlange, at du 
laegger bladet fra dig. Du skulle jo nedigt fa 
onde dramme i nat! 

OK, nu er det vist pa tide at afslcre under- 
titlen pa Larrys nyeste eventyn "Passionate 
Patti in pursuit of the Pulsating Pectorals." 
Frit overeat til dansk: "Lidenskabelige Patti 
pa jagt efter de pulserende patter!" 



Larry III er en direkte fortssetteSse at de 2 
foregSende Larry- spil. I slutningen af H'eren 
lykkedes det Larry strandet pa Nontoonyt- 
oen - at fa grftet sig med den undersksnne 
KalaJau. Ait ligner idyl, men i begyndelsen af 
IH'eren gar der kage i aegteskabet Prov at 
geette hvorfor. Mon ikke Kalalau er Larry 
utro? Ja, godt gsettet! Med en eller anden 
veludrustat fyr? Knapt sa godt geettet! Ka)a- 
laus natlige eventyr med Larry har abenbart 
overbevist hende om, at hun er les bisk, for da 
vores helt vender hjem finder han ikke een, 
men to nogne kvinder i boblebadet! Umid- 
deibarter Larry dybtdeprimeret, men der gar 
ikke lang tid, for han - som en anden Super- 
man - treekker i sit hvide polyester- jakkesast 
Nu gar den vilde pigejagt for tredie gang! 

Som i de 2 forgaengere er der masser af 
pinligesekvenser.sjove problemerog letpa- 
klasdte piger, der alte er mere eller mindre 

villige... 

Brugerinterfaceter blevetforbedret hist og 
her, men Larry 111 kan stadig betegnes som et 
typisk Sierra-spil med alt, hvad det indebae- 
rer. Grafikken og lyden er aJle tiders (Sierra 
er heldigvis kommet over LEGO-perioden), 
men til gengaskJ fyfder dette halvperverse 
eventyr hele 5 disketter. Derfor ma brugeren 
lide under en voldsom disk-access, men 
hva' gar del, nar spillet er sa godt? 

Jakob 



Parser 
Atmosfrare 
Svaerhedsgrad 
OVERALL 



81% 
86% 
Mlddel 
89% 



DAN DARE III 

Virgin 
AMIGA 

Dan Dare? Du kenderham maske ikke, men 
han er aftsa sa/n en 40 ar gammel, engelsk 
officer + gentleman + tegneserieheil Dan's 
favorrtbeskaaftigelse er at afholde den onde 
Mekon og hans mange Treens fra at indtage 
jorden, og det har han gjort snart mange 
gange nu. Det hele er lidt llgesom Onkel 
Joakims evindelige kamp mod bjemeban- 
den, der altid er LIGE ved at slippe vask med 
skejseme, selvom det aJdrig lykkes. Det gik 
jo ikke, at de tog pengene med til Barbados 
og levede lykkeligt resten af deres dage, for 
hvad skulle der sa sta I Anders And? Det er 
ogsa derfor Hip, Rap og Rup ikke flytter 
hjemrnefra, og derfor Dan Dare aldrig far 
taget sig sammen til at bcffe Mekon'en een 
gang for alte. Handlingen i Dan Dare III - The 
Escape, sjovt nok det tredle DD- spil, er lige 
satorudsigelig: Mekon'en harfanget Dan og 
taget ham med op i sin satellit, hvorfra vores 
helt skal... (Gabl) ... ttygte. Dette ger han ved 
at finde 50 lbs. raketbreendstof, haelde det i et 
rumskib ogflyve hjam. Men ak! Mekon'en var 
smart han harfordelt braandstoffet i 5 plas- 
ticposer med 1 0 lbs. i hver og gemt dem rundt 
omkring i satellitten, hvorfor Dan ma berede 
sig pa noget af en ga/flyvetur. Heldigt, at Mr. 
Mekon ikke bare fjernede taandingsnexjlerne 
fra rumskibet, for sa viile der slet ikke veere 
blevet noget spil ud af del 

Som det er nu, er Dan Dare III et scrollende 
labyrintspll, hvor Dan med sin jetpack og sin 
piasmakannon (nyeste model med 3 skud- 
styrker) skal eliminere Treens, skyde pa 
Mekon'en for at komme til naeste level, sarnie 
braanostof og kobe ekstra vaben ved termi- 
naleme, Mellem banerne skal Dan endvide- 
re flyve igennem en masse firkanter for ikke 
at mi ste energi, og det ar sadan set det hele. 

Lyden er rimelig god. og grafikken har det 
pa samme made: lldt flad i det, ikke sseriig 
afvekslende og noget hakket, men alligevel 
OK. Gameplayet fa Ider sadan cirka ind under 
samme kategori. De skreekkelige Treens, 
der patruljerer bestemte dele af den labyrint- 
agtige satellit, har en underiig vane med at 
regenerere, hvis Dan sa meget som kigger 
den anden vej, hvilket ikke kan undga at 
skabe en del frustration. Nar det hele s k oven 
i kebet er lldt kedeligt og ensformigt (nok 
mest pa grund af programmeringen og gra- 
fikken), er der ikke noget specielt tilbage. 

Jakob 

Grafik 
Lyd 

Fesngende 
Faangslende 
OVERALL 



C64 UPDATE 



69% 
76% 
78% 
51% 
61% 



Der er ogsa iavet en C64-vetsion, men den skulle 
Ifelge paJidelige kilder ikke vave meget be are 



Gameplayet vlrker ret loreeldet 



C64-UPDATE 

Det ville vfflre ren science fiction at regne med en 
Larry III til Commodore 64. 




A.M.C. 

Blnamie 
AMIGA 

I de gode gamle dage stod A.M.C. for 'Attack 
of the Mutant Camels" -det varet "weird" spil 
fra lama-leder Jett Minter. Men den myte har 
Dinamic teenkt sig at vende op og ned pa, for 
nu star A.M.C. for "Astro Marine Corps". 

En gruppe dedbringende monstre (der 
kalder sig for THE ORIGINAL DEATHBRIN- 
GERS) har besluttet sig for at erobre galak- 
sen. Det kunne du selvfelgelig vsre ligeglad 
med, hvis ikke det var fordl de havde valgt 
netop din planet, den smukka Dendar, til 
apperilif. Og sa kunne A.M.C. jo ikke gere 
andet end at sende deres bedste mand... 
men da han dade, sen die de dig i stedet for. 
Efter sigende skulle spillet voere en konver- 
tering af en spillemasklne, og det ser man 
ogsa pa grafikken. Selvom din sprite gar pa 
en underiig made (eneste hell med polio), or 
han p£ent tegnet, ligesom alle modstander- 
ne. Du er fra starten bevaebnet med din 

melankolske blyspytter, og har ikke andet 

mal her i livet end at komme sa langt mod 
hejre som muligt - uden at der dog ligger 
noget polltisk i det.. 

Dine venner kaster ind imellem forsynin- 
ger ned til dig, og disse bestar som regel af 
granater, skjolde, trippelskud og andre raffi- 



nementer. Men du far ogsa brug for hver 
eneste lille metrik For pa din feerden, der 
spaander over 16 zoner, bliver du modt af 
utaJlige grimme oplevelser. Der er f.eks. 
kedeedende planter (Soldatus Guffus), 
keempedrager i huller (0ndus Svovlus), stor- 
slugende orme (Munda Giganda) og andre 
grafiske eskapader, der bade overrasker og 
imponerer. Sa er der ogsa pianetens indbyg- 
gere, der forvandler sig fra fredelige rum- 
maand til kasmpeegler og forsyningspakker, 
der ender som gigantiske tentakler. 

Hver eneste gang man der, skal man star- 
te forfra i den pagasldende zone, men dette 
udbedres af. at der er en password-facilitet 
Spillet i sig selv er maske ikke revolutione- 
rende, men grafikken er excellent, og har 
neesten "Beast-Scroll". Desuden er der 
masser af humor, nar du f.eks. far fjernet 
hovedet af en kasmpeslange. Maskinen 
bemeerker tort al "You have no head" og 
see Her dig tflbage igen. 

Nu har vi attsa fundet ud af, at det er sjovt 
og Hot, men hvad sa med udfordringen? 
Garvede spbllere vil nok gennemfore spillet 
ret hurtigt, for det er ikke sserlig svsert Men 
for alle, der har brug for lidt bekraaftelse af 
deres egne evner, kan jeg varmt an betale.... 
kryds og bolle! 

Christian 



Graflk : 88% 

Lyd : 85% 

Faengende : 88% 

Faangslende 65% 

OVERALL : 78% 



Det er Ingen skovtur at vcne marineinfanterlst I 
rummet 



COMMODORE 64 

Denne version er en anderledes. Banerne er kor- 
tere, men til gengeeld er password'sne gledet ud. 
Grafikken er glimrende og (naasten.) alle de sjove 
ting erbevarel. tydenvifkerderimodtynd med en 
slatten melodi. der minder ikke sfi lidt om Jodie... 
Men en sterre udfordring giver spillet laangere 
holdbarhedsdato og redder derior A.M.C. en ho- 
jere karakter end pa Amigaen. 



Graflk : 90% 

Lyd : 30% 

Faengende : 90% 

Faengslende : 69% 

OVERALL : 82% 



COMMODORE 64 

Grafikken lader en del tilbage at onske. Baggmn- 
den er nogenluntfe, men de to figurer ser ud som 
om de kommer lige fra LEGCWand. Lyden er 
eneste lyspunkt med nogle ret gode melodier. 
Dette er selvfelge lig ikke nok til al redde et middel- 
madigi gameplay. 



Graflk : 63% 

Lyd : 73% 

Feangende : 68% 

Faangslende : 48% 

OVERALL : 51% 



CRACK DOWN 



US. Gold AMIGA 

I Crack Down, der er et spil for op til 2 
personer pa een gang, stifter vi bekendskab 
med endnu 2 arnerikanske helte: Ben og 
Andy. De har hver en halv spilleskserm at 
boltre sig pa, og de skal detonere 3-4 bom- 
ber pa en bane, for deres samvittighed lader 
dem smutte ud af daren til hojre Hvis de gor 
det 1 6 gange I treek, har de klaret spillet Det 
hele ses ovenfra, og heldigvis kan man pa. en 
smart radar hele tiden se, hvor Ben og Andy 
befi nder sig, sa de slipper for at fare vild i de 
labyrintagtige gange. 

Indtil nu lyder det meget let, men det er nok 
fordi jeg har glemt at forteel le om fjenderne. I 
falge manualen vil vore helte mode bade 
orange vagter (de sparker), granne vagter 
(de skyder), Kung Fu vagter, skudsikre vag- 
ter og fiammekastervagter. Derfor kommer 
Ben og Andy - med deres valnaddehjerner - 
ud pa en hard prove, hvis de vil identificere 
deres f}ender far de sparker eller skyder 
dem. Det er heldigvis ikke nadvendigt, for SA 
avanceret er Crack Down nemlig heller ikke! 

Ja, spillet er absolut simpeft, men det 
behover ikke at gore noget Void, ded og 
lemlaestelse er jo altid sjovt Teenk bare pa 

kodrandene, hver gang der sker et eller 
andet "vadt'faardelsuheld eller splatterfilme- 
ne, der gar som varmt bred. Rettelse: Void, 
dad og lemlaestelse er N/ESTEN altid sjovt 
Crack Down er en af de der undtagelser. som 
plejer at bekreafte reglen. Det er lidt sveart at 



sige, HVORFOR Crack Down er et Let Down, 
men maske er det fordi grafikken er halvke- 
defig og lyden er trekvartkedelig, Maske er 
detfordi spilleomradeterforsmateller maske 
er det fordi gameplayet simpeltnen er FOR 
simpelt Men skidt med arsagerne. Bare lad 
vaere med at investere i Crack Down, ikke? 

Jakob 



Graflk 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



69% 
70% 
68% 
49% 
52% 




Crack Down er kun sjovt, nar man er to splllere. C64 verslonen. 




Gonzo Barnes 
AMIGA 

Gonzo Games lyder som et elier andet grirnl 
fra "Muppet Show", men rent faktisk er det et 
nystartet softwarehus, og Wipe-Out er deres 
ferste spit. Som sej rum-skater har du enda- 
lig fast sparet op til dit eget private Hover- 
board. Og til dig, der ikke ved hvad et Hover- 
board er (lad os grine lidt af ham!}, kan jeg 
forteelle, at det er et futurist! sk skateboard. 
Det svaaver i Juften, og efterlader en lang 
strale, som krystaiiserer sig... til en mur. 

Da din tar blev treat af, at du konstant 
murede di n lillesoster inde, meldte han dig til 
turneringerne... nu skal du have lidt mod- 
stand! Modstanden besiar i en modstander 
og en arena Mens I drener runcfct i den Nile 
arena, gseider det om at fa modstanderen til 
at lave en fejl... dvs. drone ind i en mur. 
Simpelt, men megat, meget taengende. 

Skeermen er deft op i to. 0verst er du, og 



WIPE-OUT 



din halvdel er sa igen de It op i to. Den overste 
del viser dit asyn, dvs. eventuelle mure, og 
nederst kan du se din placering pa et kort og 
fk forskellige oplysninger orn din modstan- 
ders succes eller mangel pS samme. 

Nederst er sA din modstander, og han kan 
vsre afallemulige forskellige racerog natio- 
naliteter. For der er over 1100 planeter i 
galaksen og mere end 77,000 modstandere. 

Nu skater du jo tkke bare fordi, du synes 
detersjovtNaah.detherhandlerom penge... 
penge, der skal bruges tii indkub af bedre 
boards, ekstraudstyr - penge til at rejse for, 
penge til at betale omkostningerne, hvis du 
taber. Men det ger du ikke vel? Sa er der 
selvfelgeltgogsaprestigen. Du keamperogsa 
for at forbedre din "Star rating" og dette kan 
gores i et "Chicken Run", der ikke har noget 
at gore med h verke n piger eller gri I Iky I linger: 
p£ en meget snsever bane skal du udm anov- 
rere din modstander og fa ham til at brase ind 
i en mur. Sa er der forskellige tiktakker (det 
modsatte af taktikker), som kan give dig en 
fordel, men pas hellere pa.atdin modstander 
ikke far lukket dig inde! 

Dit mal (udoverat vinde penge, prestige og 
pokaier) er at veere med i "The Hall of Fame 
All-time Greats Tournament", der vist nok er 
sterre en Tappernejes forsamlingshus. 

Det her spil ergenialt! Ideen er retgammel, 
men tilsat rockmusik, gameret med lidt smarts 
boards og en knivsplds ekstraudstyr og ef- 
tersmagt med flere muligheder, end du far 
brug tor i hele dit liv r er det he r Indbegrebet af 




Flot debutspll fra Gozo games. 

god unde rholdning spreengfyldt med mange 
sjove timers spilletid. 

Der er en ret stor tilfradsstilelse i at "slime- 
din modstander for slet ikke at snakke om 
publlkums reaktion efter etsejt "Swiss Roll". 
Og hvis du har venner, og kan fa dem til at 
spilte med, risikerer du at forvandle dem til 
mopsede uvenner, der pludselig Oliver meget 
stille. Og du bliver sendret til en storskryden- 
de vinder, der kan fable i timevis om dine 
storslaede sejre. 

Sa skynd dig ud at kobe det Alle, der Ikke 
gor det, tlldeler jeg hermed en Pinochio- 
Gon20, og til Gonzo Games uddeler jeg et 
skinnende HIT! Christian 



Grafik 

Lyd 

Faangende 

Ffengslende 

OVERALL 



89% 
85% 
90% 
89% 
88% 



C64 UPDATE 

Sa vidt vi er orierrteret, kommer der ingen version 
til B4'eren. 



ITALY 1990 

US. Bold AMIGA 

Vi kommer vist til at indse det Denmark kom 
ikke med til VM I Italien. Og for at gnide saret 
rundt i knlven har naeste n samtlige engelsk e 
softwarehuse startet produktionen af VM- 
fodboldspil. Bltver det US. Gold, der lober 
med guldet? 

Allerede nar du skal vaslge dit hold, bliver 
du mindet om, at Denmark ikke er med. Der 
star KUN de 24 hold, der nu engang har 
kvallficeret sig. Men der er da ogs& mu lighed 
for at veelge Brasitien, Argentina eller... 
Rumanian! (har jeg nu sagt noget forkert?), 

Derefter far du mulighed tor at vselge en 
opsti lling. og her m& man rose US. Gold, idet 
der er hele 8 forskellige start- formationer. 

Synsvinklen skifter hver gang der er hjome og 
rnalspark. 




Herefter bliver du preesenteret for en liste 
over spillerne, og der er sa mulighed for at 
besaette de forskellige pladser med dine 
ga3ve dynami... ajhh.,. spillere. 

Hver spiller er vurderet inden for fire fakto- 
rer (fart, styrke, teknik og aggresivitet), og her 
begynder de forste fejl at vise sig. For eks- 
empel er Maradona ikke bedre end andre af 
spillerne pa holdet, og nar forst spiilet starter, 
virkerdetsom om,atdenlndledendestatistik 
ikke har nogen som heist betydning. Sa 
bliver du praasenteret for aftenens kamp, og 
datoerne og puijerne er halt korrekte. Din 
kommenlator er en utrolig grim mandsling, 
der ser ud som om, han har tort et haivt ktio 
smor frem og tilbage gennem sit flodehfir. 
Endvidere er han viW etter at fremvise sin 
parade ntose, nar han maskuhnt kra?nger sin 
overleebe op under tandeme. Ugly! 

Kampene i sig selv er nu meget paentlavet, 
men de er ait, ait for simple. Der er kun de 
skrabede glidende tacklinger, og man kan 
opfore sig nok sS usportsllgt over for sine 
modstandere, uden at dommeren vover at 
treekke vejret i sin flojte. Sa pludselig, fordi en 
af spillerne snubler i sit snerreb&nd, gar han 
helt grassat og opforer (Wing)Bachs fjerde 
flejtesymfo'ni (i Es-dur). 

I tilfealde af mal- eller hjomespark loader 
drevet, bare for at fremvise en underlig gra- 
fiksekvens, hvor du skulle have mulighed for 
at veelge sparkeretningen. Nar det er gjort, 
loades Igen, og det normals perspektiv 
kommer frem, Dybt urtderiigt og frustreren- 
de. Storste plus er, at man hele tiden kan se 
nederst pa sksarmen, hvilken spiller der har 



bolden, selvom det ikke gar den store for- 
skel... 

Og sa er det hele alt for nemt Som regel 
kan man give sin hurtigste spiller bolden, og 
lade ham drone udenom midtbanen, forsva- 
ret og malmanden. SaJedes vandt jeg VM- 
tumeringen I andet forsog... med Costa Rica! 
Det er da meget positivt, men narterst man 
har vundet een gang, svinder lysten til at 
spille videre. Deter flot I avet med bade peane 
spillere og en paan bane. Manualen vedlseg- 
ger ogsa et Mot heefte med VM-informationer, 
men det er slet ikke nok. Christian 
Gratik : 81% 

Lyd : 65% 

Fasngende : 70% 

Fasngslende : 1 6% 

OVERALL : 41% 



COMMODORE 64 

Spiilet er ikke bedre her, og de vaesentligste ned- 
skaennger er sket i kampene. Nu kan man ikke 
l»ngere se navnene pa spillerne, og bolden haver 
sig over jorden a la "Microprose Soccer". Det er 
bare lavet 450-500 gange sa grimt, og da spiilet 
ikke pa EET eneste punkt kan hamle op med Mic- 
roprose Soccer, er der ikke nogen grund til at k&be 
Italy 90. Men der er mange grunde til at lade 



vare... 

Gratik : 82% 

Lyd : 64% 

Fsengende ; 70% 

FaBngslende : 15% 

OVERALL : 40% 



KAN DU DESIGNE EN BIL I 4j096 FARVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKWOG SPILLER MOZART? 




MED AMIGA KANDU 



V\ er ikke bievet bindegale. Bore bedre. Derfor 
har vi udvikfet en computer, der kan alt del der 
ikke kan lade sig gore. Pd en gang. Og som vt 
for ovrigt ikke kalder en computer, men et ar- 
beidsredskab for Ide-menneskei 

Amiga er skabt til at skabe. 

Dukan lave Computer Aided Design [CAD) 
Kun med bnjg at musen Fro forste tekniske teg- 
ning til del fcerdige resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga 
hfcelpechips lor 50 skcermbilledef i sekundet 
med 4.096 farver pa en gang. Med realtime 
animation og en fantaslisk ho) oplosnirtg pd 
640x5l2punkter 

I praksis betyder del. at du kan konstruere 
leks en bll fra bunaen og se den i alle enkeH- 
heder po skcermen. Amiga giver dig 512K RAM 
og kapacrteten kan Intemt udVideS til 1 Mbyte 
RAM. og i alt 1II9.5 Mbyte RAM. Skulle 880K lager- 
kapacitet pd 3,5" drevet Ikke vcere nok. kan du 
udvide med en 20 Mbyte ha»ddisk. 

Du kan arbejde med bllleder - enten faste 
eller video. Bllledeme digltallseres og herefter 



kan du frit redigere , telouchere. farvelcegge osv 
- med hojete oplosning end p6 el fjemsyn. 

Du kan arbejd-e med musik, indsamle lyde 
og genglve dem fuldstcend'igt nojaghgt. Med 
et digitaliserlngsinferiace og mikiofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejf I en kva- 
litel. der gar del umuligt for almlndelige men- 
neskerat hore forskel. Du kan ogsd aibejde (Tied 
Amigas synthesizer og stanaordlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle inshumentec der 
er MO-forberedt. Og som del forste udstyr i ver- 
den folger Amiga muslkerens tempo - ikke Om- 
vendt 

Alene med hver enkelt at Amigas egen- 
skabererdet kun fantosien. derscetter green- 
ser for mulighedeme Der. hvordetvirkelig bli- 
ver spondende er, ndr man komolnerer mulig- 
heaeme og tader Amiga arbeide pd flereting 
pd en gang 

Og hvis du har lyst, kan du starte m©d at 
design© en bil 1 4.096 farver. mens din Amiga 
sorterer dine diskettearktver og unaerhoider 
med Mozart, 



Commodore 

Fofth frBmtkton torfangst 
orb*gyndt. 



Ncermeste forhandleroplvses pd tlf. 
06 285588/02432221 



i □Jajegvilgerne have yderttgere informa- 
tion om Amiga. 



-6v- 



Sendesiiukketkuverttll: 
Commodore Data A/S 
Jens Juutevej 42. 8260 Viby J. 




STAR BLADE 

Menneskeheden trues af 
den onde, insekt-lignende Ge- 
nolyn, og du er votes eneste 
nab. Dette er essensen af den 
pressemeddelelse Palace har 
sendt os om dette spll, som de 
selv beskrrver som en "episk 
space-opera". Og det bliver 
man jo ikke meget klogere af I 
Mere interessant er del at 



Starbiade er programmeret I 
FrankrigafSilmarlls,dersenest 
har gjort sig pemeerket med 
"Colorado" Spiilet ventes ude 
til Amiga I juli maned. Lad os na- 
be. at det haretgodigameplay, 
og Ikke kun flot graflk - noget. 
der desvaerre kendetegner 
mange fransk-producerede 
spil. 



ORIENTAL GAMES 

Aahh nej. ikke endnu et "laeve- 
hinanden-til-plukfisk' spil, Mit 
svar: Aahh Jol 

Mlcroprose (splllet udkommer 
pa deres Firebird label) er 
kendt for at lave deres spll Hdt 
mere avancerede end konkur- 
renternes. og Oriental Games 
ser ud til at folge denne trend. 

Det usaedvanllge er I dette til- 
faalde. at du kan "programme- 
re" din mand til at udfere en hei 
sekvens af forskellige bevae- 
gelser - bade defensive og of- 
fensive, Dette tirfarer en del 
strategl til splllet, efterhanden 
som du selv tor soger at flnde ud 
af, hviike kombinationef, der 
virker bedst mod de 24 kamp- 
lystne modstandere. Kommer 
snart ( lees; skulle vsere udkom- 
met for over 2 maneder siden t ) 
til bl.a. Amiga og C64. 




GP er stedet, hvor vi giver dig en eksklu- 
siv forsmag p& f remtidens hotteste spil. 
mer snart til en Commodore naer 



KICK OFF 2 

Den itallener kan Bit Kram - in- 
gen tvivi om det. Det er natu rlig- 
vls den legendanske Dfno Oini. 
vl hentyder til. Efter at have pro- 
grammeret hyper-hrttene "Kick 
Off", "Extra Time" og 'Player 
Manager", er hen nu allerede 
klar rned en follow-up til spinet, 
der startede det heie. Han kal- 
der det (ingen nytasnknlng pa 
DENfront): Kick Off 2. Og deter 
som sasdvanllg Anco, der udgl- 
ver • til Amiga og C64. Af nye 
features kan I flaang nsevnes: 
bedre grafik, bedre computer- 
spillere og fnspark med for- 
svarsmur, Ligeaom i Player Ma- 
nager kan man vaalge, om man 
vli sty re heie holdet eHer spine 
en bestemt position, men her 
er ideen fart ud i sin yderste 
Ronsekvens, saledesatman nu 
kan vaere 4 spi Here samtldig - to 
pa hvert hold) Endelig er der 




mullghed (or at se malene i 
slow-motion, og man kan sagar 
gemme sine yndlfngsmal oa 
disk! VI haber at have en fuld 
anmeldels© klar i naeste num- 
mer. Hvls 2'eren er bare tilnaer- 
mei&esvis sa god som l'eren, 
er Hiret hjemme. Hvls det er 
bedre gulp!.. {RYD fORSi- 

DEN!!) 




& °* ^^te' sa meget tor 




SHOCK WAVE 

Digital Magic er et nyoprettet 
minlput-firma, der Ihaardigt kas- 
ter sig uO i konkurrencen med 
*de store" i Dranehen. Det most 
opmuntrende er, at de tilsyne- 
fadende har heldet med sig i 
deres modige foretagende VI 
venter ganske vlst stadig pa 
"Escape from Coldttz" (se sid- 
ste nummefs GP), men Dnvin* 
Force viste (trods alle man- 
gier), at flrmaets programmo- 
rer virkelig forstar at udnytte 
Amigaens tekniske kunnen. 
Derfor glEeder vi os meget til 
dette Amiga rum-skydespd, der 
anglvellgt skulle ga EKSTREMT 
hurtigtl Rygtet vil vide, at graflk- 
ken sagartalersammenlignlng 
med f.eks. Afterburner og Ga- 
laxy Force * arcade versioner- 
ne. forstfls! Og kig en-gang pa 
skcermbilledet kan man Ikke 
nassten fornemme farten? 




BOMBER MISSION 
DISK 

Actlvistons Bomber, eller 
'Fighter Bomber" 30m dei 
egentllg hedder, horer til d« 
irnest populate flyslmuiatorei 
va Amigaea Derfor har Activi- 
sion nu fufgt Mlrrorsofts ek- 
sempel fra fticon, idet de lan- 
cerer en "Advanced Mission 
Disk'. Den ekstra disk giver 
Bomberejere adgang til mere 
end 16 nye missioner. Et par 
eksempie': et hemmeligl terro- 
rtstmode finder sted ombord 
pa en svasrr bevogtet ubad. Ud- 
siei fjenden og heie hans flad e. 
Eller: En civil lufthavn er omnn- 
get af fjendtlige tanks. Forst- 
aerkninger er pa vej. og hvls du 
ikke go' noget - hurtlgt - falder 
den vlgtige lufthavn i fjendens 
hasnder . Komrner til Amiga I (till. 



: 

if 



BATTLE COMMAND 

Alle, der har haft deres com- 
puter I laangere tid. husker ear- 
ner Command. Den fantastiske 
strategy simulation fra "Realti- 
me" programmer-holdet Uge 
siden har de selvsamme pro- 
gram merer siavet los pa fort- 
saettelsen. som nu bliver udgi- 



vet af Ocean. Denne gang ud- 
splller siaget sig til lands, men! 
den Imponerende 3D grafik er I 
der ikke rokket ved. Du styrer 
en moderne tank, hvorfra du 
skal ksempe dig vej gennem 
fjendens linjer. Amiga-verslo- 
nen kommer i lobet af somme- 
ren, mens C64 udgaven folger 
senere pa aret 
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F1 9 STEALTH 
FIGHTER 

Mlcroprose er med sine man- 
ge labels et af tidens storste 
softwarehuse. De starxede 
Imidlertid i deres egen tille "ni- 
che". Idet de opnndeligt kun la- 
vede simulationer, og selv om 
de forlsengst har Dredt sig over 
hele markedet, har de ikke 
glemi deres rodder. F-19 Ste- 
alth Fighter er et spil I den hse- 



derKronede Mlcroprose tradi- 
tion: 4 scenarier i Libyen, Den 
Persiske Golf, Central Europa, 
Nordpoien). et hav af missio- 
ner. masser af autentlske va- 
bentyper ogen 192 siders ma- 
nual. Og nu kommer det til Ami- 
ga. PC-versionenerheltfortjent 
gaet hen og blevet en af de 
mest populaare PC-stmulatto- 
ner pa markedet. og det bliver 
speendende at se. om "F-19 
Stealth Fighter" ogsa kan over- 




leve en dogfight med Retai- 
lor. Interceptor, Falcon og Bom- 
ber... 




Sa bisender vi op 
foretnyt kursus, til 
alle dem dergodt 
kunne tasnke sig at 
programmere 
intuition. 

"COMputer" byder 
veikommen til 
Sune Trudslev 
■ den ikonstyrede 
klaebehjerne. 




Intuition - du serdet hverene- 
ste gang du taender din AMI- 
GA, "intuition?" taenker du 
sikkert - men hvad er det 
egentlig? 

Intuition er et af Amiga'ens 
biblioteker (libraries), det sty- 
rer alt pa Amiga'ens skgerm: 
SCREENS, WINDOWS. Pull- 
Down menuer og rneget meTe. 

Libraries 

Pa samme made som du gar pa 
biblioteket for at lane beger for 
at blive klogere, kan compute- 
ren "ga pa biblioteket" for at las- 
re noget nyt Computeren in de- 
holder nogle forskellige biblio- 
teker (libraries). Intuition er et 
af disse. Det sorger for alle de 
abne skasrm og vinduer som du 
ellers matte have abnet 

Det vi skal se pa i forste del af 
denne serie er abning af et 
skarmbillede. 

Intuition arbejder meget med 
de sakaldte strukturef. En 
struktur er en tabel som f.eks. 
definerer hvordan en skaerm 
skal se ud. 

Intuition er beregnet til at 
operere med flere skasrme p£ 
eengang, selv om man kun bru- 
ger en monitor. Disse SCREENS 
kan du abne vilkarligt mange af. 
Det eneste der sastter en stop- 
per for iojerne er CHIPRAM'en. 

Abning af en skaerm 

At abne en skserm er en meget 
simpel operation. Det eneste 
man behover at go re er at kalde 
Intuition funktionen der hedder 
"OpenScreen'*. 

Men forst skal man lave en 
struktur, med data derfortaeller 
Intuition hvordan skasrmen 
skal se ud: 

Screen 
strukturen 

De to forste WORDS i strukturen 
er X og Y koordinater til skasr- 



men, dem sastter vi til nul, da vi 
onsker sksermen everste oppe, 

SCR-DEFS: 

dew 0.0 ;X f Y position 

(Det skal lige naevnes at X koor- 
dinaten ikke endnu har nogen 
egentlig betydning, da derforst 
er mulighed foratbrugeden ien 
senere version af KICKSTART). 
De to naaste WORDS er bredde 
og hojden (i pixels): 

dew 640 ;Bredde 

dew 256 ;Hojde 

( D og skal det lige naevnes at 32 
farver og HaifBrite kun kan vael- 
ge s i LoRes no Interl ace og i Lo- 
Res Interlace). 

Herefter folger et WORD med 
antaliet af bitplaner (se fig. 1): 
dew 2 ; Antal bitplaner 



Sa kommer der to BYTES med 
farverne til DETAIL PEN og 
BLOCK PEN, dvs. skasrmens 
farve og baggrundsfarve. (Far- 
verne er et tal f ra 0 - 31, som pe- 
ger pa skasrmens palette ta- 
bel). 

deb 0,1 ;Farve FRONT, BACK 

Det nseste WORD, er skasrmens 
sakaldte viewmode {Se fig. 2). 
De n bestemmer det overordn e- 
de udseende afskaermbilledet. 
Vi vil gerne have 640 pixels hen: 
dew $8000 ;Viewmode 
Det WORD, der folger er den 
SCREEN7YPE,skcermenfarnar 
den abnes. Se fig. 3 for at se 
hvad de forskellige bits gor. De 
to bits, 4 og 5, ssettes af Intui- 
tion. Vi vll have en CUSTOM 
screen: 
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Herefter folger el LONGWORD 
med adressen pa tegnsasttetr 
vi vil gerne vasre sikre pa at vifar 
Amiga'ens indbyggede 80 
tegns karaktersaet 
dclTOPAZSO ;80tegn 
Det neeste LONGWORD er 
adressen pa sksermen's titel 
(Husk at titlen skal altid afslut- 
tes med et nut, og efterffllges af 
en even kommando): 
del SCR— TITLE ;Tltel 
De to efterfolgende LONG- 
WORD'sskal blot saattestil nul. 
dc.1 0 ;lngen gadgets 
del 0 ;lngen SUPERBltmap 
Nu er vi rustet til at Sbne skasr- 
men. der bruger vi Intuition 
funktion. "OpenScreen", og 
skal vi lukkeskcermen igen bru- 
ger vi funktionen "Close- 
Screen". 

Nar vi kalder OpenScreen far 
vil et LONGWORD med tilbage i 
dO, dette LONGWORD er en 
pointer til Screen Handle't, det 
bruges f. eks til at fortaalle et vin- 
due man vil abne, hvilken 
skasrm det skal abnes pa. 

Screen handleren 

I Screen Handle strukturen lig- 
ger der forskellige oplysninger 
om skaarmen til Intuition (se fig. 
4), men man kan ogsci bruge 
dem selv. 

Et ekspempel pa at anven- 
delsen af musens koordinater 
er f.eks. at udlasse dem pa 
skasrmen. 

Hvis du vil aflaase musens ko- 
ordinater gor det pa denne ma- 
de: 

move.l SCR— HD ,a0 
move.w $10(a0) ,d0 ;Y koord 
move.w $12(a0) ,d1 ;X koord 

Herefter vil musens koordina- 
ter iigge i dO ogdl. 

Nu ved du ALT, hvad der er 
vasrd at vide om Intuition skeer- 
me. For at forsta alle view- 
modes, screentype og de for- 
skellige oplysninger i screen 
handleX b0r du prove alle de 
forskellige modes og se hvad 
der sker. 

Naeste gang... 

Du synes maske at det ikke er 
sa meget du fikudaf det denne 
gang, men du har leert det 
grundlasggende i Intuition, ved 
opbygning af tabeller osv., sa 
nasste gang vil vi ga i gang med 
noget Intuition programrnering 
med kod pa. 

Vi vil her forklare, hvordan 
man abner et vindue (!), vi for- 
taaller om alle strukturene ( vin- 
duet, ogom hvordan man mod- 
tager og besvarer beskeder fra 
Intuition. 



Sune Trudslev 




TOP GUN 

Jeg er en pige pa 18, der sa 
ofte som mullgt flyver med mln 
Amiga. Jeg elsker simpelthen at 
smadre ting- til lands, til vands, 
og i luften. Med titusinde vilde 
jetturbineheste mellem bene- 
ne, og et brutalt artilleri under 
vingeme, haerger jeg simulato- 
rernes kunstige, tredimensio- 
nelle univers. 

Det hele startede jo med Inter- 
ceptor (stadig den bedste), sa 
kom Falcon og F-16, og her for 
nyligt har vi faet nyt guf, nernlig 
Retaliator og Fighter Bomber. 
Det gar den rigtige vej - jo flere 
sim's, desto bedre. Men hvad 
vil fremtiden bringe pa flysim' 
feltet? Lav evt. en hel artikel, el- 
ter en fast rubrik om simulato- 
reri hvertnummer. 
1. 1 aprll skrev I om Jet Fighter. 
Jeg har set den pa en PC'er - lig- 
ner den ikke Interceptor til for- 
veksling? Hvornar kommer den 
til Amiga? 

2. Pa Bella Centrets dataudstil- 
ling sa jeg F-15 Strike Eagle ko- 
re pa en PC'er. Det sa temmelig 
godt ud, Kommer F-15 ogsa til 
Amiga? Hvornar? 

3. I Computer ACTION 3/89 
leeste jeg, at Jez San's f lysimu- 
lator HAWK vide flyve snart. Ved 
l noget om det projekt? Kom- 
mer den? Til Amiga? Hvornar? 
Jeg haber pa nogie praacise og 
omfattende svar! Sa mand jer 
lige op drenge, og kor lidt rese- 
arch pa emnet! 

Som hengiven fiysimulator-en- 
tusiast vil jeg gerne bringe en 
hilsentilalleArniga-piloter. Kys 
og hilsener fra Nete, alias SUB- 
ZEROMIGS! 

Nete Sogaard, Kobenhavn 



After engang velkom men til vores store, 
sprael-levende laeserforum. Det er som 
altid Soren Bang Hansen, der er ordsty- 
rer, og brevene er som altid hojst f or- 
skellige... 




En fast rubrik om flyslmul atorer 
vil nok vasre for meget af det go- 
de. men vf anmelder selvfolge- 
lig alle de nye flyspil, der kom- 
mer. Der er pa dot seneste kom- 
met s£ mange nye, at tiden 
snart ma vasre Inde til en ny arti- 
kel om emnet • sSdan som du 
foreslar. Coming soon! (sa 
snart jeg far tid. ..) 
1 . Jet Fighter ligner Interceptor, 

slmpelthen fordi programmo- 



ren er den sammel Engelske 
Empire har kobt Europa-rettig- 
hederne, men forelobig fas 
splllet kun til PC. Empire har 
dog luftet planer om en Amiga- 
version, men den Hgger stadig 
et godt stykke ude I horisonten. 
2. F-15 Strike Eagle var et af de 
allerforste spll Mlcroprose la- 
vede, men vl har Ikke hort noget 
til planer om en Amiga- version. 
Derlmod kan du glasde dig til 



Microprose's F-19 Stealth 
Fighter, som meget snart kom- 
mer til Amiga! 

3. Electronic Arts besluttede at 
udskyde udgivelsen pa ube- 
stemt tid, fordl de var bange for. 
at splllet skulle drukne i den 
bolge af f lyslmulatorer, der har 
oversvommet markedet de sid- 
ste maneder. og endnu Ikke er 
ebbet ud. Men vi venter i spasn- 
dfng! 



NEEEJJ... 
DET' FOR 
BORN!" 

Jeg har lige kobt en C64 til 
mig og ungerne. Da jeg er en 
gammel mand {32 ar - og vok- 
set op med s/h tv med r&r) er 
det lidt svaart for mig at fmde 
rundt i computerjunglen. Hvis 
man ikke vil kflbe meget stort 
udstyr, har forretningerne ikke 
tid til at besvare sporgsmal. 
Derforer det meget rartatlasse 
jeres blad. dererskrevet i etfor- 
nuftigtsprog. Jeg har lige et par 

Sporgsmal: 

1. Minedrengeer6og8ar. Jeg 
leder efter spil, som er sjove og 
samtidig laarerige (bare lidt). 
Jeg har et som hedder Donald 
Duck. Findes der andre spil, 
som den aldersgruppe kan fin- 
de ud af? 

2- Jeg har et spil som hedder 
Rings of Power. Kender I det? 
Hvis I gor, kan I sa forteelle mig, 
om der findes andre i sarnme 
stil? 

Erland 7*. Hansen, Odense 



« ■ I* 



1 . Donald Duck er et af de meget 
sja?ldne eksempler p& pa>da- 
gogiske spll, som er en stor 
mangelvare herhjemme - i 
modsatning til i USA, hvor der 
er et enormt marked for under* 
visnings-software til alle al- 
derstrin. Jeg kan varmt anbefa- 
le Broderbund's "Carmen San- 
diego" serle, men disse spit 
krxver - som nssten alt andet i 
computerverdenen - et vist 
kendskab til engelsk. Heldlgvls 
kan 6-8 arige sagtens have ud- 
bytte af "almindelige" actions- 
pll, og man ma ikke gtdmme, at 
disse spll f aktisk ogsa er Isrerf- 
ge: barnet trainer sin motorlk, 
afstandsbedommelse etc. Det 
er saiedes vfdenskabellgt be- 
vlst, at cornputerspil haren po- 
sltiv effekt pa handicappede 
borns udvikllng. 

2. Hvis du mener "Ring of Po- 
wer", sa er det et gammelt ad- 
venturespil fra Qulckstlva. Jeg 
bllver helt nostalglsk ved tan- 
ken - dette var nemllg det 2. 
eventyrspil jeg gennemforte! 
Den gode nybed er, at der An- 
des MASSER af eventyrspil til 
64'eren, selvom genren, i sin 
rendyrkede form, er sta?rkt pa 
retur. Jeg sender dig et par an- 
dre C64 adventures i hab om, at 
du ma bllve "hooked .. ! 



BLASFEMI 

1. Er Rainbow Islands (C64 
versionen) udkornmet i butik- 
kerne? 

2. Jeg synes, at fodboldspillet 
Supe rstar Soccer er bedre end 
Kick Off. Kick Off (Amiga- og 
C64-versionen) er SA darligt! 

3. Passer det, at C64-program- 
merne kan fa virus, eller er det 
bare legn? 

4. Jeg har en C128, men har 
overvejet at kobe en Amiga 
500. Hvad skal jeg gore? 

5. Er der f I est spil ti I Am igae n el- 
ler 64'eren?? 

Henrik Petersen, Bov 

1. Ja. 

2. Formastelige ksetter!... Kick 
Off til Amigaen er ikke et spil - 
det er en religion! Og COMpu- 
ter's store profet (undertegne- 
de) kan hermed udbrlnge det 
glaedelige budskab, at en ny 
Messias er pa vej - nemllg "Kick 
Off 2 9 ! 

3. Det er bare logn. 

4. Kobe en Amiga, hvad ellers? 
5. 64'eren forer stadlg, hvis man 
altsa tasller alle de gam ie spil fra 
forst I 80'erne med. Men mere 
interessant er det at se pa frem- 
tiden, som absolut star i Amiga- 
ens tegn. Idag kommer der 
langt flere nye spll til Amigaen 
end til 64'eren. 




SUR NINTEN- 
DO-FREAK 

Jegeren Nintendo-freak, der 
gerne vil brokke migoverSpar- 
revohn's nedrakning af Ninten- 
do'en i marts- nummeret. Han 
skriver bl.a., at der ikke er lavet 
ordentlige adventurespil til Nin- 
tendo. [12]vl! Han har vist kun 
spillet spil som Donkey Kongog 
lignende. Hvad med spil som 
Castlemania, Metroid, Kid Ica- 
rus. Wizard & Warriors osv. 
Jeg har kun en bandoptagertil 
min 64'er, og derved er der en 
fo rdel ved N intendo-boxen. Det 
tager ca. 1 sekund at seette et 



ER MAILBOX 
PLAT? 

Da jeg gennem lasngere ttd 
har VBeret lasser af dette biad, 
er der naturtigvis fremkommet 
nogle sporgsmal og tanker. 

1. Hvdken aldersgruppe hen- 
vender I jer til? Engang imellem 
skulle man tro, at det var til las- 
sere under 15. Grunden til 
sporgsmalet er. at jeg horer til 
de eeldre lassere (29) og at no- 
gle af artikleme ka n veere noget 
platte.Jegtaanker isaar pa Mail- 
box. 

2. Angaende jeres spilanmel- 
delser. sa synes jeg de er gode. 
Men kan det va>re rigtigt. at 
stsrstedelen er spil, hvor man 
enten skal sla eller skyde pa alt, 
der bevaeger sig? Det kunne 
vasre rart med nogle flere stra- 
tegiske spil, da jeg mener de 
noktiltalerosasldrelassererne- 
re. 

K. Stradel, Nr. Alsiev 



spi I i boxen, mens det ka n tage 
op til 5 min. at loade et cornpu- 
terspil. 

Og sa til sidst prisen: det er da 
klart, at Nintendo- spillene kos- 
ter mere end computerspille- 
ne. Tasnk pa kvaliteten! 
Niels Terkildsen 

Det er da positivt, at du er glad 
for din Nintendo konsol. Men 
jeg synes alligevel, jeg vil tage 
Christian Sparrevohn lidt I for- 
svar. For det forste vil jeg Ikke 
karakterlsere de spil, du n»v- 
ner, som egentlige "adventu- 
res 1 '. Og selvom "rigtige" ad- 
ventures, strateglspll og simu- 
lationer sagtens kunne spilles 



VI henvender os til alle compu- 
ter-lntere8serede - uanset al- 
der. Jeg tror ikke pa, at alderen 
er afgorende for ens smag mht. 
sprogtone og spllgenrer. Vi far 
faktlsk breve fra stor- splllende 
pensionister, som roser os for 
vores aprog! 

Det er trist, at du synes Mailbox 
er plat, men Jeg tror du tilhorer 
et mindretal. Mailbox bliver 
nemlig skrevet efter devisen: 
"som man raber i skoven far 
man svar". Jeg prover med an- 
dre ord at besvare brevene i 
den sprogtone, de er skrevet I. 
Hvis du f.eks. synes mit svar er 
for groft. for useriost etc., sa 
pro v lige at Isse brevet en gang 
til. Det her er f.eks. et ret kede- 
llgt svar. . . (undskyld!) 
Som svar til dit 2. sporgsmal: 
Spilmarkedet ER faktisk doml- 
neret af actionspll. men vi an- 
melder da ogsa strateglske 
spil. Og apropos strateglske 
spil: etgratiseksemplaraf slag- 
sen er hermed afsendt - til dig 
og din Amlgal 



VILD MED 
EVENTYR 

Her sidder man sa med DK's 
nye superblad. Det er I sluppet 
rigtiggodtfra. MEN: bladet redi- 
geres af to af Danmarks starste 
adventure-guruer, TDM og Big- 
by! Forventningsfuldt biadrer 
man frem og Lilbage... Et par 
genier (?) som jer ma sgu kun- 
ne frembringe noget mere 
eventyrstof. 

De fa tips var ikke videre impo- 
nerende. Til genga?(d kan mar 
se Scren anmelde tvivisomrne 
arcade-licenser ogdsdsyge ac 
tionspil. AAARGH!!! Hvordar 
kan du fa dig selv til det? 
Okay, jeg haber I far noget op a! 
kflre. Ovenstaende var ikke si 
slemt skrevet, som det vat 

uden tastatur, sa BLIVER de 
faktisk ikke lavet til konsollerne 
- og da slet Ikke Nintendo. 
Selvfolgellg er Nintendospil 
hurtigore at loade. men jeg er 
uenlg med dig i, at de er bedre 
end 64'er spil. Der findes gode 
og darlige spll til begge maski- 
ner, men C64 har det storste og 
mest varierede udbud - plus de 
blllfcgste priser! 



PIGE I NOD 

Jeg har lige faet en Commo- 
dore 64 med skeerm og disket- 
te til. Jeg har ikke meget forst- 
and pa- cornputere, men jeg 
skulle have en. Hvad gjorde jeg 
sa??? Jeg sendte selvfelgelig 
en kupon ind til jer, hvor jeg fik 
tilsendt 3 blade og et Oswald 
spil. Nu er problemet bare, at 
jeg gerne vil beholde dette 
abonnement fordi jeres blad er 
overfedt - virkelig suveraanL 
Hvad gorjeg??? 
Jeg er ikke faerdig endnu (ha- 
ha): 

1. Har du nogle gode Ideer til 
nogle spil? 

2. Hver gang jeg gemmer noget 
pa en (torn) diskette (sa kloger 
jeg da), s3 blander den det hele 
sammen. selvornjeg bruger far- 
skellige navne. Hvad skal jeg 
gore ved det?? 

Haber du kan hjsslpe hablose 
lille mig. 

Helena Larsen, Hillered 

Kasre "hablose Mile dig". Det er 
herligt, at du er glad for bladet. 
Det bekraefter nemlig en AIM- 
undersegelse, vi har faet lavet, 
som bl.a. viser, at vi har flere 
kvindellge lasere. end vi turde 
dromme om! Hvis du godt vil 



ment (eller var det omvendt?}. 
Hvis I laver tipsene mere krypti- 
ske, fortsat skriver om C64 og 
ikke laver spalten om til et D&D 
hjorne, sa er jeg tilfreds. 
Jacob Gunness, Bogo By 

Som jeg sa ofte for har sagt, sd 
er eventyrspillet (i sin tradlMo- 
nelle form) en doende spilgen- 
re. Tendensen gar mere i rei- 
ning at at Integrere de forskelli- 
ge spiltyper: eventyr. rollespll, 
strategi og action. Cinemaware 
er et oplagt eksempel pa, at det 
ikke Icengere giver mening at 
pllle nogle enkefte soil fra og si- 
ge: "det her er et adventure, det 
an m elder vi i adventuress ictio- 
nen". 

I gamle dage var der en klart af- 
graenset gruppe, der spillede 
adventures, og darfor lavede vi 

gentegne dit abonnementet, sa 
ska I du bare indsende den dentil 
Indrettede kupon (i nr. 5 binder 
du den f.eks. pa side 40). Sa far 
du |o samtidig et gratis spil! 
Med hensyn til dine ovrige 
sporgsmal...: 

1. Deflestepiger(heriblandtan- 
meldernes llllesostre!) er tilsy- 
neladende vlide med de lidt me- 
re "nuttede" spit sasom Great 
Giana Sisters, New Zealand 
Story, Rainbow Islands • og Os- 
wald, som du jo allerede har 
stiftet bekendtskab med. 

2. Det lyder mystisk! Hvis jeg 
skal hjaslpe dig, ma |eg vide no- 
gel mere konkret. Skriv igen og 
fortsel, hvad det er du prover at 
gemme. og hvad du helt nojag- 
tigt gor! 

MODERNE 
MORFAR 

0valtsamorfar! Duskulle ha- 
ve gaet til venstre! 
Ja, det er hvad mine bernebflrn 
rader mig til, nar vi sidder fast- 
naglet ved Amlgaen til langt ud 
pa de sma timer, og giemmer 
alt om normal sengetid. For 
selvom Jeg maske er lidt af en 
oldsag, last pa de 60 ar, sa far 
jeg mange gode timer til at ga 
med computeren. 
Jeg tror der er mange "gamle", 
der ligesom jeg stadtg kan lide 
at lege, og bruger computeren 
til at stresse af efter en travl ar- 
bejdsdag. Det kan da godt vas- 
re, at mine hjerneceller ikke ro- 
terer sa kvikt mere, da compu- 
tersproget er ganske nyt for 
mig, men det er trods alt allige- 
vei ska=gt at vaare med, ogsa pa 
dette ornrade. 

Jeres blad, somjegaltid venter 
pa med spaending, indeholder 



"Bigby's Hytte", "The Dunge- 
on" osv. De nye "hybrld-spH" 
appellerer til et langt bredere 
publikum, sa hvorfor iaolere 
dem I et hjorne af bladet? Jeg 
synes faktisk vi tager disse spil 
mere alvoiiigt ved at integrere 
dem i resten af bladet: tipsene I 
"Secret Service", anmeldelser- 
ne i "Gameplay", og ny hederne 
i "Games Preview". 
Spilverdenens "apartheid- 
aera" er forbl, og det skal vi vcere 
glade fori Tajnk pa, hvor man- 
ge, der har faet ojnene op for 
eventyrspillets velsignelser. 
takket vsere spil som "Future 
Wars" og "Indy III", der begge 
indeholder grafik og actions- 
ekvenser. 

Og sa kan jegforresten ikke for- 
sta, rfu pludselig er sa forarget 
over, at jeg anmelder actions- 



noglemeget fine artiklerogan- 
meldelser, som jeg har stor 
gleede af, da de er skrevet saie- 
des, atselvjeg(derendnu ikke 
er naet stovets alder!) far et 
godt udbytte af dem. 
Jeg tilstar gerne, at det for det 
meste er spil, der korer pa com - 
puteren. Dog har jeg et enkelt 
tegneprogram (Deluxe Paint 
III), men jeg er endnu ikke i 
stand til atlave noget, deriigner 
de flotte demoer, I bringer i bla- 
det Men det skal nok komme 
engang. 

Erik Jorgensen, Lyngby 

Meget tyder pa, at computer- 
spill ene endelig er ved at bryde 
ud af deres niche, sa det ikke 
icengere kun er teenage-dren- 
ge, der ved, hvordan man be- 
handler et joystick. Plgerne er 
for laangst kcmmet godt med, 
det samme gaslder modrene - 
og altsa nu ogsa morfsdrene! 
For at stette denne glaadelige 
udvikling, sender jeg dig nogle 
nye spil til din Amiga! 



skriv ind 

Hver mdned praamierer vi de 
bedste og sjoveste indlseg meo 1 
masser af nye spil. Sd hvJs du 
har meninger, spgrgsmH teg- 
ninger, reakdonerpSandre bre- 
ve, eller andet, som du mener 
er vasrd at udodeliggore pA dis- 
ss sider, sa* skriv til: 

"MAILBOX' 
Det Nye Computer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 



pil. Det har jeg rsemlig alt id gjort 
• ogsa dengang jeg lavede 
"Bigby's Hytte" i IC RUN. Fordi 
man er vfld med eventyr, beho- 
vor man jo ikke at vaer e ensidlg, 
vel? 

Men for at du ikke skal bllve alt 
for deprimeret, sender jeg dig 
et par eventyrspil af den "gam- 
meldaws" slags. Sa har du dem 
at troste dig med, mens du ind- 
stiller dig pa de nye tider! 





DET VITTIGE HJORNE 



Efter en kort pause er "hjarnet" 
tilbage med en ny bunke af las- 
semes bedste - og sorteste ■ vlt- 
tigheder! 



Alle bsrnene fik en Amiga bort- 
set fra Lasse. Han fik en brod- 
kasse! 



- Mor, mor. , . ma jeg ikke fa en 
kage? 

- Jo, du kan bare tage en. 

- Men mor, du ved jeg ingen ar- 
me har. 

- Ingen arme, ingen kage! 



Jane havde lige kdbt ny lejlig- 
hed, og viste den frem for en 
veninde: 

-Ja.jeghanndrettetdenheltef- 
ter mit eget hovede.. . 
■ Na, jeg synes nok her virkede 
lidt tomt! 



Familien var ude at kore en tur i 
skoven. Pludselig sa faderen 
en hare i vejkanten. Han tog 
gas, kerte den ned og tavede 
hjulspind I den. Hele familien 
grinede af dette. Senere sa fa- 
deren et radyr i vejkanten - nan 
tog gas, og korte det ned. Alle 
bomene grinede over dette. 
Pludselig standsede han vogn- 
en. "Der ma vaere noget gait 
med det hjul, der sidder ovre i 
din side," sagde han til mode- 
ren, der sad Ved siden af ham. 
Lige (det hun kiggede ud af for- 
deren, skubbede han hende 
ud. Han gavgas, og lavede hjul- 
spind i hende. Sa begyndte Nile 
Peter at greede. "Hvad er der?," 
spurgte de andre. "Jeg sa det 
ikke!'. 



Det var manden der fik at vide, 
at han havde vundet en million 
kroner i Lotto. Han ringede 
straks hjem til konen: 

- Jeg har vundet en million, pak 
straks din kuffert! 

- Ja, men hvor skal vi hen? Skal 
det vsere vinter* eller sornmer- 
10]? 

- Det er jeg ragende ligeglad 
med. Bare pak ogforsvind! 



- Doktoren siger. at jeg lider af 
hukomme Isessvigt 

- Det var da trist Du kunne vel 
ikke lane mig 100 kr.? 



- Far, far... er du sikkerpa, at 
dette er den rigtige made at las- 
re at svomme pa? 

- Hold kseft knaegt, og hop ned i 
den seek! 



Alle bornene havde en god pa- 
skeferie, undtagen Peter og 
hans far. De sejlede med 
"Scandinavian Star"! 

Send dine vitser til den saad- 
vanlige adresse. og dettag i 
konkurrencen omvores mange 
nye spil. Dine vitser ma meget 
gerne handle om computere, 
og de ma godt vasre grove ( men 
ikke racistiske). Sjofle vitser 
kan vi desveerre Ikke trykke i 
bladet men send dem ind alii- 
gevel - sa. far vi da selv lidt ek- 
stra at grine at! 

Ovenstaendevitserer leveret 
af: Jesper Pedersen - Sonder- 
borg. Per Christensen - Had- 
sund, Lenni Skovgaard, Preben 
Kristiansen - Frederiksberg, 
Rasmus Larsen - Odense, Per 
Andersen - Asnees- 



HARDDISK 



TIL DIN 



FastFileSystem, AutoBoot, 
ST506, Access-tid, SCSI, 
Direct Memory Access, 
Auto Mount, Controller, MFM. 
Transfer-rate, RLL, SCSI 2, Par- 
tnering, Kickstart 1.3 og sa 
videre... 

Kravet om hojere kapaciteter 
bringerArniga-brugeren ind ien 
hard branche: Harddisk-jargo- 
nen ER forvirrende. Men der er 
der rad for. COMputers Jesper 
Steen Mailer bringerdiglidtom- 
kring i den magnetiske ver- 
den... 

En hdrd metalplade 

Selve hard-disk piaderne er af 
metal, deraf navnet hSrd-disk ( i 
kontrast til de blade floppy-di- 
ske). Pa hver plade-side erder 
nogle spor (tracks), alt fra 200- 
1400 (og herudover), og hvert 
af disse spor er inddelt i et anta I 
sektorer eller som de ogsa 
sommetider kaldes. blokke. 
Sektorerne eroftest 512 bytes 
iange, ganske som pa floppy-di- 
sketter, og der er omkring 17- 
32 sektorer per spor. Selve pia- 
derne snurrer rneget hurtigt 
rundt (3000-3600 rotationer i 
minuttet),og deter en afforkla- 
ringerne pa harddiskens hoje 
laBse- og skrivehastighed. 

Access-tid 

Nar harddisken far besked pa 
af flytte lajse/skrive hovedet, 
skal harddiskens elektronik 
serge for dette. Jo hurtigere jo 
bedre. Tiden for at flytte fra et 
spor til et an del kaldes sogeti- 
den. For at fa et ordentligt mal 
for harddiskens sogetid def ine- 
res middelsogetiden, som den 
tid, det i gennemsnit tager at 
flytte leese/skrive-hovedet fra 
et spor til et andet 

Sa nar en harddlsk-forhand- 
ler reklamerer med en middel- 
sogetid (access-tid) pa 28 ms 
(millisekunder), tager det altsa 
0,028 sekund at flytte lasse/ 
skrivehovedet fra et vilkarligt 
spor til et andet Access-tider 
ligger (oftest) mellem 10 ms 
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I dag er der flere harddisk-losninger pa 
markedet end nogen sinde for. Konkur- 
rencen er hdrd, annoncerneerfyldt med 
ukendte udtryk, og forbrugeren kan let 
blive forvirret Vi tager pa en rejse fra 
magnetisme til -program , og ser pS hvad 
man kan mode af "slorede" udtryk... 



AMIGA 



pisk 100MB man ser som mak- 
slmum. Men der er Intel, der 
forhindrer en storre harddisk - 
det skulle da lige vasre tegne- 
bogen... 

Hvor stor? 

Grafik og lyd fylder meget Hvis 
du arbejder/leger meget med 
grafik, f.eks. DPaint, Digi-View 
eller et RayTracing-program har 
du brug for god plads. Og til ani- 
mationer er det endnu veerre. 

Men rtvis du derimod kun bru- 
ger DPaint til lidt sjov hist eller 
en stille illustration her, sa har 
du ikke brug for sa megen 
plads. Lyd fylder endnu mere 
end grafik, fordi samples nor- 
mal ikke komprimeres, ricir de 
gemmes. Det gor IFF grafik 



Af Jesper Steen Moller 

(det er MEGET hurtigt) og 84 
ms{ellersomrnetiderh0jere). I 
1990 er det nassten umuligt at 
saalge en harddisk med over 80 
ms accesstid- 

Stor reiser 

Nar man saledes ved hvor man- 
ge pladesider der er, hvor man- 
ge spor der er pa hver af disse, 
hvor mange sektorer, der er pa 
hvert spor og hvor mange bytes 
der er i hver sektor, ved man 
hvor stor harddisken er: 
Storrelse: Sider * Spor * Sekto- 
rer " 512 bytes 

For eksempel: En stor Quantum 
harddisk: 

8 ' 800 * 32 * 512 = 104857600 
bytes, altsa over 100 millloner. 



For at finde ud af hvor mange 
megabytes det er, dividerer vi 
med 1024*1024 (en kilobyte 
gange en kilobyte), og far noj- 
agtig 100MB. Det er, til en etv 
bruger maskine som Amigaen, 
e n meget stor harddisk, og den 
er ogsa dyr. Da de forste hard- 
diske korn frem til IBM-PC, I be- 
gyndelsen af 1980'erne, var 
5MB en rimelig harddisk, og 
med 10MB var man 100% 
fremtidssikreL 

Men verden blev klogere: IBM 
steerkeste PS leveres nu kun 
med enten 60 eller 120MB 
harddisk. Sanoget erder sket... 

Til Amigaen er den mindste 
harddisk. dersaslges, pa 20MB 
og i den anden ende er det ty- 
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nemlig. Hvis duarbejder meget 
med mange eller lange samp- 
les, sa skal du bruge en stor 
disk. Hvis du virkelig udnytter 
din Amiga meget, f.eks. til vi- 
deo- presentation, lyd, Ray- 
Tracing. DeskTop Publishing el- 
ler lign., sa skal du helt op pa 
80-100MB. 

Programmerer har derimod 
normalt ikke brug forsa enormt 
store diske, en 40-60MB er helt 
klart nok. Men husk pa. at f.eks. 
programmerings-sproget Latti- 
ce C fylder over 4MB... 

Er du fortrinsvis til spil, bety- 
der en harddisk nok slet ikke 
saarlig meget for dig; 98% pro- 
cent af spillene pa markedet i 
dag kan slet ikke lasgges over 
pa harddisk. Men hvis du arbej- 
der meget med tekstbehand- 
ling, er en harddisk ubehagelig 
at undvasre. Men den behover 
ikke at veere sa stor (20-3OMB 
ersom regel nok). 

Naturligvis kan man altid ha- 
ve lyst til at vaere gradig. Og hvis 
pengepungen er i orden. gor 
det da heller ikke noget Man 
skal bare huske, at man vaan- 
ner sig til hvadsomhelst Hvis 
man har et sort hul med 80- 
100MB, sasmider man bare alt 
rnuligt og umuligt I*** over pa 
den, og sa en dag er den fuldl 
Hvis man "kun" har 30 eller 40 
mega skal man ikke vsere ked 
af det. Der er masser at hoide 
rede pa. 20MB er i kke sa m eget 




i Amiga-forstand, men det er 
nok, hvis man ikke spreder sine 
interesser sa meget. 

Standarder 

Der kan vasre stor forskel pa 
hvordan harddiske er byggeL 
Pa det laveste niveau er dersel- 
ve harddisken, der kan vaere af 
flere forskellige standarder. Vi 
starter med de langsomste: 
ST506 standarden MFM og 

RLL 

ST506 standarden er opfun- 
det i sin tid af harddisk-gigan- 
ten Seagate, og standarden er 
mest udbredt pa IBM PC og 
kompatible. Den har to data- 
dekodnings standarder: MFM 
og RLL Dem vil jeg ikke sige sa 
meget om, an det end at RLL er 
bedre (hurtigere) end MFM. 




ALFA2000 RLL 

AmigamaBSigt er ST506-stan- 
darden sa smat ved at blive 
overhalet indenom af SCSI- 
controllere og harddiske, der 
generelt er hurtigere • og dyre- 
re, naturligvis. 

SCSI er en langt mere alsidig 
standard, da de abner mulig- 
hed for kontrol af andet end 
harddiske, f.eks. laserprintere, 
tapestreamere og flytbare 
harddiske. Det nyeste skud pa 
stammen er SCSI-2 standar- 
den. der benytter 16-bits over- 
f.orsel af data istedet for normal 
SCSI 8-bit. Deternaturligvis be- 
tydeligt hurtigere! 

En SCSI-controller kan nor- 
malt bruge op til 7 SCSI-enhe- 
der (tapestreamere. hard- 
diske, ftytbare-harddiske, etc.), 
typisk via en Apple Macintosh 
kompatibel D 25 port. For dem, 
der har rad, findes der ogs£ en 
lynhurtig 300MB pr. side laser- 
disk fra SONY. Lige til atsluttetil 
din Amiga SCSI controller... 

Hastighed?! 

Hvad rager det slutbrugeren 
om det er MFM, RLL, SCSI eller 
SCSI 2, der benyttes? En hel 
del! Overforselshastigheden er 
afheengig af standarden. De 
harddisk-losninger, derleveres 
til Amigaen starter ved en over- 
forselshastighed pa ca. 200kB 
i sekundet og stiger med prisen 
op til ca. 850 kB pr. sekund. 

FastFiieSystem (FFS), der 
sammen med Workbench 1.3 
dukkede op i Danmark hen- 
imod slutningen af 1988, er og- 




Vortex 

sa interessant i hastigheds- 
sammenhseng. Som beskrevet 
i COMputer nr. 12, 1988 giver 
FastFileSystemet DMA-hard- 
diske frie tpjler, og lader store 
filer blive leest direkte ind fra 
controlleren til deres endelige 
plads iAmigaenshukommelse, 
en ting det gamle filsystem ef- 
fektivt havde f orhlndret. 

Alle harddiske idag kan kore 
FFS. 

AutoBoot 

Cirka samtidig med Workbench 
1,3, kom Kickstart 1.3. to ting 
som naasten er helt uafhaangi- 
ge af hinanden. Kickstart-chip- 
pen (eller disketten, som 
AlOOO-eJerne kunne fa) mu- 
liggjorde opstart (boot) fra an- 
det end det evindeiige PFQ. 
Bare tsenk! 15 sekunder ef- 



fra Kickstart 1.2). Kickstart 1.3 
kan volde dig store problemer 
med nogle (darligt skrevne) 
programmer. For at undga dis- 
se problemer kan du enten: 

1) undvasre AutoBoot, 2) ko- 
be en harddisk. der AutoBooter 
med KS V1.2, eller 3) tnstallere 
en Kickstart omskifter 1.2/1.3 
- sadan er det problem last 
Hvis du ikke kerer nogen pro- 
grammer, der giver problemer, 
sa bare smack KS 1.3 i maski- 
nen og AutoBoot sa tosset du 
vil. AutoMount er i familie med 
AutoBoot og er en mekanisme, 
der samtidig med AutoBoot 
mounter, eller "klargorer" alle 
de partitions, du ellers har pa 
din harddisk. En partition er et 
omrade pa harddisken, ogde er 
rare at have, hvis du nu har en 
100MB harddisk (som min). 




A590 

ter power-up begynder hard- 
disken at snurre, og 10-15 se- 
kunder efter har maskinen 
kvaernet den uendelige op- 
starts-sekvens. Det var utopi i 
1988, men nu kan de fleste nye 
harddiske det. AutoBoot er nor- 
malt lidt dyrere end disk-boot 
(hvor der ikke skal fremstilles 
boot-ROM m.v.), men deterog- 
sS isekkert. 

Men! Vser opmaarksom pa, at 
du SKAL HAVE KICKSTART 1.3 
FOR AT AUTO-BOOTE (bortset 

fra et enkelt maarke, Vortex, der 
besynderligt nok AutoBooter 



Jeg har inddelt min d isk i tre par- 
titions, DHO: (50MB), og DH1: 
og DH2: (hver 25 MB). Det gor 
det nemmere at holde rede pa; 
Al grafik pa DH1:, al program- 
mering pa DH2:, alle tekstbe- 
ha ndling pa DHO:, etc. etc. En af 
livets sma glasder. 

En partition under FFS kan 
vasre 2.6 Gigabytes stor (en gi- 
gabyte — 1000 megabytes), 
men Commodore-Amiga, Inc. 
har "kun" testet systemet op til 
en partitionstorrelse pa 
600MB. 



- Euro-Trade - 
Hele Danmarks Amiga 
Center 



Alle vore priser INCL. MOMS • Postordresalg til hele 
norden • F orbe hold for fejl i Annoncen 
Finlandsgade 25 • 8200 Arhus N 
Telefon: 8616 6/ 11 • Fax: 86166102' Giro: 8 19 51 02 



AMIGA 500 Supertilbud 

Ami w 300 /*>Ur .'uinim 

A500 + 2 joystick + Super Oswald + 5 spil 

4995s 

Amiga 500 starterkit 

A500 + Kindwords + FusionPaint + 3 spil 

5395,- 

Amiga 500 med 1 Joystick og 5 spil 4595,- 

TV mtrtuUlix t«kt*>tv all* Lihlei 395,- 

Kindwords 2.0 

Itanmiuii hcdne Amiga irk-MbrhnriiJIinx pi lurer igm QBS.dCTCWdjmnyewe 
version mod dinik mrekiMitnit ng orddclmp! 

695,- 

Amiga 500 Harddisk Kupltt 
Supra AS00 47MB 28 ms SCSI harddisk 

Suptu'i bwiKilcr luuddi>.k *a-l lib uh*n Inv p»i». Gcnncmfwi hm. plad* ul 2 MB 
RAM. Bui trrminenng og op ul 7 harddmkc pi in controller Del hedor kf* nl 

din 500'ef. 

7500,- 

CBM AS9Q Harddisk 

Commodore* ny* Imniuc 20 MB harddi»k med SCSI Conuollee ♦ Aulnhool 
under knAJUarl I.> ♦ ?MB RAM miviruila ♦ udvidct i i' 1 1 ". af 512 KB ♦ 
hpen uromforn*nln|> 

4895,- 

Incl. 512KB RAM5595,- 

Philips 8833 «. siowiyd a p«vc 2495 
Philips TV & Monitor 

15" lUl&crwn v 60 kanaler ♦ fjem l-cijcnlng ♦ Uekker* deugn ♦ nliiuining f-nr 
video ny, (urnpiilri 

3895,- 

Philips TV Tuner • Se TV pa din monitor 

Tilhudenr Holder tun iJ l<rnfr Inert nnvr* 



W00 BAUD MODEM 

US Robotics Courier 
Highspeed M ODEM. 

Dear modem tender oe tnoduger 
med op Ul 1441)0 baud"i 1 1ST 
mode. Del a ■*"''■ '''i' l > life si 
nemJ oi beijcnc *rtm cl ulnnnoclijfl 
modem D« a iVVe uden (frund U 
US RiiboUL-i med mere end 
1 .000.000 wtgie modem.-. ida t ' et 
en verdeni lUuitlard. 

Tilbud6295 r 



Landets hurtigste 

reparations t&tjt 

Hoi Oier dcr like ] uger» icnlctMl 
pn repat uUoner. Aiulnmcrei Com- 
mnOorr vitkucd ratil faguddiiiflcl 
peisonale Rrparationcr udlmr\ pi 
nit Ctanmwdorc udnyr til kotikw • 
■H ■ * ! i i >' • pnaei. 



DigiView4.0 GOLD 

Over dir. mulighed Tor « -1 g 1 m i 
*ctr calleder no. ecrmundc B<l lc 
ileiDC kiui bigcfici fociyne* meU 
aparndcmle elfekier I l.eii Dclute 
Paint 111 Disivicw liver perfeklc 
ttt vc- biltedcr med el S/Humcfa. 
Nyt i *ffji"" * '*> Qet uiwuli)(e c 
tint'. 4fNft/iin*r xamiidtt i Hvinp- 

S/H Video kamera 

2695,- 
RGB Splitter Qw&i 

■nuliphcd lur u hru|ie dll larvc 
VHS vidnxamcfa PuldauuirmitiU 

1995,- 

i ■-■ .. ,■ (oirHUndr ul 
monimng at tiunero oj Diff View. 

Priser fra 149S? 



Summa Sketch II 
professional 

8i du leuen i lit i >rv i ■ " ' ■ 

Del fwsic fuVA profewionellc le- 
Kpehnvdllil Amlgaett 

Kim brugr* med W$ ArniB* 
progianunei. der brugcx mil. X- 
CADpro/rHMiiKi' h»nw»ngi lc 
vem mnl ipecielk Sanvu Sie"h 
II dnveie 



A4 model: 



I0JQ0,- 
} model IIW. 



Golem Diskdrev 

Hvorfoi ipMf 100 kr. »cd n knbe 

ci billig) Taiwan ike* . nir du Loo 
ft ■ . i ■ ■ lupkvalitct konthinntf 
nied Japansk Kt|irlnoJi>i!' bi«*e 
drrv *ifrt ikke en lyil. hrugCB me- 

$a lull «n»ni og hu ttievkUp. 

J,f"^««e/Qri<M.€rfr»i Oiik*»f 

m. uflirvdrr f cjincmtpn bun, 
mr?et *io|«»«iil 

1195,- 

5>m\ nvtiuiArndr men med MUnl- 

display 1495,- 

33" Indbygnamadro' ul Ami|B 
:nO0r'ANTASIPRl& 

umiturut»titlliitlrtvmat 

flennemlim biu. MWO ipon tan- 
ikil'ici og afttrj'dcr 1495,- 

Som uvenalicnde. utvn mat iiact • 
dijipUy IS45,- 
Bontirtettar ■ 

Bool IndUckuemcdrev v.v.- 
Hantaan tirui pnntcmr 

cncJic «kre betkynebc mod bool- 

tiii*x tin. / 

Anrfrr Diskdrev 
CmlekJJ"irrr 99S.- 



Joysticks 



Verdens bedste joystick 
The Arcade 
Supf r pyMwk It* hfitk htijrf op 

irnnlre hAndcdc • I dr« |<iranii 

ism 24V.- 

VI tar JflijtiitrllK allt dV ff.xfr- 
ktalierii (nti nrti nd torrr. F£ii; 
Zipiiik ProfeniannI AF 79t.- 
WkM Ittd Ml 

rYfca Haihandl, J39.- 
0o;r*>n«/)'7l.<*i< 148.- 
(Julikihin mid flioirnp 



katalog! 

Hur du det allerede, sd 
bestil vores nye prisliste. 



Gravis MouseStick - Er 
dcJ en mtts elter er det er 

Joystick!?.' 

PVU (rU|in>nnrrlui og iibluuleitf 

• Slungr iiujivfrurrmnki 
iBdnilurenri 

• Hundi«le.»ffUi*JrT.>.il( 
n*tinim«i. kilt let lne> 

• ruU mrntttiyni tor Ki 
IBKRiiianering. 

• -, .i .i i'i . ivh 
auuwwartai 

- Varucel luiBlihM oj ■tetem l ni i 

• Fold ma cmulninn 

■ HHumr*wi uwUjUhi tpetwi 
Iiimini'vLUrili paanlgrrO. mel mil 
hyfjtl Irap 

• JuiWrtnt wrainhed. mnl » iwfcitlliqiei 

(C* r. 1 1 ■ inn i. Of uiamhril 

• ) u^rii; -■ .!■ -v. -r, --'i-i- mltnp 



•a ««i 



Oy^gn mimnneriu* o| IftK MM 
I. Cfl ui Veiiu >ii| iupui dnpbv 
tiid&ygfci RAM nl m (firm 
otwmippn 
l3»punkumo(*»iiin| 
I - i i- Dpinmeluniik iii. -i - ifiirm. 
fin ekun .i i ■„■-.■ I iij ■ ■ i ■ ■ ■ ■ ■ 
FuU rmiiititni it tiurmilf joyiuki 

KJunoiMlVli mf-J (Ik- 1* J IIW— II Iw I 

Preen m itkurn b*van*lw 
I >i ■ ■ i; i. ■ i l- nrfil nyt '-...>■■ 

kmtnurrvi if uil>tf(tr m nun. If tif 

: .1 :■ ■■I . In \ up 

leveiuIiWiauVn wkiuykkt 

l-»Um drain 

Udfwlli irwnuU --g | wane 

V*?//. udsalgspris kun 
895.- invl. Moms. 



Musik & Lyd 

Sum SjHrtrriur 

Komu MS™ 10, HI Moon polyfoni. 
41 tuneeuicr,24 fk»rmo^r*nitneredr 
lyde, muliphed for lonkelltgc 
lydr. 2* fonlellioc lyuncr, 4 nom- 
ine nathLPiithbcntJci. wraicto 
rta. vibrato. (9 tmanmelydc. One 
Dnf er Ad-Lth, MIDI. Mini vqurn- 
tcr. 1995.- 
V nli iv a del me kan vi loere nele 
-.• ■■ i ■ praduktuirlimcnt af pm- 
feuiunellc muuknikuumcniei ne 

lydudflyi 
HUH imer/aet 
'nteltitiuiig olMIDI ad<ivT- 

Kcy board. Tmrnmerna^inct. tjffh 
ihrytferr dav. 

Mkli Out • Midi In - Mtdi Thru 
69S,- 

mtit kabht 

Korrckl ulpM-tcdc midlkubler Ul 
vore Og andre-i MIDI inlerfaie 
3m. 95,- 

Lyd digitalixering 

Alcotinl nemi t)dMimpkr 795,- 
l.iaipakkt med Alcouiu sompfcren . 

IIIF1 nukiufim. how ml^^rpul) -\- 
PcrfPLi SfJaaad umplmp«>lty>'arc 



Muttiplayer kairtl I4H.- 
Kickstarl/Ur modal 

ruaoni Kiekran mW ttinnlcin ui 

Am t«ii ""I llnlf 1 KKkiun iliUenm 
; : . t. ..I ... 1. 1. V r ■■ : ■ 

■■0 (caetntan Do of lOniln Vinci 
aaaaMUl osUASMOa* AflODun! 

WW.; 

Kiekxiart amikijter 

linOBalnt"fwi"ili«i>.r"iiifii" P"Jd» 

nl l*k 1 3 on l.JttfJM 

295. • 



Amiga 5'nVnror' 

Amiga T-Shirt 

(h*f Atari on PC wenneme tninnt 
af miwndelw med Amiipi Fftik 
T-Shirten. »iKVe*rn fra Awuru 

EVP. 

IOC* Bnmuld mod 4 far-vet Amiga 
loyo oe -Amiga Freaaa do u 
hciia« icku pi bagMdcn. og 

Am do Pirate lof»> p* hryilel 

Ktmkr. 99,- 



Skal da AufVr software. sA 
kmk ESt>! Det startle 
udralc,. tilde mlndsie priser! 



Danmarks st&rste 
udvalg i Amiga Bpger 

V) ha* Irlr -■ rm Abeum ■' neiup 
ei hlna uutn I COHpun Drt bid 

. Hi t ■ ...1 . - . r ' "a! al 

dtnikiAiTlii'i (meet Hin| 

iia-rwre 

i- ■ iJji ■•, 

!--.-..■., i mil* -oh PWiue Painl m. 
Idiikrorr 1» W 

liraiim uCvaimEitai 
Amla* hani-.w» nftwn (uak 4V>.. 

■ '.'. i .i.i. '. '\ in '■!!■ m- 

Amiao Lilmom * Dcko OW . 

Wil wikn iah i . ■ r ■ .1 20% rat-M • 



Golem SCSI 2 

Harddisk 
controllere til 
Amiga 2000 

Verdcnt- nhsiiui I n; • v. ■ Annua 
SCSI harddiia: c«itroll«!H Del 
tyar Amiga Mataun guv del Inp- 
k araktcr o^ kdbtc anaki cftt r nogle 
e&acmpliircr til bntg pa 
fcdatkiHKioi. RefcYtrer daiukQ>xr- 
kirf lelac af intcfl Of. i nfonnanomi 
uk p* dctte top produkL 

kr. 2.750,- 

lin wpcr foTIDOlIn fOfljcner er# iL, 
pci harddi*k Derior gmer vi unjn- 
dukmmt. Ulbud pa Cidrtn SCSI ? 
kankaid medOuanlum'ilynhut. 
life 1 1 m» harikbake. 
40 MB GwlemSCSI2 

8355,- 

KtlUB (Mm SCSI 2 

11.995,- 

10$ MB Calm SCSI 2 

13J85.- 



Slut mrd i - . . "-" CBM liaid 
duke ui ave'ttan pniblemrr 

Autoboot til CBM 
A2O90 controller. 

No tv Funmaik- ijen nraten-m m 

trUHtunt Aa-oDC-at imrrfmrc til C«im> 

tl.nei aanilr A aNO-:oiilr.illei 



1295,- 



Turbo Chip stvt til 
CBM A2090A harddisk 
cunlruller. 

firui' -i alle o( "ui' 

;ur<Ktnri ltJ Coc-molorai ro-atroOn*. 

Almnur-Mian nanim lafcn ovemui 
|inA«iiti. fuU — wi t m Oirelile fn Imi- 
nit lyrao. JuWili naiiiatwd nioJ S' 
SB dw. inn - Hi . VOI 111 at. IUIO- 
i nun <t in* |uhiht. aaaaaatapgl 
p-ueu.Sil? lOaaiigiaiitUacn 
rtnnninin|.Uii oetf latr mm lilt lynr 
Smpiit Ofr-.timn-iltrTm Lm Oil flJ 
D-ailli«jrc m-mKnapogai 



895,- 



Ltvste du Compu- 
ters musetest? 

Naksha 
musen 

Ciimpuloi leu vntdei. 2X0 dpi 
opKtiniitj. BlfMtl Mlliecme kabel 
Kan brugei pi bdde Amiea. Aian 
og Anulrad PC Mu«*oWtr Og 
muni-mlur inel 

Tilbudkun. 

548 r 



Gravis Swiich 
Joystick 

Del Canadiske 
Luxus Joystick. 

-I.it:!!:. .. trie I ' Sfaui- 

[umnafrtSMt piunlfifO mod tiul- 

Juunitui ■aiinbcil. med * iHMininpr 
In bnzuFiKinumns og anMed. 
J Mania tun rniguimnrnmr muni* 
twite* IWcUup(Wf H.*t Mall mltn 

Bunif In Uop Un : < ■> - -j »»-r.-- u: 

* I n kali ;■ -i.ru .. , NaimU flit. 
Turtu FW». riimJ o( THhite 
*pe full W ruinurrr* Dun ur- 
iSnik cf*iBjt lyncm, (tier iovulii. 

»ei rl iwtHU ii! m<*a|r"XI * I*nnm 

am Iwi 

'.. : rtf 'i .-..'i [> .jlii- 14 

dcUnM, -..:■■■!! uiUbimm ■« 
fcvaid a ikm .1. .11 

..[-'(■■' |r' 
. -ii-'l I- ■ 

1:1," Lihel 

VithKUf BUDUll Of |DWI. 

Vey'/. udxalxspris kun 
395.- inct. Moms. 

• ' lie •■£<(' 



Supra 
RAM 

- de hedste og 
billigstc RAM 
udvidelser. 
SupraRam 
2000 

• Lock* 1 0, 2.4. ft &B MB 

' ''I 1 L 1 1- . r . - r 

• Mi.':. llH 11 ■ "ik :: • 

uan mcd 2 MB oe udvid icncic 
uden ■! du rxb»vcr at vine 
eleklnmik 1 n genu - 

• Zero wailtiuie* og>kjuli 
refresh 

• Mr . Ifolgl I I: |C«»n[IWBfe, JO* 

del I ct*l finale cvl fcjh RAM 
Vrriu. ndr dii udvidc-i kiincl 

SupraRam 2000 0MB 

Kun 2035,- 

SupraRarn 2000 2MB 

Kun 3725,- 
SupraRam 2<XH)4MB 
Kun 5785,- 

SupraRam 2000 6MB 

Kun 7925,- 

SupraRam 2000 SMB 

Kun 9995,- 
SupraRam 500 

• Fuldi kiHnpmttvli mcd Cornmo- 
dore '» A JO I 

■ Imtoygect in mcd hmncii h*- 

Kun 895.- 



I ■ ■' r : " I.J 

.Sharp J X- 100 earner 
7opkvalitei med 31(1 DTI wonner 
■■plaguing Of over 236400 fvrvcr. 

: -i :. 'i .1 til l>TPmcd PnifiMlo- 
nul Page og undtr progianimca. del 
knrvef lurAvol Uci i laiver 

Wj?. /J AW),. 



Jarnen, ka* det 
veer' rigtigt? 

GWSCS1 Hnrddisk eonuoUcr m, 
pladn lil :mb HAM. 

WnWJr. -MM,- 
.Summer liMmal: 2595 ,- 



Supra- 
MODEM 

I lane lM v " MODf-M's nogct del 
vnr foibcholdi dc IB i : i.l-i't ... 
MfJ Snywn i MODEM a ptiscn 
dug faldei, »1 mead ai »i de 
vil Wive alle nundi eje. 
Alle SupraMtfdem er: 

• Kompaiiblc mcd a) Amiga konv 

minnVntion* Nillwur. 

• fureynci mcd indhygf « hnlicn- 
dmVd RAM ul in gcnuiic dii 
■■■■.-■ill,-.- *clup ng nlle hmgir 

(clcfimiHimic L 

• ci fontynd meil Aum*v«i iig 
AuinOpkilil 

SupraModem 
2400 

I J np (Igl codi kvjli iri> MODI'.M 
mcd 2400 luud daiaoialBaul </$ 
alle tie funltmnw. nun kan fi biug 

fi> I '.i .... r ul «lk Amiga ng PC 
compuiccc 

kun 1795,- 
Sensation! - In- 
term MODEM lii 
din Amiga 2000. 

Supr uMiidrm 240t>n a inun min- 
ibc "I en frenulum Dei tjiuici diy 
fmcxiia Kwdplailf Dg du tJippn 
fui Jl lute MIDI lolctfate tig nmtel, 
*i Imifff din spfieUe pofl. ud hvci 
B»ni(_ du *l*l hniEc dii MtJDEM 

• Uulighcd lot a koblc op lil S 
torekellipc JJftfcf MODEMS i 
en Amijia. Ill hrug pi I ckt 
BBS'cr mol Hot lelricfilinjer. 

• Du kun hiugc din kaiclle pi« 
lam/idis mcd ai du 'u- . ■ r dii 
240(h). 

• Swiurt I funkiHML lil SupniMf- 
drm 2400 

kun 1695,- 

Bemrtk M dune Modem Ikfcc et 
hillige TWwiui m«Wter. ma 

AmiTiljn'.l Kipkvalilel! 



Commfldon MJ»S 1224C 
Super prurejioiunrl bred- 
valnit 24 n^ls farvcprinlcr 
ined udsk-rlft I teglc brcv 
kvalilel I fat under hal» pris. 

Bt»dr.l«. ?» IquvSck, :* mill MPp.H 

<lrll| line Uuiinni pnoici Ktlmci in- 
lnimuiaw «rh . 

F*rpr»* /.'»:(*.- TitoutiWX- 
BenurrV Bet'irntrl anial hast. 



Print ere 

MIS IJM ««.- 
CUM MPS 1550. Tcstvindercn nflc 
del jijcldci .ji'.-u itkI. kabvl of 
pnnurrdnvcrc 

STAR I.C 10 color 269$,. 
SI AHI.C IBiilArmfans PC 
incl.Ubel f99$,- 
STAR LC 1 ■ CumniodoD 64 & 
126 JJM,- 
LC X4/IQ 24 nllii prima ircL 
piinleidilvvTc ul An up 
SAKAMJiR RET W .WR- 
NIC" P2* 

\y nuuJrl! Men- fimir oa; endnu 
bederr HkHflk>alUel. 

NEC P6* Markfddi ubwirldl 
Ih-iIUc 14 nol« prlnlrr. 

79W,- 



Supra SCSI Harddiske 

-hastighed og kvalitet, der bare virker som det skaL 



'•i.-'...'. lutddiikf ct i ii ar del 
bcdur man kan 16 ill Amiga en 
F'riicn ligjfer i cl -r i r piitlcjc. 
du 111 en mcgrl htfj ydebe og k vali- 
idcn if bide Hard- oa; Software er i 
top, 

A lie Supra hardcluke levere-kmr- 
Vlnrc on IIjjsc til nl nlunc Ul. Hvi* du 
vil lave a^iilringrr i opvcimngen 
cl Icr hvifc du koblcr en c lira hiurd 
.1 i -.i p;i ttdfpunkT. Wlwr din 
horddbi Icverei mcd ei komplci 
hmgervenliai opno-iniop" wll* arc. 
dcr l.-ii : dig have op lil \0 panilio- 
r>pr op mange fonkdligc TiUyiic- 
mtr idcI |TS, MS-DOS, Vm, Hf 
cinioi.il on flcrc! 
M)e SiipraDmr't a : 

• Icvcrca (uldi kwckUrc. mcd nIi 
hvad ilu Kar bfu| for. 

• kompntiblc mcd alle undrc 
udvidrlici. 

• lc*crc* mcd tfcwa SCSI ud port, 
det gpi del lei al koble ekiim 
haiddiikr o»v. pL 

• klargjon lil ai ktmnc bruEC od»- 
kinelige hanlihtkc iig Raek 
harddi«J<c (Vdcgnei til 
m U .ik«c) 



Amiga 2000 SupraOrive 
hur/Jainis med Won/Sync 
SCSI interface (SCSI 2) 

• I -file at mwaJlrtc 

• Supcrhuiligl lt> bn nnn DMA 
deripi. 

■ FukU komrwtinlc mcd 6STJ20 A 
WWMi BWPKniloihorL 

Wordsync srai n«uuu* inurnsc 

2050,- 

40 MB Omnium Supnilm* iuoihbi! 

7695.- 

80 \rrs 

IH5 Mil ' .1.1... 

12950.. 

44 MB- mi ■•■-■.■, moJ (.-unmiliCi 

I3150 r 

44 MB tnm«i«r raroUp 1445.- 



Amiga 500 SupraDrive 
harddiske med ByreSync 
SCSI Interface 

• Mcgel lei ai mrtoUere. 

• Supm'i BylrSym trtnolii|l m» 
den new en liscsa hunig. 10m cn 
Amiga 200(1 ( i. -■ 

• Mcgei unon toip. bode ind- 
ug udvendigi 

• Goincni Ion btib. id ilu km kobk 
andei end bare hanldiiken pd. 

• Muliehed(nrckura2MBHAM 
i:d vide It i intcrfacct 

MMB!( U p™iri« 6750.- 
40MB05upruin»« 7850.- 
WlMBOSiipiiMliiw 12060,- 
li» MfcQSupradmt 13995,- 
liDnHnwIUUrnKn 3495,' 
2MB- HAM maul tuAVlt ByicByni 

Ovemtacni|c5unri»P'rvr( finue* 
Dpi I modeller nl A 1000 brugnt- 
mcd Ecnnenifon hurt og bancriilrc- 
vcl ut. Der er dog cn mrrfnm pa 

%5M 



Har de mon fdet hede- 
slag iArhm!?! 
Amiga Action Replay 

Siisettteurrfaniluge Niiomhiii i.il 

• rraiact maikei • Vn*» Cheek • i mile 
Mil." • AtMwihlci/iJiuAimNci • ir*t<i 
Ml 

Fmrtm.-Nu kun 995,- 
Amiga Synchro Ex- 
press II 

Supci kue* in. m • lopicm alle 
Aanlga. AUrtl IBM <* MAC uakclbci 
lynhuniri • liv hnctupkoMraf ilinr 
tmjifceikiiirtk diunra 

F*r i9s Nu kun 495,- 



CanDo 



kllbolr <lu i,, . ."■ itr Ttc*ir • - ■ : ■ ■ mo 
ttn u-mu n i (OMcwet Fk ulwn> cn 
i ■ 1- at on ngilf i^g objrkllv leu tl CanDo 
tim% .>( en iienn'io wit fix 71 ki flmnii 
nmamn n t'ultl fietiuinWvpij^ af man 
glaikun Hor'nnkuoaan 

ITonl>> ci vrramjn. wmi I nar* AmiMi 
■In mnJ frtprki i" op icriv Un uml>*rr 

Allf CIlllVU torVliBf *llt wWllW; M 

■ ii i r dxjbturr, uorralDvf potKnuiuo- 

BjaR i nu : .,1 ii - . in ,- .il.- ii. i. 11 ii. ' go- 

dfrvikflia^. >itniniu pfi^fiwmfr.ill ai 

||>C i r ».■■!■ .-..I ■■ - i t'i i ■.:■■ 

pjmiiirr. nl u minvn. nl M Alive Omr 
(BM pucranimei ot r *gr \ 

.' . ■ ...I - ■ ■ i r.-l ..llr pfOfJM 

mmiiBu^eiiD i)| m tukc •cm«|. n(r 
tknxi dim cniurairinci lot dig. AfcwrW 

Kun A'/?. 1395,- 



Genlocks 

Vi u iuiurligv» 1 Mnir.-.: i-. - 
:,'-■-. ... i . i ) if Tra 

den mindile model til uiper pro- 
v I .i- kcoadcaKing GkMilock. 
Vi .i :■-"-- r Mapti. Scan! ocb. 
Nalki og CwBDinlure. Hint of 
Juw rwrmer* 

Pris eksempel: 

Scan lock 

■ ■ I htuadcatt genlock 
mal mulislKd for tiUt VHS ft % 
VIIS. Faderc pd ItnnipanckL 

Normalpris; 12.995,- 
Tilbud: 11.995,- 



Halv pris pd Commodore Computere og 
udstyrfor studerende og undervisere! 




Commodore Amiga 2000 



IJ ilu urrtuif . ■..!■:■.. | ■ .... lI. ■. 

pi en (mien uUjnnelu . . n fnlkoknlr 
'■'in i - * umkrvi mf Of- Un dn B>ete 
pOi iln*rn>me<i uimlfr h>tvI > ikn 
ilinikc iumtua^vailnB Unne. Ang ■ 
2CO0. Miadnk. PC ken ni an RAM 

III Imlv pn.. 

■ |.-.:. ...■.'.....[.: . I .I.- , 

IdM ilnp. Amiw WII hu. Eum-Ir«* . 

IV ■ i . : '■ m fi punj il 

• Km- Hum- 

• IIbti -■.■.■•■.-.. ' 'i i: ■ kaoeii 

• Uiubli iWhir —lull I fwmitilh*- 
h» 

• SllWl Alllljl Ul «tUf(UCt 



l*n Ulei .iirruw.iimpuiei nl nnie* 40W itna, « ,n e iuir lyJUnalt. I MBfie RAM. ami KBylr >5' 
dm Mid i pnua Iflict CommuUin: IUM larvt ironani. Untann. mm. MumSoTi HAW t>y nirraiii 
••lu-nl 

A. n —Uiili \ ■„!.,- ■■ 

;w/rii. iAif»,> 
Commodore 2058 RAM udvidelseskort 

Ciimimnliin-i'uti ^ Whiir HAK( Inn li-vm' *nti1 ? Mhn- 

tOil> 4M7. 

Commodore A2090 Harddisk sat 

Camroialitre* i.'»'-.n... n un . -. ■ -. I earn iilella 4(i Mb>ie uimwi. 

iVnmnf/i'U Ifadrpni 
4JJWJ. juw.w *a05 r an ADJ,a« 

4JW> AMrt.d /Jf«i,W r"i>n.! 

Commodore PC kit 

N" brenc hDoar af ra IBM Pt" kmvmnhcl lanrnnn Hi inat»icin| i Amuu ;u*i Oer n-nr ut 
luafeiim a-W» von e I IT ?(T ainnitliFwl i* A 22ht torn n PC-AT tcnraiDttl. A-20M kum nW 

il.' '.Hut HAM lie n iinviirj ' 1' PC lB«Jl»t> A-2Wlleicra am I UB>ta RA M i<a el alantant 

fC-AT I J MBv*» 12V ckr* 

nUrnaOiru tonfirptii 

r/aa,. «ao,. 

4J.'w iuva.. auv,. 



ClMimttilort'' S kl'O- Vl "** "'''"'PT 1 mi'i viilriigi unli Mdoa lea un pa tXmmiDli oa VEoivikUida I 



•ulpir PC Unit, mrd tuM IBM 



liters PC ere til 
Taiwan prist r! f$£§ 



•>l Wf pQ| KMiM ibill mt tkkr ill 1/7 nrn. maa. ^adhfaek til fanuil prim. 



It' *0 III 
KM III 



• l«C miiimlninrarmlilir mimiin 

• 1*1- minailiun |upa»lillo iiumiln 
' law mMKiiiu!t pIirBci Fga amtUtM 

• IW. 1 motcilHcn paprawhlw VOAibbiIiu 

• VO A lavicallnm iu> 



am.- 
/2IM.- 

any.- 




KOBER'sGUIDE 




Af Jesper Steen Moller 

Stop lige en halv: Far du gar 
igang med denne oversigt, 
bar du forst Isese artikelen 
andetsteds i bladet, om hvad 
en ha rddisk egentlig er, og hvad 
de forskellige specielbetegnel- 
sersasom RLL, MFM, SCSI osv. 
star for. 

A.L.F - Elaborate 
Bytes 

A500, A2O00 (plus AlOOOpabe- 
stilling) 

De beremte A.L.F. harddlske er 
tilbage - nu i en anden ombas- 
ring: ALF 2.0 software og Auto- 
Boot PROMmer. A.LF. er en 
byg-selvl0sning,dererbaseret 
pa ST412/ST506 standarden, 
og men snak med din forhand- 
ler om dit speciftkke behov. sa 
skal det nok ordne sig. 

A.LF. fas i tre forskellige 
grund-udgaver: Disk-boot, Re- 
Boot og AutoBoot (begge med 
KS 1.3). A.LF er stadig proces- 
sor-baseret, sa der er ingen 
DMA vanskeligheder. 

A500 versionerne leveres 
enten med eller uden kabinet, 
men altid uden stromforsyning. 
A2000-korteneerhalv- leengde 
for Disk- og Re-boot losninger- 
ne, hellsengde (m. pladstil 3.5" 
drev) for AutoBoot versionen. 

A.L.F. kan pa beStilling ogsa 
konf igureres til en Amiga 1000. 
Der vil blive tale om sa mme op- 
bygnlng som A500-controller- 
ne. 

Der er ogsa et A.LF. SCSI- 
kort War f ra tyske Elaborate By- 
tes. HeMasngde ( hardcard hvis 
monteret med 3,5" drev - f.eks. 
Quantum), og der er nogle 
A50O SCSI A.LF."er pa vej - de 
dukker dog ikke op for dette ef- 
terar. 

A.LF er specielt interessant, 
fordi man kan tage en nsesten 
helt defekt PC-harddisk og bru- 
ge den nemt og hurtigt. 

CLtd. 

Kronos AutoBoot SCSI til 
A2000 

Amerikanske "C Ltd." er en 
gammel kending inden for Ami- 



Lederdu efteren harddisk til din Amiga, 
sa check lige denne oversigt ud forst Vi 
gennemgar 10 harddiske, med beskri- 
velse af hvad de kan, hvor hurtigt og 
hvorfor. 



ga SCSI- controllere - de havde 
deres forste modeller klar til 
A1000 Isenge tor konkurrenter- 

ne. 

A2000 Kronos-controlleren 
leveres ogsa uden disk, men 
her i landet ses den oftest med 
Seagate eller Quantum ProDrl- 
ve diske. 

Som navnet antyder kan den- 
ne controller ogsa AutoBoot un- 
der Kickstart V1.3. og det fore- 
gar direkte ind i en FFS parti- 
tion. De resterende partitions 
kan AutoMountes. Som de fles- 
teandre harddiske itesten.kan 
kortet slas fra efter reset Et 
muse-tryk klarer den sag 

Ogsa Kronos benytter pseu- 
do-DMA, hvor controller og Ami- 
ga delernogethukommelse.og 
det giver med f.eks. et Quan- 
tum ProDrive nogle leekre over- 
forselshastigheder (op imod 
800kB/sek.} og fil- hastighe- 
den bliver derfor ogsa hoj, 
700kB/sek, malt med Disk- 
Perf2.Ereenharddisk ikke nok, 
e r der bad e et 50 leders-f ladka- 
bel internt i maskinen, og et 
D25 stik bagpa, og pa den ma- 
defaoptil syv! Kortet lillenoktil 
at en 3,5" harddisk kan skrues 




pa., og lesningen bliver pa den 
made et decideret hardcard. 

C Ltd. kan ogsa levere en ta- 
pestreamer og en laserprinter 
til controlleren, ogde planlaag- 
ger flere interessante SCSI-en- 
heder til release i den nasrme- 
ste fremtid. 

Jeg valgte personligt en Kro- 
nos Og en Quantum 100MB, og 
det har jeg ikke fortrudtl 

GVP- Great Valley 
Products: 

Impact A500, til - A500I 

Impact A5O00 blev testet i Det 
Nye COMputer nr. 3 i ar, sa den 
vil vi ikke ga i detaljer med. Dog 
er installationen betydeligt 
nemmere end den i artiklen be- 
skrevne. Kassen, der saettes 
ved siden af en Amiga 500 kan 
indeholde op til 4MB Fast RAM, 
og fas i sterrelserne 40. 80 og 
100 MB, alle med Quantum 
ProDrive (11 ms) drev. Der er 
tale om en SCSI- controller, og 
derer et Apple Macintosh kom- 
patibelt D25 stik til tilslutningaf 
flere SCSI enheder. 

Denne fcaskre losning Auto- 
Boote r (under Kickstart 1.3 ) fra 
FastFileSystem partition, og 
AutoMounter andre partitions. 
Der benyttes pseudo DMA- 
overfersel, hvor controller og 
Amiga deler et 16 kB RAM-om- 
rade, hvilket giver en indlaes- 
ningshastighed pa ca. 450 kB 1 
sekundet. 

Impact A2000 

Til storebror A2000 findes der 
to harddiskcontrollere: HC+2 
Og HC+8. Hardcardet HC+2 er 
en SCSI-controller med pamon- 
teret 20 MB Seagate eller 40, 
80 eller 100 MB Quantum Pro- 



Drive (11 ms). Samtidig er der 
plads til 2 MB Fast RAM, og sa 
kan man have sparet et (udvi- 
delses) slot. Fiks og fasrdig. 

HC+8 er endnu smartere. 
Her er der plads til 8 MB Fast 
RAM, direkte pa kortet - men sa 
ma harddiskennaturligvisfinde 
et andet sted at sidde. Der er jo 
som reget ogsa plads nok. 

De to Impact A2000-model- 
ler er ogsa begge 8-bit SCSI 
controllere, og benytter samme 
pseudo-DMA teknik som Im- 
pact A500, men her er leese- 
hastigheden helt oppe pa om- 
kring 600 kB pr. sekund! Ogsa 
her er der AutoBoot direkte fra 
en FastFileSystem partition. 

De resterende partitioner 
AutoMountes. og der er e n D25 
connector til ekstra SCSI devi- 
ces. Hvad med f.eks. en SONY 
laserdisk, hvordu kan have 300 
MB pa hver side af din UDSKIF- 
TELIGE disk?l 

Mere realistisk er nok GVPs 
udskiftelige 44 MB harddiske, 
der kan tilsluttes controlleren, 
og monteres i 5,25" slottet i 
A2O00. De virker med ALLE 
SCSI- controllere, der support- 
rer removable media. 

Eller hvis du er bange for at 
noget skal odeleegge din hard- 
disk: Hvad med en 150 MB ta- 
peslreamer til backup, med 
medfolgende software? Red 
mavesaret - tag jaavnlige back- 
ups! Tape-streameren, der og- 
sa monteres i 5,25" pladsen, 
og KUN kan bruiges med GVPs 
controllere, erbeskrevet I COM- 
puter nr 1 i ar. 

Vortex: 

AutoBoot fra Kickstart 1 .2! 

Vortex til A500 og A1000 er en 
RLL harddisk losning med ka- 
paciteter pa 30, 40 og 60 MB. 
Harddiskene har en middelso- 
getid pa 28 ms, og det, sam- 
men med lynhurtig DMA over- 
forsel giver effektive load-has- 
tigheder pa ca. 300 kB i sekun- 
det Meget flot til den pris. 

Som noget enestaendeauto- 
booter denne harddisk med 
kickstart 1. 2 ! Det er en f eatu re. 



to* 



der ikke ses and re steder! Del 
er naturligvis direkte ind i en 
FFS partition, og evt andre par- 
titions biiver med elegance 
AutoMount'ed. Og sa kan man 
holde sig til go'e gamle VI. 2 ! Sa 
nemt er det! 




Inden lasnge kommerderny- 
heder fra Atcotini: Det er en 
A2000 super-slim-line control- 
ler/hardcard pa 40MB,derkun 
tager et udvidetses-slot i bred- 
den! Kortet fas ogsa i storrel- 
serne 80, 120, 180 MB, og sa 
til en billig penge. Der vil den 
nye SCSI 2 (16-bit) standard 
benyttes, for at opna en load- 
hastighed pa 800 kB/sekund. 
Og sa med piads til 2 eller 4 MB 
Fast RAM. Hold godt oje med Al- 
cotinis annoncerl 



Supra Corporation 

SupraDrive A500/A1000 

Disse OMA narddiske/control- 
lere bestar af en adapter ( med 
gennemfort bus til flere udvi- 
delser) ogen ledning, dergerne 
skullesiddefasti harddisk-kas- 
sen. De er SCSI (8-bit) losnin- 
ger (Supra kalder det Byte- 
Sync}, og sikrer overforsler pa 
lidt under 500 kB/sek. A50O 
versionen har AutoBoot{direk- 
te til FFS- partition) og Auto- 
Mount under 1.3, og A1000 
modellen har ur/dato med bat- 
teri backup. Begge modeller 
har D25 pin konnekter til Ma- 
cintosh SCSI-stik, sacontroller- 
ne kan bruges med f. eks- 
Supra'segen RackMount hard- 
diskserie. A5O0 controlleren er 
forberedt for et Supra 2MB 
Fast RAM modul, 

SupraDrive faes i storrelser 
fra 20 til 250MB. 

SupraDrive A2000 

Til den store kasse A2000 kan 
Supra levere et SCSI 2 hard- 
card, med WordSync (16-bit), 
ikke DMA overforsel. Ogsa her 
stikker der et Macintosh-kom- 
patibett D25 SCSI stik ud pa 



PRISOVERSIGT 

Oe viste Iflsnmger er klar til installation, og tastte pa 40 MB som muligt 
Den hurtigste leaning er valgt for hverenhelt controller. Quantum 40 meg 
ervalgtved SCSI losnlnger. 
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Telefonliste 

Commodore Deta.tlf.: 86 28 55 88 
Startite Software, tlf.: 86 82 18 55 
Euro-Trade , tlf.: 86 16 61 11 
Alcotini, tlf. 86 22 06 11 

Datacom, tlf. 75 65 37 88 




bagsiden. Drekte udtil den opti- 
ske disk til en Nile formueE Her 
liggerde affektive load tlderpa 
omkring 550 kB i sekundet, og 
det er da stet Ikke vaarst! Con- 
trolleren AutoBooter og Auto- 
Mounter naturligvis ogsa FFS 
partitions, og Golem SCSI 2 til 

A20O0: 

Den autobootende, auto- 
mountende, og superhurtige 
A20O0 Golem SCSI 2 { 16-bit) 
controller erkommet. Ogdener 
hurtig. Med et Quantum ProDri- 
ve smides der 660 kB ind i din 
Amiga hvert sekund. og det er 
nogenlunde alt hvad der kan si* 
ges om denne ene model. Med 
en Seagate ligger resultaterne 
betydeligt lavere. da de ikke 
handterer 16- bit overforsel sa 
godt. 

Denne controller har en me- 
gethojhastighed.Ogsatilenok 
pris. Bedom selv! 

Commodore 

A590 

Den (Hie 20 MB A590 harddisk 
er en beige Commodore't sag. 
med plads til 2 MB Fast RAM. I 
en test i CQMputer nr, 5 i 1989 
beskrives den som "super po- 
wer", etc., men i 1990 ma den 
nok bedommes som den dar- 
ligste harddisk pa markedet. 
rent ydelsesmsessigt. 80 ms 
blev der rad til... Og kun ca. 
160-180 kB i sekundet. Men, 
der e r hel t kla rt ogsa d e lyse si- 
der: AutoBoot (desvasrre ikke 
fra FastFileSystem partition), 
SCSI-connector, muligheden 
for de 2 MB Fast RAM, og sa na- 
turtigis prisen... 

A590 er, som storebror 
A2090, en ST506/SCSI con- 
troller, men har D25 konnekter. 

A2090og A2090A 

Forskellen pa A2090 og den 
nyere A2090A er AutoBoot un- 
der Kickstart 1.3 - ingen af de 
gammelkendte problemer er 
rettet. Disse problemer er bl.a. 
at man kan risikere laese/skri- 
ve-fejl, nar man benytter en hsj 
oplosning sammen med over- 



scan-heftigDMAaktivitet. Det 
gav anledning til stor irritation, 
da en harddisk ma alt - BORT- 
SET FRA AT FA L€SE/SKRIVE 
FEJL! ! ! (Det ligger lige pa graen- 
sen til selvmordsgrund! ). DMA- 
problemerne gav, da de blev lo* 
kaliseret anledning til udbredt 
(og delvis ubegrundet) DMA- 
hysteri, og resultatet blev at 
DMA blev et tabu i harddisk 
sammenhaang. 

Et andet problem med 
A2090 (og A2090A) er den rin- 
gs hastighed. Nok er den ikke 
sa langsom som A590, men lo- 
ad-hastighederne ligger pa om- 
kring 250 kB/sekund, og deter 
ikke noget at prale af! Som 
ovenfor beskrevet er A2090 en 
ST506 og SCSI-controller, og 
den leveres med et ST506 
(MFM)-drev, til trods for at 
SCSI- delen er bedre! Men med 
A2090A (autoboot) blev det 
hele endnu vaerre: man kunne 
kun boote fra ST506-drev. In- 
gen SCSI-boot 

Alt dette fik nogle rnenme- 
sker, uafhaengigt af Commodo- 
re til at reagere, og der blev nu 
produceret "tilbehor* til, sa det 
kom til at virke ordentligt 

Det startede med et Auto- 
Boot-mterface til de garnle 
A2090 (fodt uden AutoBoot). 
Det rettede samtidig fejlene 
med DMA, speedede controlle- 
ren grundigt op (bade ST506 
og SCSI), tiliod SCSI AutoBoot 
og boot fra FastFileSystem-par- 
titions, gavmul ighed for frakob- 
ling af controlleren via musen. 
automount; alt det, Commodo- 
re skulle have leveret fra start 

Nu kunne A2O90A-ejerne 
smide deres originate CBM Au- 
toBoot ROM- chips vask, og fa 
gavn af ovenstaende facilita- 
te r. 

Disse chips er noget Euro- 
Trade i Arhus ved mere om! 

Til Commodores A2090s for- 
svar skal det (dog) slges, at den 
var en af de forste harddisk- 
controllere pa markedet Er du 
under uddannelse eller under- 
viser du, kan du fa en A2090A 
med 50% rabat 
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35" DISKETTER 



Den velkendte kvalitet (DS/DD) med 5 £rs garanti. 
Med labels i 10 stk. papbox. 
Normalpris 7,95 
Ved kob af 100 stk. 

GaeJder kun sfi lasnge lager haves 



TILBUD 
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ALCOTINI 

HARD £ SOFTWARE APS 
Ly shojen 10, 8520 Lystrup Tlf. 86 22 06 1 1 
Telefontid: 9-17-00. Pris incl. 22% moms 



ALCOTINI 
S0GER MEDARBEJDER 



Vi soger endnu en fuldtidssaalger, til salg, service og 
support pa Amiga computere og tifbehor. Du skal have 
folgende kvalifikationer. 

• Du er saelgertype, og er/har for vaeret seelger indenfor 
EDB-branchen eller beslsegtiget, f .eks. solgt radio/TV. 

• Du har erfaring i kundebetjening (ra butik/demo lokaler. 

• Du har Amiga privat og en god indsigt i brug og 
funktion af den - meget geme programmering. 

• Du folger med i Amigamarkedet og interesserer 
dig for alt nyt (hard- og software) til den. 

• Du har arbejdet med PC og kender DOS m.m. 

• Du kan arbejde selvstasndigt, tage egne initiativer 
og er en ivrig og dygtig seelger. 

Besidder du disse evner, kan vi tilbyde en spasndende 
stilling med afvekslende arbejde. Du skal indga i vort 
team, som bestar af 9 frtske unge mennesker, men faY 
samtidig lov til at arbejde selvstaendigt. Du skal sselge fra 
showroom/butik i Arhus og via telefon. 
Tiltrasdelse snarest muligt Lon efter aftale. 

Vil du vide mere om jobbet, kan du ringe pS telefon 
86 22 06 1 1 og tale med Poul Hauge eller Lars Bjerg. 
Mener du jobbet er noget for dig, sa send en ansogning 
som fortEBller om dit tidligere arbejde(r), og hvorfor du 
kunne taanke dig netop dette job. 
Maark kuverten "Seelger". 

Ansogningen skal vaere os i heende hurtigst muligt, og 
senest den 14/7-90. 



~\l ALCOTINI 

■ HARD & SOFTWARE APS 



Ly shojen 1 0, 8520 Lystrup Tiff. 86 22 06 1 1 





Sommer- 
nummer! 

Dette nummer er CQMputers 
sommernummer, og vi holder 
en lille maneds pause, sa der 
vil ikke komme noget COMpu- 
terijull maned. Tilgenggeld 
komrrver vi stserkt til bage t au- 
gust, hvor vi igen har spasK- 
ket bladet med masser af 
spcendende leesestof; 



Computer Arena 

Pa Malta sarnies en gang om 
a ret hele softwareinoustnen - 
konkurrenterne ansigttil an- 
sigt - for at diskutere bran- 
chens problemer. F.eks. om 
det voksende pirat-problem. 



priskrig, og nye konkurreren- 
de produkter. COMouter 
sendte en mand med derned 
- se rapporten i: N.€STE 
NUMMER! 



Alt om Genlocks! 

Hvad kan man bruge en gen- 
lock til? og vigtlgst - hvilhen 
genlock skal du kobe? Mar- 
kedet er uoverskueiigt, men 
hvis du vil undga "rede 0rer". 
sa Iffis denne artikel, hvor vi 
ogsa opstiller en raskke 
grundleeggende krav, du skal 
stille som kober. 



Plus meget, 
meget mere! 




Software firmaerne samle- 
des pa Malta, for at diskute- 
re fselles problemer osv. 
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K0BES: 



C64 disk station. Mb. kr. 70O Don anal vnew tor- 

661. 

7*13379 

C64;lronLoro. KUN original! m oistrukt-onl Baidi 
*ale<ogsakiinonginal!'l Spcg etc Kirn 
*2 357175 

'ad pflno Double Dragon II. Op. rnundaftwt Bet- 
Uie nwv ie, Wy 3. Tom Og «r ry 2 5>al vasre origi- 
nate. 

37 362233 

Ha»noo« Islands og Wonderooy m Monstenano og 
uss John Voima 
A: 255293 

C64 Darnr ho«Zi*alanoilory,N<Hina(id South, Ra 
rao* Wanda. 50 k#. pr. sw, M"V. NfholM 
42 955230 

C6*> Dane KichQrf UKM KiEkQ)l Anco), Prison km 
i tale afti 
53A71121 




rvintenao so" 
64 4 71246 

Amiga Dungeon Masters Ass-sl/int vol 1. Spurge' 
!er Jesoer 
4? 610921 

C64diBh Derr»aes^erl.2etler3.Ghostbu*.tcr» 
Cauiorrue cnai-enge | scenery Oit** L T ?fli 0"ve-2), 
Stuni Car race Ring eller sknv !_— Kent Anoorsc". 
Qooqe 11*205 3911 Siwrout. Gronlend Ring alter kl 

21 month Dfl). 
0H29B1SB9B 



S^LGES: 



CU8m.aimai80 1800 m ciwinashrauon 
1500 kr. Cmps 803 (graf*! 1200 kr Henv. Enk 
97 L21590 

C64 mod baivastation. Oi sk stottOn og F«ne< Carina 
ge 1 13 band. 30 drakener og 2 joystick*. Kun l ar 
ymmeJi Semle! r**ii 
2500 kt. 
75 381448 

Amiga Public Oornam. He* Free Fish senen til og 
m«a 335 Sa?lges 'or 15 hr. pr scK mm. kvalitctso- 
i»alle Cgrt stykvie 

S6 246445 

ZHN McKrlW WB: llpS lit IpHol I pa e«gei (It i SOtlget 

'or 25 hr. 
56 222581 

■ .■.■■.in (rank Brunos Boung. Rigels revenge, 
A*ens. The eidolon + mange anare- 20 kr./stk. Drip 
■tHBlHJ. RoMGiafitefs. Laser Souad, Twee Of to 
* 100 to./stk 

42 855649 

Amiga: Alcotines oundsa-mplar- 400 kr. Photon Pa 
M 500 to. Photon Cd Animator - 1200 kr Pnoton 
Sam | Help ( 1 MO ) • 150 ki . PMtoft Paint WrteW 0 iihs 
- 100 kr. Kun ■ weekertoen 
•5 657044 

C6* Das super grafik butn ■ 150 Mr. Kun i week 
enoen. 
H 667044 

C64 oanospu: Front Line ■ 30 Mr. Street creo boning. 
(*hiina warrior oae<n.Tnais-3S to/sth HovrlOboa 
bastard - 45 kr. Gauntlet ll -45 kr. Football 
manager n - 125 Kr. Pegasus • 160 Mr. Henv Rene 
■ansan. 
53 920B04 

C64v.li, tWldisR Motion meoipeeda^nS-OitpB- 
usei ankturbo, Sanyo CD3195C larvemonno'. 200 
erskettar i bone mco oiv. spu og prograrntnor, Pro 
aTflmmcrsief guide + div. kabler og manualer. Smi- 
te* sarnie! for 35O0 kr. Henv. etier 16 til Mads. 
46 755416 

*mtga5O0. monitor 1084, 512 Kram, Ektiraflrcv. 
Eel LC10C laryeptt., 33MB naroOiS* i art Mr 13 600. 
veil sarnie! kob folger onginalprogrammeme Pro*09- 
**r«ai Draw. D«i«pa"l 3 og Comic Setter gfai>s med 
>rtert3137 10 61, 

C64 banastnt Super BovM ■ 100 Mr. Mdl Ga(e-70kr. 
ijnstaf SO Mr. Evt bylto mod Cabal IW Krfk of. 
Soorgehcr Kasper. 
(6 244S67 

C 128 pfg. til 80 legns sMajrm Domk universal d#> 
aaase mefl lotwtoMr hart oteker - 50 kr. Toia»Ok.ono 

■ m Sudg^vren'eDO'Ogmng.bi'oMonoiniiwn. -50 
»' Programmer™? e» Drugervenlige Og tar --.-:.> 
»ins«t. 

S3 45Mgo 

PC XI ion med 20Mb PC-nardd is*, som baoc virkc 
I AmififiogPC 6it»n OMMl wtiwareogtrjnuaie' 
«ct mstallaooa 4750 kr. InypriK 14.457 kr.). Ring 
ener ie 
43 468837 

064 disk. Opror pa Ny. - 70"r. Katastrore pa I llan i 
* m Samoa* • 100 ki Sofenoendo noventureipfi 

.5KtilC64/128. Kun disk' 
1 954697 



4500 ramunvidclso. 512 KB m afbrjdct. 'nooyg* 
get 7 mdr. garonti. Efteflirav betaling. 725 kr- Henv. 
oHer kl. 16. 
&S 485346 

Comai BO + en massa hi*iooprograrnmcr + 3 spil 
til Comal- 80 (C64 1. 500 Mr. ir»Hes beoit ml. 18-20 
97 101897 



L 




Vil du kobe, sselge, bytte, eller udveksle 
informationer t "Opslagstavlen", sa er 
det her det sner! 



C64 med 1 joystick, bftnopptafter. 13 org spll og 
Aamuthheadalign tape Ca.2argammel NymoOel 
1G00 kr. Kontak! Peer pa lit* 

53 554342 

C64/128 kaioie* pa med mange muliffie' 
001. Udskriner, sonenng mv. Sam! flanake tegn og 
vcjlednmg Inci pono og gatanti - 70 kr. Videoka Ho- 
tel* 40 to Henv. Nieit 
62 2'81992 

CB4 med dish iLaton lSdl 8, ca 100 drsktwttf I 
5 ■■' Final canndge 3. copy 2000. Det 
me»le er neaBen nyt ogvelholdt. Spil pi oend 5000 
hr, Henv. Jan. 
42 387940 

C64 bandscl: Tcrrya big adv.. RlCkoangoroui. Gffi- 
en beret. Glana *rrter». 1942. Ace. Ghos' * gcoims. 
BuODte bobble, lyhcroprose Socce' 20 kr. Henv. Jo- 



Commodore 128 mefl lr>dDVft(!et 1571 disk 6U 
lion. 1901 larvemonitor rned 40/80 tegfa omsM 
te<. Se*05ha printo' SP- 1O0OVC mod oDpir, Epy» 
faatload. foysbek tied fluiofife. 200 OrsKellri med 
'o>sfce»ige programmer. d4kM>v. Dntedlsk, disk- 
: :■■'. stovhaelte. dansk manual, ooger mm. FVt 
stand. 8000 to 
42 268349 

CommootKo 63 m. ttfsetvnap. 1W1 II ditkdrev. 
oonOstation.joySKk.disiuioblor, 'astWW cartnoge. 
original apll, Oi&ketter m bo«. bar«i. aamt o~. Bogcr 
og blade. AftviAer 100%. ef lofiginflicmbalaEt 
manuater <ncl Sastges sarruel. Pnwie: 2500 kr. Bmg 
oggivet bwoi 
53 653622 

Amlga:ManhumorNe«Vork.200hr.5pO(gcfte'(lJl 

Ml 

42 886087 

C64 ny moo. WtiaUHm 1541 ii.oflnd8t.Joy>T»ck. 
ca. 70disksH»«,21uani.nysnom(orB.-al»ekatte'. 
100% OK. 2900 kr 
86106837 

C64 med 1541 lidi»kstation.55d!SMottcfogo*to- 
wtle. 1 (ovsKk oget (urnomodul. MEGUI veihoiflt 

23O0 kr. 
42 734471 



BYTTES: 



C64 band: Rick Dangerous, Operation Wort, Untou- 
chables, Ghouls and ghosts. 100 kr 
863S4S52 

C6d band Ogaiak;0orlgin8le Sp4. Ring of hoi noer- 
mere. Pn&en mei i ofi! 
86 272517 



C64 band: Special agent. Action Dlket.Cage match. 
Speed long. Back to reality ogSuiketorcecobrasBaF 
gea !or 20 «r./strv Henv, Claus 

86 436067 

■- ny rnodcl men 15*1 II disk to BO 

disM«. renaeflisM, oiskbox, oatasctt e. ca 20 b«no. ail- 
muth new align Ibim. fmal cartridge 3. 2 joysticks 
aile manuaei. 3500 to Hery. Micnaei 

74 552552 

Ainn sr Ottigrruw soil Hing og hor naarmere. Pl- 
aen ralerviotnl 
86 272517 

Amngasr>i I Pink Pantner - 150 kr. Vampires empire 
og Chevc and smart - 100 kr. Western games • 50 kr. 
APc sod ei org. med manual Spore cficr La's. 

86 B92S24 

hy pnnlc CentrDtucs 2ZO0o; rnairu primer, med 
parallel og senei interface, ifflen p-imarkabel, akHI 
brugrSaSges for 3995 Mr inypris: 5995 kr. I Inci errr 
lioimge. spiMi enet Maran Arwcrson. 

53 820674 

Tool Ooi kapset w 064. aQhiuroo, filocopy, mufti- 
backup, mbDier,202copy,dir manipulation mm 150 
to i nypris. 295 kr. I 
42 9990M 

Amiga originate so>i Ring og nar naermoro Prrson 

taier yt omi 
86272517 

Soja Mflrter 5ya' ern med 7 spll og 2 joypads. I god 
ttand. SaslgflS 'or 1625 kr. (nypr* 3235 to.l 
42 692590 

C128 + 11 band m. spu + 3 InstruktionsDoEor * 
stik til t* + turbomodul + DandopTagor + joystick + 
haftte med snydopokes 100% OK. 2000 kr. Henv. af- 
ter u 16 



A500 spil Haves: tighter Bomoer. S*un* ca.» racef 
Rctniialor mm Onsios andre kvalitct sspil S*rrv tllr 
Jesoer Sorensen. KiarinetvO) 33. 8 'DO Horsera. 

C64 byite partner hi ocmoerogmusik sages. '■ •■■ 
res. beds! mellem 18-20 
97 101897 

CWbftnd. world Games og Street Rghier Oytjesw 
rJortn and South. 
42 392630 

8yrieosnn« r sages til C64. Spefgefiet Maas. 

97 821623 

PC spu Soaee Quest I" og nirigs ouest iv Dyties til 
■note PC soil 3d hvts du er troai at nogle af dine PC 
■pKi sa ring og sporg erler Der>«l 
42 572221 

C64 bana Jege' vnittii at oyite Denaris(Kaakis^ 
i lor North ana South. ElKsr hvu rwgen perne vil m\§B 
det sa ring venligst Pnsen karv aiskutcres. 

98 4293 78 

Fine) cartridge "I m. dansk manual -I- 1 ipil 5upc 
Oswald. The Deep etler Slaine i »»rai ca 200 Kr. J byl- 
les med Action Heo'av MH 6. gtst Claus 
42371490 

Com 8032. 8096 eg 8296 programmer byres 
97 118047 

064 s&l pa d£k Ring til H> 

: - .'1 



OPSLAGSTAVLEN: 



Sidoer Oi» fasl i ot spil'ONO PHOBLEM' Jeg narlos- 
nin^er, kort. tip> mm til over 400 sod. Fa: Lary 1-3. 
Space Quest 1- 3. Kings Quest 1-3, Gold Pusn. Space 
Axe, Batman. Manioc Mansion. Za* McKracken. ino 
usna Jones 3, Future Wars. I! Came trom the Desert 
+Omangr_ mange fiere I Kun 20 kr. p* stk Gratis iiste I 
B6 272517 

Maniac Man&Mm og Quest of Kron: Jeg e'tedyse* 
hiarip. Sporg c'ter Lars 
53 792524 

jeg nar lost Leisure Sun Larry II, og stiller m in noon 
t il 'aa*gHed. Sparg e nar fespor 
97 924513 

iakMckrocken Hjas'ip' n ' rt ' ,,naf,03nm S e,, '" e £ p ' 
snan grftluirel al at lonoge. se hjaWp hlajlp hjajlp 
ni»ip! Ring hi KennetHl 
42902636 

Great &ana Sisters \C6Ah Hvlke runder kanman 
•nyde i apllleL og hvorpan7 Shiw svai til Lars Anoer- 
sen. Haroarkvc-J 15. 6O00Kolding 

gomputetklurjoen 'Disk Kajden". Vi arbejder sen- 
ost med progremmenn^ kur&er mm. oa C64. Amigp 
ogC128 Du tar tiisendt 20-100 diskana' HI fi kopie- 
ring om 4'0!| " l *o sorlose programmer, ape nvm^ 
nvorerierouseridii'Oomvroere.Sendfrankerctsvar- 
kuvert til: Dltk-Matden, Kanalve) 7, 4571 Grevinge. 

MarMKmansfln:Hvadefk£.0entil r er'voo'enp4a''- 
den sal? Sporg efter RoDen after 15. 
■12399675 

H«ip migl jogManikkesknveaB.oogBoAmit Vi- 

oWfttoi 

42 276374 

He,, iegriaret proOlem, >og «cd 'kkc, nvcaa" man 
bruger the Final Cartridge Hvis nogen voo dot so 
spo*g efter Ronm. 
S6 325461 

C64 PD CluO er en WuO 'or alio C64 brugere En 
gang i KW4M Mortimer oer e<> aiSKetteoget ktub- 
blad. Dot kostetr 10 kr i kvartatet OisMetten mdeho'- 
fler HUN public domain programmer. Soarg eter 
Roll. 

42 335955 




STOP TYVEN! 



hvis a u sasi^et kopier af anoret pf ogrammar, si>»*f 
du Ira progremmpren 5alg al pimtkop-er er Dad* 
amoral sk ulovllgt og stralbort Annoncer, oc of red 

m. ■■-.. ■ i j.eT waii'int- homer. . 

naturligvis IKKE birve optaget i den no spottct 



Disk- Service 



Veikommett Hi XOVpuie*" sDis*-Se*v*ce 5'.ecei hvo*dij*anuno5lippeoeiange 
mdtaslnmger. saml DestiHe een eller nereaf wore mange Public Domain dtskeiter 

(ra PD-Speciai. 

Prlsen er 55 kroner pr. oisk, men hvis flu er aoonnent pa Dlaom, or pnsen 4 5 hi. 
pr. Disk. 

Va?f QDmarKsom pa, a\ Dane Mega-disken og alte vore PO-fliSkner hun ef til 
Am, S° leg vii geme DesWIe 

(Krydsaf) 

Mega-disKen: 

Votes fiUBte dish med program-gul Ira forskellige n umre at "COMputer ~'s servpse 
artikoisorier: 

( SooiDlockert oa A-nnga 6/BS, Sadan (aver du et veioensiti u 9, Lav Qir egen 
demo 9/89. Sadan lave' du vektorgrafik del 3+2 11-12/89. Sadan laver du 
track toad 9^89, Bygsetv bllleddigitizer 12/89, Amiga Power Wofks 5-7/8-10/89 
tag'ammef nc som iiggei pa Moga-dlsken or a( megetieknisk art. ogdu skal derlor 
vaere opmai'ksom pa, at to' at <a det foifle udDytto at orogrammeme pa mega 
diswm, 5a opr du "eve de pagffifdenfle blade, de/ olw >c(crereiui I paramos. Yder 

mere s»ai du ogefi have tilgang til en Seka assemble' og/alie' Amiga BASIC, og vide 
nvoroan disss virker 

PD-disk#1 

(ROT, RTCD8ES. MandelVRoom. Fpicl 

PD-disk #2 

(Flamkcy. Clcfl, ShowpnriL Funcktiy, 
Asie'cxas, Ristinoila, HBHiii.antm. Gauge) 

PD-disk #3 

(Comm. QBsse, BBSLIST. TagBSS. Amiga/er, 
PatHltl 

PD-disk #4 — 

{HAMmmm. DX-Synlh. Mart. OEMOIilion. 
LED, Melt. OK Pant. GOMFL0. 
flip, Wiredemo, Psound. lydl 

PD-disk #5 _ 

iBim.anim, ooingflighLanim, 
Bomg30.anim, A&oirtSound. Birosanim. 
Birds. audio, Oird-anim 

PD-dlak #6 

(Silicon, Amoeba, Ciiess QuickFint) 

PD-disk A»7 

(Label. Splines. Juggler. AmmPlayer, SHM) 

po-msk^e 

(Microspell.Amigamonno'. WBcolois. 
IconsBlm. Oiooedead. Wavescoil, Music, 
Wave'onl Sunmouse. We. Timt*RAM. HELP) 1 

PD-disk #9 

(DrunkenMouse, ctaviiyWais. Egyptian- 
Run. DiskLisL CoiorMap, OelRAM. Calender. 
Big, Guru, Lace, HodgePooge, Mouseof, 
MouseOn. TmydocK Worms) 

PD-dlsk#10 

i BackGamrnon, Horns. AmoeOa. Wheel, 
WBIanoer. EgyptiarRun. Cycles, 
Gravttywars. Asteroids) 

!OBS' Dobbelldisk. phs 99 kr. ) 

PD-disk #11 — 

(Cowboys. Dial. readBB. WrileBB. 
PrTXl. NewZap. OMGPX. cma, no- 
fastmem. Fsw) 

PD-dlsk#12 

(Vcrieck. Benhn. BiackBook. wKeys. 
Heilosmouse. Lens! 

PO-diak#13 _ 

(RSLCIOCk, SillCON. ift2PCS. Olhello, 
Bouncer. Plot) 

PD-disk #14 

(Breakout. Vc. Ra>n0ow, Missile, 3D- Arm. 
Sounds, DletAtd. HypetOase. Speucinoy* 

PD-disk 1 14a (2/90J __ 

inand-Snake, Auahandler, units. Settont. PopCii. 
Disksolve. Eapose, MED1 

PD-dlsk =15(3/90) 

iMBChIL Toomucti3D. Slotscar. lovers, 151 

PD-Dlsk i*I6{4/90) — 

iVirua X400. JPOttlM label Punt, Plasma. Amiga 

Forever. Bootlntro I 

PD-Oiflk #17 (8790) — 

(GPrinL PowerPacker. Mandel- 
Mouniains. TitleGen. Dugger, 
Orbit3D. SceneGenDemo) 

PD-Disk#18(7/90) — 



sgedyr Kr. 10- 
PRISIALT_ 



Navn_ 



P05tnr._ 



-By_ 



Jeg har indtwtalt belobel pa: 

di'Okontonr. 9 71 1600 

Vedlagti check 

Dankort: rag. nt._. . 



Udstediden. 
Unaeiskrift 

wi, d'laiwvwmai _ 



. Kon ne _ 
_ 19, 



5 a 



SKANDTNAVIENS ST0RSTE 
ADVENTURE-KLUB ! 



i-- vll i«rn« bavo lov til at i>r#B«otere «lf >alv. 
Advaoture-IJ uhbnn «r en Lluta, dt<r h&r ahtlctarat itd«n 1VB7. 
(or alle, drr *Lddar og bander og avavlar o| div. advanltira*. 
Infocoa torn Sierra. Hvls du er on adwenturerYeak , akal do Ik 
at it, at du Ikka er den enact*. Adveaturv->l ubben har eo 
dagUg telefonhal pi lae , dec er gratia tor alia dan* aedlee)- 
•«. Hv«r andeo ainad udglver vl at fyldigt blad. Advantura 
!.-'-■. der pa aln. aO alder er apakkel aed (Ipa, konkurrrn- 
car, aDaaldelser ag ALT, bvad der B:ller> b#rer aig til « VI 
kfrtr o|ai tit aed nogl* nldeles (avarable tllbud tU aedlea- 
aerne. 10a der er ekaeapler p> oedantar. Vt ar Ikka nugel 
pro! It rorelajena? , aen blot nogle dedlkere-de adventurelreaha , 
dar har dat -sjovt saaaan og I i - gkaaaer sic aver, at vl 
aplller andarleda* apt I end vanoarne. Mine HI of ok ver aad! 



sor-t-AMttitei 




A.P* tfiA 


pc s.as* 


PC 3V. 


0" 


AIT HUB : QUIST OP. . . 






DO 


339,00 






CBBONO QUEST II 




249 


DO 


309,00 


389 


M 


DEMONS TOHB 




30^ 


00 


309,00 






ELV1VA OF DABK ) 




369 


00 


399,00 






INDIANA JONta AOV . 




2B1 


00 


IA.9,00 


<41 


00 


RBEF THE TK1BF 




29 1 


00 








MM 1 ! QUEST IV 




1*9 


DO 


379,00 




DO 


KLNt! 




36 9 


00 


379.00 


m 


DO 


IULT 




139 




139,00 


159 


00 


LEISURE . > - 1' ■ Ml 




3fl9 


DO 


469.00 


379 


DQ 


POLICE QUEST II 




109 


DO 


370,00 


379 


M 


POOL Of BADIAKCE 


31^,00 






3*9.00 


3*9 


30 


SPACE QUEST III 




A09 


N 


429,00 


M9 


M 


ULTIRA VI 








A09.DO 


0Q9 


00 


ZOHK TBI LOGY 


5J-0.00 


369 


DO 









Der er yderl . 101 rabat til Adva otnre ~l I ubbeoe aadlaaaar!ll 
VI tager kr . 30.00 ( (ora-endelae uanaet antal beat 1 1 1 Inver. 
VI tager Torbebold for trykf «J I , prlscodrlnger ■ naturkata- 
atrofnr. tangan 1 aopbo I d . taaaeraand a.v, og alle tllbudene 
ja3der kun ad lange lager faavea. Bin| o| b»r alter andre 
tltlar. ii a -- l ■) c4, a uger otter aodt. at check/giro. 

Biag pa teleion: S3 Bfl A7 17 bverdajfe aellea M:0O-lBiO0. 
El ler skrlv ".111 

■Adventure- Mubnen 
c/o C lane Wvianrd 
Veat«rgade 35A 
4930 f!arlbo 



C 64 TILBEH0R 

LVKKEHJUICT DISKETTE ■ . kr, S3,Gv 

Et sp" to' nete 'amiliet pi a&nsk og meC seua- 
lunde! 300 kyskeflgB Isksur. 

LVKKEHJULET WSK. 3 in, 5M0 

Lav die egei lykkehi uis caiadlsk med op m BOO onj- 
g4d6w Bl oanpen' 

DATAWORK SYSTEM PRtt W. 150.00 

Op'ef «a«oto*8rioati0ft»e< eto' og*! en$«e 
Sagn-.-igtsoTfifins oi alio poster. Hititnti pa arMa- 
Del& Progtam e> Hivtottiarendt. 

ACTION REPLAV UK VI . , kr. 79S,00 

TOOL BOX modul kr. 29600 

Her er oiasser at oodl njaJlDflvaB'ttiai tamw pi eV 
mftSjl B JSM t£pa 6^ GS* 
BOOST E B 8' «n riohg, n ung 0«3«icawr som icMer 
7C2D«kliepiundei lOsek' 1 ) ddenomtiyprungafdi- 
stelleslHiooen HVPRALCADviwd>'»clii<t*n «o 
s.-iitti'run og loaoMr op lilt) X tvurftgere F11E COPY er 
el a : s i : ;■ Kcoiprg som Mi givar mullgKad (Ot bruo 
a! lo 0<s kenestaroner Wan bar mutign§d lor ai Hosi- 
ers likynt i o*r> f»3k*elig man selv vaMge- asftore 
t3io*i«no3e ignores i»\vf m.v MUUIBACKUP 
ar si diBkaopi prg som fccpifer anwts e&er £!<e fi- 
ler Mer v dgs4 mulignao \v luiig iltfnmg at Ker 
[mm sllei litre el»r fiinandenl Hunigi kofonrjo 
prg med Hock ogbutfena?!ler :lnObypoeli)*nfo"nal' 
Wring (10 nk ) og mulignod for el give otr«k» o- 
t*Q<i;e NlB9LEP.k0oie*evfteSediMSifl*i Mifl 06- 
neiei -"a ai tymanere iriiidi3ke;ien • oan tat 
iffaotig larrune uOMendo »m o'limatftlskaeiBn 
(qua headefJIdi M3 COPY kopierer fra lurbolapa 
iABCFlas-iellirlign )ogo«a«le iildnkefia Ogia'ra 
diskette ullu'tniapaerdetmuligl Mar. Han kopje's 
enkeltlilef eller neiadiskvnavdei til imboupe mac 
auionaiisKsia-iisiocaidaaseneogo'SketioKattor 
DtR MANIPULATION lave' flirecitr^p son ou en- 
stei Man «n dyne Hie' s»ne f*er og lave melleU' 
nimsafej>3rABCTURBOv23e<-le(' urdlB^td 
!a;«siribef Loaoftr iDKhunigPe Ira tape AZv 
MUTH JUSTERINO ken sttiie alia daiaseiier til at 
ivilkei5omrielBlblnd Mankan &nipe'ihen8en*jor- 
■sdet p'09 , arr!fre(r>e iggar ci oanOet og rel'e icrt6 
no.eoei3eretiafi 
BACK TO BASIC "ESETTAST. 
SENDES OVERALL 
ogsiNorgeSvengePCfflTOKR V 00 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
&460 BROV5T 
TLF. 98 23 10 98 
GIRO 2 43 92 83 



ABSALON DATA 



Amlga-udStyr: 
51 2 K 'am uoVdelaa m. v og etx ydw 
51 2 K*am u^dalie u m- m atirydei 
ISMBioiTiudvm ui og alb>.-512Kfn< 
1 B UB m ... .it. 1 8 M 

3 5" Golem &w» r. med Vackdaolav 
5 25* Go"*-" : ■■■ i .i - .:■"■ -"■.•(...'.!,. i »- 
' b' iV.'iini OiatihegrTi Ota 6 afci 
S.25" Wonai,»a Oekd-a* 4^90>fcw«/albi. 
OurabyM V : : ^,.1..-. 
RE» M«9M*la II i UB p-«5.«n/E=PROMi 
KiduU'lornakihei (RCM-PtOMj 2 aya 
TmboMuslI At. ?j 
c,..--..,. DF6DF1(2| 
OFO-l-2 130.06 DF6l^'3.ma* 
tl A SCO i Uait piaai* 
i ■ ■■ '■• ■ 
Amiga Aeaon Rap>a( 
Sy-nDoE^a** 

Commodoro 61.128 udatvr 



ME.00 
905.00 

1460,01 
2WIO 
1310. CO 
1530,03 
1020.00 
131003 
755,00 
675.00 
155.00 
315,00 

85.00 
tao.oo 

95,00 
130.00 
995 00 
565,00 



Epiambraandei • REX Gokath 
PftrtbHkabal Uaa>pi»i^ei\Boivoi 

PrlnlBff 9gl||bfhgr. 



5im LC 2d-iQ 2* nal 




3695 00 


Sioi LC lO.Onat 




IS95 00 


•«EC P 2 pit* 




MOO 00 


Olskelter: 


pr. a Ik 


pr. 100 a Ik. 


S Ti DSOO NN 


3,10 


378.M 


5 25- DSOO MD, I 2 MB 


9,00 


B 10.00 


3 5- OSOOSN 


ceo 


594.00 


i V 10 m MB «ac 


32.03 


•BeO.OO 


3 5' OSDDKS Kao. Ini-sW 7fi0 


ET5.00 


3' Ma.allCF? 


31.09 


2790.00 



piBkBllBbpn mod las: 



l«,00 
125.06 
180.06 
1K.00 
80,06 



W 63 *». 3 5- arafl lOOaW, 5 25' 
■> 120 a* 525* 

Joystick og dlvar-jo; 

Turbo 25*ips' Quick Own. auiohe 
ComrMnaon Pio 5000. JoyanC* 
Piof Conpefchm 9000 Joyatdi 
i 'm Aicads J is ii J. 
MuiantrM.rtf.mial 70.00 Sue— 
X-Copr " mad Hatowaia 

ForbflhoJd 'or prisUndringef 
Forbandlere saigea. Impels • of voier Ire 

GOLEM -HEXVESALIA- 3- Slate 

Al« prise' inci MOMS 

ABSALON DATA 

Tit; 31 6711 93FAX;31 67 H 97 
Ma. - Fr 12 • 18 Lo. lukkot 



I 




Udst. dalo: 



Betab; kr. 



Auflobsiaiec 
podoen 



Forlaget Audio A, S 



St Kongensgade 72 
1045 Kobenhavn K 





London har netop 
haft computer 
salgsudstilling. 
"16 bit computer 
fair" hed den helt 
overgearede 
udstilli ng som var 
det rene computer- 
supermarked, hvor 
man kunne Kobe i 
tonsvis af hard- og 
software til rene 
discountpriser. 



Kobenhavn er et lille pro- 
vlnshul sammeniignet 
med London. Hvad er Ke- 
benhavns een million indbygge- 
re mod Londons 11 millioner? 
Det er svaert at forestnie sig me- 
re end to gange Danmarks be- 
folkning samlet i en storby, men 
sadan forholder det sig. Lon- 
don bserer ogsa staerkt preeg af 
det. Smog, oiler, mylder. puffen 
ogskubben: deterbetingelser- 
ne for at bo i en af verdens stor- 
stG Dyer. Selvfolgelig er der og- 
sa stoi e fordele ved at have sa 
stor en befolkning samlet pa et 
overskueligt areal - ikke mindst 
for firmaer som lever af at saei- 
ge cornputere. 

Stort salgsmarked 

Udstillingen "16 bit computer 
fair" havde de to mest sotgte 
hjemmecomputere som de pri- 



COMPUTER MARKED 




Cornputere og tilbeher var stabtot oven pA hlnanden. og del hole tlgne • 
de nsermere et lagerruml 



mart reprgesenterede. Nemlig 
Atari og Amiga. Selvfolgelig 
med Amigaen starkest repras- 
senteret. Alt - uden undtagelse - 
var til salg. Selvdemomodeller- 
r>e ku nne kobes med god ra bat. 

Nar man Danmark gar ind i 
seiv de stsrre computerbutik- 
ker skal man veere heldig hvis 
de la-gerforer den Amiga 500 
man har set sig varm pa. Pa. ud- 
stillingen stod vareme simpelt- 
hen stablet fra gulv til loft Pnn- 
tere. Amigaer. sprl, RAM-udvi- 
delser osv. i kassevis. Det krib- 
ler altsa i hele kroppen nar man 
ser alt det leekre teknologi pac- 
ket i flotte papkasser Elge til at 
fla op. 

Desvasrre var det sa som sa 
med service og venligfted. " Kflb 
eller skrid - vl er her for at tjene 
penge" var meiodien der blev 
sungeL OKay! oar man seelger 
sine varer med sa sma fortje- 
nester som udstillerne vitterltg 
gar, sa kan man ikke tillade sig 
en sa stor luksus som service. 
Der SKAL seelges mange enhe- 
dertil lave priser med lavfortje- 
neste. 

Spil til discountpris 

London tegnede en tendens 
som man formodentligvil kom- 
me til at se endnu mere tit - ogsa 
i Danmark. Godegennemteste- 
de spil til priser svarende til 46 
kr (4 engelske pund) - inclusive 
Icekker indpakning, diskette og 
manual. Pnsen er dermed sa 
lav at det ikke er umagen veerd 
at ris ikere ens god e rygte ved at 
kebe piratkopier. 
Tendensen vil formodentlig 



• ■ « 




fortscette i de kommende dr. 
Softwarefirmaerne kan selv 
vselge orn de vil afseette 10 gan- 
ge sa mafige spil til en lav avari- 
ce eller saslge meget fa spil til 
hoje priser og lade resten cirku- 
lere som piratkopier? Person- 
ligt mener jeg at der kun er en 
made at fa kontroi med cracker- 
markedet og det er ved at gore 
det urentabelt at nedsastte sig 
som "copyist". 

Vi kan altsa vente faidende 
priser i fremtiden pa spilmarke- 
det tar jeg godt spa. Man saal- 
ger Jo heller ikke LP'er til 4 - 
500. -kr stykket og del pa trods 
af at produktionsprisen for en 
plade langt overstiger prisen for 
spilfremstilling. 

nyheder 

"16 bit computer fair" havde 
ikke mange nyhederatbydepa. 
Den mest bemasrkelsesvcerdi- 
ge var uden tvivl en real-time vi- 
deo grabber til kun 99.95 af de 
engelske pund (ca. 1150 dan- 
ske). VIDI-AMIGA hedder pro- 
duktet, som bestar af en Nile 
boks som saettes pa parailel- 
porten, software ogvideokabel. 
VIDI eri stand til atgrabbepaen 
halvtredsindstyvendedei af et 
sekund fra en vtdeobandopta- 
ger i fart - ret suveraant! 

Det digital iserede billede er 
dog kun i 16 grdtoner. I softwa- 
ren er indlagt en del options. 
Bl.a. kan man bede softwaren 
lagre 20 frames fra en video- 
bandoptager med l/30.te- 
dels sekund meltemrum. Der- 
nsest har man mulighed for at 
se 16 frames pa skasrmen sam- 
tidigt - skcermen deles simpelt- 
hen op i 16 mindre billeder. Eller 
man kan producere anlmatio- 
ner af optagelserne - op til 25 
frames pr. sekund kan man vi- 
se. Det hele kan naturligvis lag- 
res som IFF billeder. sa man kan 
hente dem ind i Deluxe Paint og 
manlpulere dem. 

Ofrermanyderligere omkring 
230 kr kan man fa" VidiCrome 
HAM colour, inclusive farvefiltre 
- med den er det muligt atdigita- 
lisere i 4096 farver. 

Naturligvis har det sine om- 
kostnmger at digitalisere bille- 
der pa en halvtredssindstyven- 
dedel af et sekund og kvalite- 
ten af bHiederne er da heller 
ikke i superkvalitet - sammen- 
lignet med digitaliseringer i Di- 
giview. Men produktet er uden 
tvivl den billigste realtime fra- 
megrabber pa markedet. VIDI 
forhandles af ROMBO produc- 
tions - Skotland. 

Danske Euro-Trade i Aarhus 
kommer dog ogsa snart med et 
lignende produkt, men ring selv 
til dem og hor neermere, tlf; 86 
16 6111 




Sddan ser VIDI-AMIGA util "In-actlon * 
• en ganskehabll realtime framegfabbet. 



Et andet typisk lavprispro- 
dukt kom fra "Microdeal". Der 
var tale omen soundsamplertil 
ca. 460 kr. InKlusive samplings- 
software som oven i kobet kun- 
ne sequence de samplede ly- 
de. De sequencede "melodier" 
kan sa med et medfolgende 
sound demo afspilles sammen 
med et IFF slideshow. Man kan 
altsa forhotdsvis nemt produ- 
cer demoer som man kan vise 
til venner og forretningsforbln- 
delser. Prisen taget i betragt- 
ningvar kvaliteten i top. 

Her er Danmark dog ogsa 
godt med: BMP i Gorlose har 
nemltg ogsa en soundsampler, 
og kun til 398 Kr. 

Ring 42 27 81 00 



Nicheprodukter 

P£ udenlandske messer finder 
man altid en masse udbydere 
af sma nicheprodukter. Hvad 
f.eks. medetteetsiddendegen- 
nemstgtigt cover til Amigaen. 
som ti I og med er vand-, stov- og 
kaffetset. For det ikke skal veere 
logn var det produceret i blod 
plast, sa man stadig kunne ta- 
ste, selvom det sad pa! 

86,- kr hvis mteressen er 
vakt. Det er da rart at kunne 
spitde kaffe udover hele key- 
boardet uden at Amigaen 
braender sammen i et stort lys- 
glimt?! 




Et andet produkt pa udstilhn- 
gen var sletbare labels til dine 
dtsketter. Hvem kender ikke 
problemet?, Diskettens ind- 
hold er Ikke der ikke lasngere 
brug for - altsa slettes disket- 
tes Men labeten skal nu af eller 
overstreges og en ny tekst skal 
anbringes. Forsoger man at rive 
labelen af, kan man ligesa godt 
opgive pa forhand. Det ender 
som regel i 249 papirsstumper 
og klister pa diskette og fingre. 
og s3 sidder der endda stadig 
labelstumper pa diskettes Pro- 
blemet skulle vsere lost med 
Poilylabels, her sletter man 
ganskeenkeltdegamlenotater 
pS labelen med en slettetusch 
og skriver sine nye notater pa 
disketten. 

Jo fler var sandelig liv og gla- 
de sallsdage i London. 




Bye nye, London 

Pa vej hjem I flyet kunne jeg 
samle mine tanker. En by som 
London gor et stort mdtryk pa 
en Nile provinsiel kobenhavner 
som undertegnede. Pa en og 
sammetid frastoderogtiltrask- 
ke r byen een, og aarl ig tall sa er 
der mange ting jeg misunder 
Londons beboere, ikke mindst 
det store udbudsmarked af 
computere til dlscountpriser... 




Sa er det PD-tid igen. Vi har endnu en- 
gang f undet en stak gode og nyttige pro- 
grammer til glade for alle jer derude for- 
an skeermen. 



Af Bo Jorgensen 

For ferstegangs brugere af 
disse PD-disketter kan der 
vasre visse begyndervan- 
skeligheder, specielt for dem 
med et drev. Mange PD-dlsket- 
ter kan ikke bootes, de krsever 
en Workbenchdisk. Fordelen 
er, at der sa kan proppes 200 - 
300 kilo ekstra bytes ned pa 
disse disketter. Og det er jo det 
sorndetheledrejersigom. Atfa 
sa meget for pengene som 
mulgt 

COMputers PD-Special's di- 
sketter er opbygget sa de kan 
startes (bootes) direkte, og 
langt de fleste af programmer- 
ne korer uden problemer. En- 
kelte programmer krsever dog 
bade ekstra hukommeise (1 
Mb), udpakning, specielte sy- 
stemfiler og andeL Men dette 
vil iflvrigt fremga af den tllha- 
rende tekst i bladet. 

PD Special vol. 18 indhold: 
ChinaChallenge (spil) 
MoonBase (spil) 
DCIock <ur) 



Snowfall (grafik) 
Selector (utility) 
Disktalk (utility) 

ChinaChallenge 
(af Dirk Hoffmann) 

Kender du Changhal elier Ma- 
hjong? ChinaChallenge er et 
spil der llgger meget test op ad 
disse. Ideen er at finde par af 
ens billeder eller kinesiske 
symboler udaf 120 mulige. Der 
liggerdogforskellige begrasns- 
ninger i valget af brikker. Det er 
nemlig kun de brikker uden na- 
boer, der kan vaslges. 

Efter opstarten af spillet bli- 
ver skasrmen sort et kort eje- 
blik, derefter kommer spil nr. 
eet frem. Med musen vaalges 
nu et kort Kortet aftegnes til 
venstre pa skeerrnen. Derefter 
vaelges partnerkortet og hvis 
det er det rigtige vil det vise slg I 
hojre side af skaermen. Pa den- 
ne m ade f ortscetter sp iilet indtil 
alle 120 kort er vaek. Herefter 
kan der vselges et nyt og maske 
svserere spil. 




MoonBase 
(Jlmbo Barber) 

Som navnet antyder, er VI et el- 
ler andet sted ude i rummet. 
Maske pa vores lokale mane, 
men det kunne ogsa veere lasn- 
gere vaek Spillet begynder pa 
en rumstation taet pa manens 
overflade. Denne rumstation 
indeholder forskelligt gods og 
braendstof som ska I transpor- 
ters ned pa manens overfla- 
de. Denne transport foregar 
med et lille rumfartaj som ma- 
novreres med joystikket 

Spiltet slutter nar alt gods er 
flyttet fra rumstationen til ma- 
nebasen. Udover at skulle ma- 



novrere det lille fartoj rundt, er 
der ogsa andre ting at tage h0j- 
de for. Der er kun et vist antal 
rumskibe til radighed, der er 
kun en begrasnset masngde 
breendstof tilradighed ogende- 
lig skaljoDbetudforesindenfor 
en vis tidsramme. 

Inden man starter er der en 
reekke aspekter omkring spillet 
der skal/kan defineres. 

Derertresvcerdhedsgrader,- 
let, meilem.sveer. Antal rumski- 
be. Derkanvaalgesmeliemlog 
7. 

Rurnskibenes maksimale fart 
Scettes til enten langsom el. 
hurtig. Antal missioner. (1-5) 
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Hvor hurtigt bruger rumskibet 
sit braandstof, (langsomt/hur- 
tigt). Hvor meget ekstra brsend- 
stoferderi rumstationen, (lidt/ 
meget). Maksimal spilletid. (1 - 
6 min.) 

Efter at disse options er sat 
er d et el lers bare om at komme 
igang. Efter at rumskibet, med 
autopilot langsomt svinger ud 
under rumstationen overtager 
du kommandoen (med joystik- 
ket). Nu gaalder det om at be- 
vaage rumskibet hen til det 
gronne signal pa en af rumsta- 
tionen sider og hente det Itvs- 
vigtige gods. Selve dockmg'in- 
gen krsever lidt avelse. men ef- 
ter I idt tid sidder det i fingrene. 

Derefter skal der tankes op 
og gods'et skal transporteres 
ned pa manens overflade. 

Et flot og underholdende Pu- 
blic Domain spil, som helt sik- 
kert vil interessere de spilgale. 

□Clock 

(af Olaf Barthel) 

Der er efterhanden lavet et hav 
af forskellige ure med alver- 
dens mere eller mindre brugba- 
re funktioner. DCIock er et lille 
enkelt digitalur der leegger sig i 
Workbenchen's titelfelt. Ud- 
over at vise klokken, viser 
DCIock ogsa ugedag, dato 
samt et display for hvorrneget 
hukommelse der er brugt og 
dermed ogsa hvorrneget der er 
tilbage (ved tryk pa venstre 
Amigatastog HELPtasten). 

DCIock starter automatisk op 
pa PD disketten. men hvis den 
skal overfores til anden disket- 
te er det vigtigt at huske 
DCIock. handleren der ligger i 
L-skuffen. 

DCIock har ogsa andre funktio- 
ner end bare lige ur og dato. 
Prov f.eks at ga ud i CLl'en og 
skriv: 

DCIock beep on 

nu vil hver tastanslag pa tastta- 

turet kunne hores over hojtale- 

ren. Eller hvad med: 

DCIock alarm 24:00;00 alarm 

on 

Prascis klokken 12 (nat) vil en 
ganske frygtelig larm vaskke alt 
og all?, og det slutter ikke, for 
derslukkes medmusen. Derer 
mulighed for andre settings. 
Deres syntaks kan ses med 
ordren: 
Dclock ? 

og hvis resultatetskal uddybes 
tilf0jes derigen et? 

Snowfall 

(Lars R. Clausen - DK) 

Dette lille grafiske billede krae- 
ver egentlig ikke de mange ord. 
Klik pa iconet og se hvordan 
sneen Vcelterned. Et rigtigtjule- 
billede. Selve IFF billedet, der 



danner baggrund. kan udskif- 
tes og sendres efter behov. 
Sneen kanogsafyge. Tasndopi 
kaminen, luk solen ude, klik pa 
Snowfall og nyd vinteren. 

Selector 
(Nico Franqois) 

Dette program er guld vaard, for 
debrugerederonskeratopbyg- 
ge disketter med alverdens 
programmer, og som derefter 
ensker nemt at kunne starte 
dem. Med etlillescriptfiistyres- 
hvad og hviike programmer, der 
skal kunne kores. Denne fil kan 
nemt laves med en eller anden 
editor og navnet skal vasre se- 
lector.programs. Husk, at den 
skal ligge i S-skuffen. En nem 
og hurtig rricide at bruge det 
script, der allerede ligger pa di- 
sketten. Dette kan nemt redi- 
geres, sa det passer pa den ak- 
tuelle diskette. Skriv f.eks: 
ed selector/selector.programs 
herefter vil scriptet komme 
frem pa skcermen, og de nod- 
vendige aendringer kan foretag- 
es. Nar man er blevet fortrolig 
med scriptarbejdet og de for- 
skell ige specialtegn, vil det vas- 
re meget nemt at indbygge en 
Selector-menu i sin opstartse- 
kvens. 

Selector har mange fine fi- 
nesser. Nardeterstartetop, vil 
der overst til venstre vsere et 
RUN-EXECUTE- LAUNCH felt. 
Hvis der vaelges run, vil pro- 
grammet multitaske, ved ex- 
ecute vil Selector forsvinde for 
at komme tilbage efter pro- 
gram slut, og launch vil bevirke 
atSelectorheltforsvlnder. Med 
et enkelt tryk pa musens hojre- 
tast fjernes Selector, og aflos- 
es af et lille S i Workbe ncen. Se- 
lector kan nemt startes op ved 
endnu et tryk pa hojre tast 

DiskTalk 

Dette lille program saetter lidt 
ekstra kulor <lyd) pa dagligda- 
gen. N£r program met er starlet 
op, vil der ved hver diskette- 
skift, blive udsendt en eller an- 
den lyd fra monitorens hojtaler. 
Der ligger nogle samplede tyde 
pa disketten men det er nemt 
selv at lave nogle morsomme 
indslag (hvis man har en sam- 
pler !). Man kan f.eks give sin 
computer lidt Hv og fa den til at 
sige et eller andet fjollet nar di- 
sketten bliver sat i drevet -og 
noget andet nar den blivertryk- 
ket ud. 

Dette var art tot denne D _ 
Men vl er frygieligl tilbage na 
te gang Tied en ra?kke nye < _ 
mteressanie programmer - tnd- 
tll da- god fomojeise! 





DA EVENTYRET D0DE 



Af Niels Lassen 



P ventyr. Nar man neevner 
Pj det prdi kommer man tii at 
■ tcenke pa H.C. Andersen, 
brodrene Grimm og J.R.R. Tol- 
kien, som gennem tlderne har 
forsynet isesere med mange ti- 
mers underhoidning. Det sam- 
me har computer-eventyr, der 
giver os en chance for at kom- 
me veek fra dagligdagens ked- 
sornmeiigheder og ind i en ma- 
gisk verden, hvor alt er muligt. 

Nar nu computer-eventyr er 
en sa fremragende form for un- 
dernoldning, virker det nassten 
som en darllgjoke, narjegnu si- 
ger, at eventyrspillene (ogsa 
kaldet adventures) er pa" vej til 
atuddo. Hvorfordeerved atud- 
do, og hvad der kommer i ste- 
det for, handler denne artikel 
om. Let the show begin.... 

Der var engang... 

Computeradventures har aitid 
vaeret forbundet med tastatu- 
ret i stedetfor joysticket Com- 
puteren skriver en masse tekst 
som forklarer brugeren hvor 
man er og hvad man ser. Til 
sidst sporger computeren orn, 
hvad man vll. Derefter skriver 
man, hvad man vil gore, og sa 
reagerer computeren pa del 
forudsat spillet kan forsta, hvad 
man skriver. 

Det allerforste eventyr blev 
lavet til en ksempestor mainfra- 
me computer. Det hed "Colos- 
sal Caves" og var skrevet i 
FORTRAN. Spillet kom ogsa til 
64'eren, hvilket dog skete langt 
senere. Som bekendt er det 
svaert at fa adgang tit mainfra- 
me computere, sa det begynd- 
te forst at blive interessant for 
hr. menigmand. dengang VIC 
20 og ZX Spectrum blev lance- 
ret Et af de f 0rste { h vis ikke det 
forste) eventyrtil VIC 20 var Ad- 
venture Land, skrevet af Scott 
Adams, der senere forsynede 
C64 ejerne med en bunke po- 
pulare eventyr. 

I starten af firserne var der en 
del pionerarbejde med eventyr. 
Hensigten var, at fa brugeren til 
at fole sig som en del af spillet. 
Dette indebar, at der skulle 
skabes en "verden" inde i com- 
puteren. The Hobbit (efter Toi- 
kiens bogaf samme navn) blev 
udgivet af Melbourne House og 
det var det forste reelle forsog 



Er eventyrspillenes dage talte, eller bli- 
ver de bare lavet anderledes? Lass 
videre om et eventyr, der mkske ikke 
ender lykkeligt... 



pa at lave en "intelligent" ver- 
den. I The Hobbit er der andre 
personer end en selv, og de alle 
gar rundt og udforer deres egne 
handlinger. Forforstegangblev 
det muligt at snakke rned andre 
personer... 

Da 64'eren kom frem be- 
gyndte en hel ny sera i eventyr- 
spillenes historie. Flot graflk og 
64 KRAM gjotfje, at mullRhe 



deme blev "grasnselsse". Level 
9 og I nfocom kom pa banen; le- 
vel 9 lavede tre-delte eventyr 
(trilogier) saledes at de ogsa 
kunne udgives pa bind, me- 
dens Infocom udlukkendelave* 
de diskbaserede eventyr. Level 
9 brugte grafik (omend utrolig 
darlig), mens Infocom udeluk- 
kende lavede tekSt, der til gen- 
gseid var utrolig velskrevet 




1/ Det nasste tra Magnetic Scrolls 
kommer til at nedde Wonderland 
efter romsnen om Alice I Eventyr- 
land. Tastaturet akal Ikke brugee 



overhovedet, og det ser ud aom 
om, spillet kommer til at llgneDeja 
Vu pa mange midgr. 



Fest og flotte farver 

For der sker mere i udviklingen 
skal vi frem til den dag, hvor le- 
deren af Magnetic Scrolls - Ani- 
ta Sinclair - havde et mode med 
Tony Rainbird, leder af Tele- 
comsoft. Froken Sinclair viste 
Tony et teksteventyr med en re- 
volutionerendegod parser. Det 
eventyr blev udgivet af Telec- 
omsoft, efter de havde lagt su- 
veraan flot grafik til, under nav- 
net The Pawn! Magnetic Scrolls 
fortsatte med at lave flotte 
eventyr som Guild of Thieves 
(rnin favorit), Jinxter, Corrup- 
tion og Fish! 

Samtidig med, at eventyrer- 
ne blevsterre ogstorre, var der 
ogsa en anden type spil, som 
udvlkl ede sig. En gut, der kaidte 
sig selv Lord British, lavede et 
spil i BASIC under navnet Ulti- 
ma. Ultima havde hentet inspi- 
ration fra Dungeons & Dragons 
spillene, som allerede dengang 
var ret populaere i staterne. 
Selv om fest og farver er en 
temmelig malplaceret over- 
skrift I forbindelse med Ultima 
( det er af skyel ig grtmt ! ), var det 
aMlgevel et stort fremskridt at 
blande eventyr med action, og 
spillet blev hurtigt meget popu- 
laert. Faktisk sa populasrt. at 
det gav penge nok til at starte 
firmaet Origin Systemsl 

Rollespillene fik hurtigt en 
stor brugergruppe og der kom 
flere firmaer til, som udeluk- 
kende lavede roilespit. Mest 
kendt er vel Interplay Produc- 
tions, som - efter at have lavet 
suverasne eventyr som Minds- 
hadow og Borrowed Time - in- 
troduces de Bards Tale serien 
og senere Wasteland, Dragon 
Wars etc. 

Efter at eventyrerne og rolle- 
spillene havde konkurreret om 
brugerne et stykketid, stod det 
klart, at rollespil soigte betyde- 
ligt bedre en eventyr. Det med- 
forte at eventyrproducenterne 
segte nye veje for at tage dam- 
pen op. Lucasfilm Games, som 
ejes af filmproduceren George 
Lucas, lancerede Maniac Man- 
sion, der hurtigt blev populasrt 
Maniac Mansion blev det forste 
spil, hvor action og adventure 
er blandet sammen: Man gar 
rundt med en af tre forskelllge 
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personerogvianoglekomman- 
doer for neden pa skaarmen 
kan man undersoge ting, sarnie 
dem op og bruge dem. Maniac 
Mansion var meget godt lavet, 
men det var ikke sae rlig hurtigt 
atspille. I kraftaf, at der var jo- 
ystick-styring, va r det en rneget 
langsommelig affeere at skulle 
kare en pil rundt pa skasrmen 
for at 'klikke' pa menuer og de 
ting, der er pa skasrmen. Det 
problem blev ikke lost fer mu- 
sen blev udbredt 

Musens magt 

1 1986 lancerede Commodore 
deres Amiga, der ligesonn Atari 
ST og Apple Macintosh var ud- 
styret med en m us. Det gav ba- 
sis for en hel ny type eventyr - i 
kraft af, at brugerne under alle 
omstgendigheder var blevet 
vant til at bruge rnus i stedetfor 
tastaturet. Det forste eventyr- 
spil, hvor man ikke skulle bruge 
tastaturet, var Deja Vu, der blev 
fulgt op med Uninvited (dar- 
ligt), Shadowgate (godt) og De- 
ja Vu II: Lost in Las Vegas {me- 
get godt!). 

De gamle etablerede adven- 
turefirrnaer, Infocom, Level 9 
og Magnetic Scrolls kunne ikke 
rigtig finde ud af, hvordan de 
skulle bruge al denne nye te- 
knoiogi; Infocom fortsatte med 
at lave teksteventyr og fandt 
forst ud af , at der ikke var penge 
i det, da det var for sent! Level 9 
lancerede Knight Ore. som hav- 
de darlig digitaliseret grafik, 
darlig historie og en hel masse 
personer man kunne snakke 
med. Knight Ore er kvaimende 
darligt, hvilKet ogsa ggelder Le- 
vel 9's nasste spil. Gnome Ran- 
ger 1 og 2. Magnetic Scrolls 
fortsatte ogsa som for, og det 
er ferst for nyligt, at de er gaet 
overtil et nyt system (seandet- 
steds i bladet). 

De gode gamle firmaer er de- 
de og begravede: Infocom mi- 
stede sine bedste forfattere, 
Steve Meretszky, Dave Lebling, 
Brian Moriaty og Mark Blanc, da 
de for nylig blev flyttet f ra ostky- 
sten til vestkysten, hvor Info- 
corns nye ejere, Activision. hav- 
de til huse. Level 9 er gaet helt 
bort fra at lave eventyr og er is- 
tedet gaet I gang med en slags 
Cinemaware-agtlge spil efter et 
system, de har kaidt HUGE. 
Hvorvidt Magnetic Scrolls over- 
lever, vil tiden vise. En ting er 
dog mere eller mindre sikkert: 
Hvis deres nasste spil flopper, 
er det begrasnset, hvor meget 
kapital tlrmaet har tilbage pga. 
de store produktionsomkost- 
ninger. 

Jeg neevnte tidligere, at Lu- 
casfilm-spillet Maniac Mansion 



var langsomt pk 64'eren pga. 
joystick styringen. Det problem 
findes ikke pa Amiga en, og Lu- 
casfilm spilleneerderforblevet 
utrolig populate. Efter Maniac 
Mansion lancerede de Zak 
McKraken, og her for nyligt Ind- 
iana Jones III, som jeg vender 
tilbage til senere. Sierra On-Li- 
ne, sorn tidligere lavede store 
PC adventures, begyndte ogsa 
at lave Amigaversioner af deres 
spil, ogde har efterhanden faet 
en utrolig stortilhcengerskare. 

Lucasfilm og Sierra On-Line 
erabsolutto firmaer, vikommer 
til at hefre mere til fremover. I 
dag er det de to storste adven- 
turefirmaer pa Amigaen, uan- 
set om man kan I ide det eller ej. 

Skellene udviskes 

Med Lucasfilm og Sierra On-Li- 
ne er skellet mellem action og 
adventure stort set fjernet; nu 
far man begge dele. Men det er 
ikke det eneste skel, der er fje r- 
net: Infocom lancerede i 1987 
spil let BeyondZork.derblande- 
de rollespll og eventyr sam- 
men. Beyond Zork var stort set 
et eventyr, hvor man havde po- 
ints for, hvor intelligent man 
var, hvor staerk man er o.l. Det 
der i rollespll kaldes "abillity 
scores". 
Senere har andre gjort ger- 




svaarere og svaerere at finde 
'segte' adventures. 

Rollespillene har ogsa gen- 
nerngaet en stor forandring. 
Der er kommet meget mere ac- 
tion i ogstadigfasrregader. Spil 
som Bards Tale serien og Dun- 
geon Master kan knap nok kal- 
des rollespil; deter nsermere en 
slags avancerede actionspil, 



6/ CD-ROM bliver uden Tvivl from- 
tidens medio og dot botyder at dor 
bliver mulighed for at lave adven- 
tures som aldrig for, tordl dor kan 
veere omkrlng 600 megabytes pr. 
disk! 




ningen efter. I Electronic Arts' 
eventyr Hound of Shadow fin- 
des noget tilsvarende, og Sier- 
ra On-Llne har ogsa abillity sco- 
res med i deres nyeste eventyr, 
Hero's Quest 

Fordelen ved den slags blan- 
dinger er, at det er blevet en be- 
dre okonomisk forretning at la- 
ve eventyr, og at der derfor kan 
bruges flere penge pa at lave 
dem. Ulempen er, at hvis man 
ikke kan lide rollespll, bliver det 



hvor brugeren en gang i mellem 
skal lose nogle - oftest utrolig 
nemme - gader, De eneste rol- 
lespii, hvor der er mere tsenke- 
arbejde end void ma siges at 
vasre Ultima serien, hvor det ef- 
ter rnin mening kun er Ultima V 
der er vasrd at bruge tid pa. 

Den nye indgang 

Selv om eventyrspillene er I 
Okonomisk fremgang pa grund 
af moderniseringeme, er der 



stadig et stort spring op til ac- 
tionspillene og i sserdeieshed 
licensspn. Det problem er man 
da ogsa gaet i gang med at lose. 
Licens-adventures er noget vi 
kommertii at hore meget mere 
til i 90'erne. De fcrste der prak- 
tiserede muligheden for at lave 
et eventyrspil over en film var 
Ocean, der i sin tid lavede The 
Neverending Story som even- 
tyr. Spillet blev et flop, og det 
var maske arsagen til, at soft- 
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warehusene ikke lavede noget 
lignende... fsr nu. 

Lucasfiim Games og U.S. 
Gold lavede nemlig en aftale 
om at deles om Indiana Jones 
III hcensen: U.S. Gold lavede et 
actionspil mens Lucasfilm lave- 
de et adventure. Den praksis 
har vist slg at vgere meget ind- 
bringende. Begge spil harsolgt 
utrollg godt. 

Den taktiK har ogsa den for- 
del, at softwarenusene har be- 
dre mulighed for at indtjene li- 
cens-rettighederne, som er af- 
sindig dyre! 

Bade Microdeal og Ocean er i 
gang med at lave eventyr over 
film. Microdeal laver et eventyr 
over gyseren Fright Night, der 
nassten ikke kan undgaat vaare 
bed re end bade actionspil let og 
filmen! Ocean laver et rollespil/ 
adventure over Clive Barkers 
nyeste gyser, Night Breed. 
Apropos Night Breed, sa laver 
Ocean faktisk ikke mindre end 
tre spil over denne film(!) 

En anden ny indgang til even- 
tyr-genren er vektor-adventu- 
res. Det eren blandingaf even- 



tyr og action lavet i vektorgrafik. 
Et godt eksempel pa den frem- 
gangsmade er Infestation fra 
Psygnosis. Fordelen ved vek- 
torgrafik er, at der kan laves 
enormt mange lokationer, fordi 
vektorgrafik ikke fylder seerlig 
meget i hukommelsen. Ulem- 
pen er, at det ikke altid ser lige 
kent ud! 



Moralen ma vaere... 

Hvis der skal findes en morale, 
ma detvasre, at eventyrsp illet i 
traditionel forstander en doen- 
de race - og det er lige preecis 
DERFOR, vi ikke har en saerskilt 
"adventure-sektion" her i bla- 
det. Begrebet er simpelthen 
forajldet! Det vi engang forstod 
ved adventures, er blevet af lost 
af flot grafik, rollespils-elemen- 
ter og muse-styring. Personligt 
synesjeg dette er en god udvik- 
ling, men der er mange, som 
savner "de gode gamle dage". 
Hvisdutllhererdensidstegrup- 
pe, folerjegvirkeligmeddtg! Du 
far det ikke nemt fremover... 



ADVENTURE 



• En kortgennemgang af de eventyrspil, d-er er pd vej. 



OPERATION STEALTH 

Det naaste spit fra manden bag 
Future Wars. La*s mere i vores 
Preview sektion. 

ULTIMA VI 

Efter over et ars arbejde for ca. 
20 personer er Ultima VI parat 
in udgivelse. Graftk og bruger- 
system er forbedret til ukende- 
lighed, og det er blevet nemme- 
re at bruge spells (Ultima ken- 
dere ved, hvor svaart det har 
vaeret hidtiM ). Absolut en titel 
rollespilsfanatikere kan se frem 



Fra seivsamme firma kom- 
mer der ogsa en opfslger til Ti- 
mes of Lore - blot med bed re 
grafik og et bedre brugerinterfa- 
ce. Titlen pa spllleter Bad Blo- 
od. 

LOOM 

Brian Morlaty - tidligere ved In- 
focom - lancerer om kort tid re- 
sultatet af meget lang tids in- 
tensiv programmering, spillet 
Loom. Der kommer masser af 
god grafik og, som noget helt 
nyt, ogsa lyd, der skal b-ruges. 




nar der skal tyres spalls af I Ud- 
givelse kun pa Amiga. 

WONDERLAND 

Lass mere om Magnetic Scrolls 
nye spil i vores Preview sektion! 

CHRONO QUEST II 

Det er ganske imponerende, at 
Psygnosis tor lancere en fort- 
seettetse til deres uden tvivi 
darligste spil nogensinde. Pa 
trodsafden kendsgernlng, tror 
taismanden for Psygnosis at 
spillet bliver et hit., men vent 
hellere til Game Play hoidet har 
haft det under behandling! 

ELVIRA: MISTRESS 
OF THE DARK 

Den eneste titel Horrorsoft har 
lanceret til dato er det middel- 
madige Personal Nightmare. 
Nuer derendnu etpa vej under 
titlen Elvira; Mistress of the 
Dark. Elvira er navnet pa en 
seerdeies hardt pumpet skue- 
spillerinde, som er kendt for at 
have mere krop end talent Ikke 
desto mindre ser spillet meget 
lovende ud; en blandingaf rolle- 
spil og adventure med 100% 
ikonstyring og flot grafik. 




Hvilke spil er vaerd at investere i? 



JOURNEY/ Infocom - 
Amiga 

Et af de fcrste eventyr i Info- 
coms nye serie. Journey er 
naesten udelukkende menusty- 
ret og det, kombineret med en 
velskrevet historic, gcr Journey 
til et af Infocoms bedste. 

FUTURE WARS/ 
Palace Software - 
Amiga 

Det bedste adventure jeg har 
spillet i meget lang tid. God gra- 
fik, god lyd og hovedsagelig go- 
de gader. Et"must"fordem,der 
kan lide Lucasfllm/Sierra spil- 
lene. 

ULTIMA V/ Origin 
Systems - C-64 Disk, 
Amiga 

Det eneste "rigtige" computer 
rollespil efter mln mening. 
Kasmpestort landskab og man- 
ge gader, En verden, man ikke 
forlader, nar man forst er kom- 
meti gangl 

DRACULA/CRL-C-64 

Rod Pikes forste horror-eventyr, 
som lige efter udgivelsen kom 
under censur i Englandl Dracu- 
I a kan bade fas pa band og disk 
og kan anbefales til alle, der 
holder af et godt gys. 

THE HOBBIT/ 
Melbourne House - 
C-64 

Et af de ailerferste og den dag i 
dag ogsa et af de bedste! The 
Hobbit virker masKe lidt gam- 
meldags, men i kraft af, at det 
er Tolkiens superbe historie, 
derhardannetgrundlagforspil- 
let, &r det uhyre fasngslende. 

AMAZON/ 

Terrarium - C-64 Disk 

Fire disksider fyldt op med en af 
de mest velskrevne historier 
overhovedet Amazon er min 
personlige Commodore 64 fa- 



vorit, og det skal simpelthen 
spilles! Beklageligvis er det 
sveertatopdrive, fordi terrarium 
for I aa ngst har drejet noglen om. 

NINE PRINCES IN 
AMBER/Terrarium ■ 
C-64 Disk 

Ligesom Amazon er Nine Prin- 
ces utrolig velskrevet og stem- 
ningsfuldt Historienertagetfra 
en bog af samme navn som 
spillet, og vi taler igen om fire 
disksider. 

DRAGON WORLD/ 
Terrarium - C-64 Disk 

Detsidste fra Terrarium i denne 
omgang. Lige som de to oven- 
staende titler er Dragon World 
svcert at fa fingre i, men del er 
absolut et forsog vaard! 

WASTELAND/ 
Interplay - C-64 Disk 

Interplays ferste science fiction 
rollespil, som de er sluppet vir- 
keltg godt om ved. Her e r der og- 
sa mere end bare void. Her er 
der ogsa gode gader og et me- 
get stemningsfuldt milje. 

BORROWED TIME/ 
Interplay - C-64 Disk, 
Amiga 

Ogsa et af de bedste eventyr til 
dato - speclelt fordi der er nogie 
meget gode gader og ikke saer- 
lig mange overflodige lokatio- 
ner. 

PHANTASIE III/ 

SSI - C-64 Disk, Amiga 

Phantasie III minder pa mange 
rnader om Ultima v> hvilket ikke 
er nogen darligting! I Phantasie 
III er der dog mere action og 
feerre gader end i Ultima V, men 
det bliver Ikke overdrevet, sa 
der er hele tiden den essetieile 
trang til lige at prove een gang 
mere. Amiga versionen hardes- 
uden meget flot grafik. 




SAER 
KICK OFF 2 
PABANEN- 
BEDRE KAN 
FODBOLD-SPIL 
IKKE BLIVE 
- 1«4 spillere (Amiga). 

- 2 spilleres mulighed mod 
computeren eller mod 2 and re 
spillere. 

- Over 100 forskellige spillere, 
hver spiller med sin specieile 
spille-facon. Hver spiller kan 
drible, aflevere, skyde, heade, 
tackle og lasmme fodbolden. 

- Mulighed for at "skrue" med 
bolden ved dodboldsituationer, 
f.eks. ved frispark med "mur- 
opdaekning". 

- Divisions- og pokalturnering 
indlagtispillet. 

- Mulighed lor at gense, redige- 
re og gemme langsom gen- 
givelse. Endvidere mulighed 
for at lave en "Golden Shot" 
diskette. 

- Er kompatibel med "Player Manager". Herfra kan du hente dine tidligere taktiske opleeg 
og bruge dem i Kick Off 2. 

- 16 forskellige dommere, som bade bruger gule og rade kort. 

- Mulighed for at udvide spillet med "VM" - og Europacup-fodbold. 

AMIGA - COMMODORE 64 - PC (AT OG XT - CGA, EGA, VGA 




HENVISNING TSL N/ERMESTE 
SUPERSOFT-FORHANDLER PA 

86 19 32 44 




FLEMWIWG STEFFEhiSEti 




AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR *GTE MULTI-TASKING FIEKSJB1UTET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING 

WNSK OPSTARTPROGRAM FANTASTISK GRAF1K MUSIK I STEREO VIDEOREtHGERlNG BILLEDWGITALI5EHING 

BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZ1SER CAD MIDI 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN WORD- PERFECT 

MVS HOJOPLOSHING TEKSTBEHANOLING UOVtDELSE 

KOM IND OG PROV DRQWAECOMPUTEREN HOS C*N LOCALE COMMCOORE FORHANDLER 



Commodore 

Fordi tromtidet) forlangst 
erbovyndt. 



